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Préface

Almoufid JUNIOR est une collection pédagogique qui met en ceuvre les directives de la
vision stratégiques 2015/2030 pour la réforme de notre systéme éducatif et propose une démarche
permettant aux éducatrices et éducateurs d’articuler la vision du cadre curriculaire de 1’enseigne-
ment préscolaire et son contenu des programmes d’études et de mettre a leur disposition des straté-

gies fondées sur la théorie et la pratique.

C’est un recueil d’informations, de ressources, d’outils et de mesures de soutien visant a amé-
liorer les méthodes d’enseignement en préscolaire et a aider les éducatrices et les éducateurs et les
autres professionnels de 1’éducation dans les efforts qu’ils déploient pour aider tous les enfants de
I’enseignement préscolaire, a se préparer a I’apprentissage avec succes en les plagant, tous, sur un
pied d’égalité et de leur garantir ’acces a un enseignement préscolaire qui tient compte de leur
diversité et qui répond a leurs besoins afin de réaliser les apprentissages fondamentaux a différents
niveaux: psychomoteur, cognitif, émotionnel et social dans les deux langues «Francais et Arabe «

pour les deux niveaux de I’enseignement préscolaire.
La collection en langue francaise se compose de :

1- Deux guides pédagogiques de I’éducatrice et I’éducateur (la 1ére année et la 2éme année),

avec un cadre théorique, un cadre méthodologique, un cadre pratique et des annexes ;
2- Six livrets de I’enfant : Trois livrets pour la 1ere année et trois livrets pour la 2¢me année ;

3- Une mallette pédagogique contenant : CD, contes, chants et comptines, posters des contes,
matériel pour les rituels, jeux de lecture, jeux de loto, jeux 1’oie, jeux de dominos, jeux de sons,
alphabet illustré, une progression des rituels, une progression des projets pédagogiques, un guide
des jeux de lecture, un cahier de suivi des progressions de 1’enfant.

Ce guide d’enseignement a été élabore par I’équipe du projet pédagogique « Almoufid JUNIOR
pour ’enseignement du préscolaire » afin de proposer une démarche permettant aux éducatrices et
¢ducateurs d’articuler la vision du cadre curriculaire de I’enseignement préscolaire et son contenu
des programmes d’études et de mettre a leur disposition des stratégies fondées sur la théorie et la

pratique.



C’est un recueil d’informations, de ressources, d’outils et de mesures de soutien visant a amé-
liorer les méthodes d’enseignement au préscolaire et a aider les éducatrices et les éducateurs et les
autres professionnels de I’éducation dans les efforts qu’ils déploient pour aider tous les enfants de la

maternelle, a se préparer a I’apprentissage avec succes.

L’objectif des activités proposées dans le livret de I’enfant est de placer tous les enfants sur
un pied d’égalité et de leur garantir I’acces a un enseignement préscolaire qui tient compte de leur
diversité et qui répond a leurs besoins afin de réaliser les apprentissages fondamentaux a différents

niveaux: psychomoteur, cognitif, émotionnel et social.

I1 faut signaler que toute éducatrice et tout éducateur doit avoir des connaissances sur I’enfant
a I’age du préscolaire dans la mesure ou tout acte d’enseignement/apprentissage est basé sur des

fondements psychologiques, sociales et pédagogiques.

« Lapprentissage commence dés la petite enfance, bien avant I’éducation formelle, et se poursuit
toute la vie. L’apprentissage précoce engendre des apprentissages ultérieurs et la réussite précoce

entraine d’autres réussites, tout comme les échecs précoces causent des échecs plus tard. »'

Ce guide est un document congu spécialement pour vous cheres éducatrices et chers éducateurs,

c’est pourquoi vous €tes sollicités a le consulter régulierement.

|
' - Heckman JJ, Schultz H. Investir chez les trés jeunes enfants [en ligne]. http://www.enciclopedia-infantes.com/node/1479. Actualisé: Février 2007 (Consulté: 15/03/2020.
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Partie 1 :
I’enfant
au

préscolaire



1 - Les caractéristiques du développement de I’enfant a I’age préscolair

Toutes les structures de 1’enseignement préscolaire regoivent des catégories d’enfants en provenance de
leurs foyers familiaux (maisons) marqués, au niveau macroscopique par :

« diverses références sociales, culturelles et linguistiques en rapport avec le modele de socialisation
dans lequel I’enfant est élevé dans la famille.

* des niveaux variés de connaissances et de conscience qui ont besoin d’ouverture, de construction et
d’enrichissement, et qui exigent un traitement spécial pour les orienter et les investir dans la construction
des apprentissages et des comportements ciblés. Bien que celles-ci puissent entrainer des différences qui
peuvent étre enregistrées chez les enfants au début de leur scolarisation dans 1’enseignement préscolaire,
I’enfant, au début de la premicre phase de I’éducation (les troisieme et quatriéme années), se distingue au

niveau du développement psychologique, par les caractéristiques suivantes” : —

Motricité
Générale

- Monte les escaliers
en alternant le pas
- Fait du tricycle

- Tient sur un pied

- Saute a cloche-pied

- Fait du vélo
- Marche le long
d’une ligne

Motricité Fine

Fait un pond avec 3
cubes

- Utilise des ciseaux
- Boutonne sa veste

- Fait une pyramide
avec 6 cubes

- Noue les lacets de
ses souliers

- Copie le rond

- Copie le carré

- Copie le triangle

- Copie le losange

Socio-affectif

enfants
- Compare 2longueurs
et compte jusqu’a 4

- Compare 2 poids et
compte jusqu’a 10

Graphisme |-Dessineunbonhomme|- Dessine un bon- - Ecrit son prénom
tétard homme en 3 parties
- Fait des phrases - Comprend : sur/sous,|- Nomme 4 couleurs |- Phonétisme complet
Développement - Utilise « je » devant/derricre, - Pose des questions|- Développe le voca-
Langage - Raconte une histoire |sur la signification bulaire abstrait
des mots
- Se déshabille seul |- S’habille seul - Brosse et peigne ses - Nomme les jours
, - Se brosse les dents |- Joue avec plusieurs cheveux de la semaine
Développement

- Connaitre la droite
et la gauche sur lui

2 Relation école / famille

Parmi tous les facteurs qui influencent 1’éducation de 1’enfant de sa naissance a 1’age adulte, la famille
et I’école jouent un role primordial. La communication doit étre au cceur de la relation parents / éducatrices
— €ducateurs, et ces derniers ont besoin de connaitre chaque enfant, c’est pourquoi ils doivent entrer en
contact avec les parents ou les tuteurs.

’ - R. DELDIME, S. VERMEULEN, Le développement psychologique de lenfant, Editions Belin, Paris, 1988.
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Il est important d’entretenir une bonne relation entre parents et éducatrices/éducateurs pour le bien-étre
de I’enfant. Comme les parents, les éducatrices veulent lui offrir ce qu’il y a de mieux pour qu’il passe des
moments agréables, harmonieux au sein de cette petite communauté avec plus d’enfants que d’adultes !

La compréhension de certains comportements qu’adopte I’enfant ainsi que les interventions est aussi fa-
cilitée avec une bonne relation parents-€ducatrices. Ce que les parents communiquent avec les éducatrices
aident ses dernieres a mieux comprendre certaines réactions des enfants et oriente parfois leurs observations
vers des ¢léments précis. Cela aide les éducatrices a personnaliser leurs approches en fonction de la réalité
que vit I’enfant votre enfant en dehors de I’école.

Une bonne relation avec les parents permet aussi aux éducatrices d’en savoir davantage sur la vie de
I’enfant. De plus, I’éducatrice peut utiliser certaines informations pour entrer en relation avec votre enfant
ou encore lui proposer de nouvelles activités en fonction de ses champs d’intérét et de ce qu’il aime faire
le plus ;

Les éducatrices et les éducateurs soutiennent les enfants dans I’acquisition de diverses expériences et
compétences. Ce sont de véritables partenaires des parents dans le développement des enfants. Les activités
diversifiées qu’ils proposent aux enfants soutiennent le développement de leur motricité globale et fine, de
leur confiance en eux, de leur vocabulaire, de leur autonomie, de leur capacité a s’intégrer dans un groupe,
a résoudre des problémes, etc. Ils jouent aussi un réle important dans 1’intégration d’enfants handicapés ou
ayant des besoins particuliers.

( )
Relation parents / éducatrices — éducateurs

La présence de I’enfant fonde cette relation entre la famille et les éducatrices / éducateurs

Confiance

réciproque

¢+ Deuxiéme milieu éducatif ¢+ Premier milieu éducatif

¢+ Une culture + Un niveau socio-économique
¢+ Une organisation ¢+ Une culture

¢+ Une institution ¢+ De valeurs

3 Ecole inclusive : Pour une école de qualité, équitable, inclusive et citoyenne

Pour que ’on soit en harmonie avec cette devise, nous avons opté pour une approche pédagogique
inclusive, avec une école qui s’adapte aux enfants a besoins éducatifs particuliers en s’appuyant sur un
projet individualisé. Nous avons proposé aux éducatrices et aux éducateurs des stratégies et des moyens
pour repenser leurs cours selon cette approche inclusive, c’est diversifier ses méthodes d’enseignement et
d’apprentissage, varier ses stratégies d’évaluation, revisiter son site de cours ou adapter son enseignement,
tout en respectant les intentions pédagogiques du cours et sans réduire le niveau d’exigence.
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s a
Cette figure ci-dessous nous la nature de ’handicap que peut avoir un enfant a besoins spécifiques
L’handicap
Troubles d’apprentissage :
. . v i ie :
v Déficience intellectuelle ; o dyslex1e/ SR EEIE,
e . v La dysphasie ;
v Déficit sensoriel ; v .
_ _ La dyspraxie ;
v" Déficit neurologique ; v La dyscalculie ;
v Déficit psychologique ; v Le T.D.A.H : trouble de I’attention avec
v" Déficit psychiatrique ; ou sans hyperactivité ;
v" Les troubles des fonctions exécutives
(trouble de la planification, du traitement
séquentiel, et de la mémoire de travail).
. J

Quelques pistes d’action :

Dans cette partie, nous essayons d’expliquer c’est quoi le trouble d’apprentissage et les mesures qu’il

faut prendre avec 1’enfant concerné :

3-1) - La dysphasie :
G

- Déficits spécifiques du langage ;

- Problémes graves de compréhension et / ou du

langage parlé ;

- Un trouble permanent qui se situe au niveau des

fonctions instrumentales du cortex cérébral.
MAIS I’enfant :

- a un bon niveau intellectuel ;

- n’a pas un déficit mental, émotionnel ou moteur.

- Développer les autres canaux de communication :
gestes, dessins, expression corporelle ;

- Privilégier la méthode gestuelle en lecture ;

- Minimiser le role du facteur vitesse dans les
travaux a effectuer ;

- Eviter les consignes complexes : privilégier des
phrases courtes accompagnées de gestes.

11



3-2) - La dyslexie :

- Trouble de I’acquisition de la lecture ;

- Carences fondamentales dans I’intégration du lan-
gage oral (parler/écouter) qui se répercutent dans le
langage écrit (lire/écrire) ;

- Trouble di a un déficit de naissance des fonctions
instrumentales qui modifient la logique linguistique;
- Un trouble permanent qui se situe au niveau des
fonctions instrumentales du cortex cérébral ;

- L’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Développer les compétences phonologiques ;

- Favoriser I’expression orale ;

- Travailler par contraste ;

- Eviter I’apprentissage simultané de signes trop
proches (b/k au lieu de b/d sur le plan visuel, au
niveau auditif éloigner les sourdes des sonores) ;
- Favoriser les évaluations orales;

- Différencier, non au niveau de la difficulté, mais
de la quantité ;

- Limiter les situations de prise de notes.

3-3) - La dysorthographie :

- Trouble dans I’acquisition de 1’orthographe ;

- Troubles complémentaires a la dyslexie ;

- Troubles liés a la mémoire £ 1’enfant mélange
I’ordre des lettres et a une perception vague des
mots ;

- Trouble li¢ au codage ;

- Difficulté associée au langage;

- Un trouble permanent qui se situe au niveau des
fonctions instrumentales du cortex cérébral ;

- L’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Développer les compétences phonologiques ;

- Favoriser I’expression orale ;

- Travailler par contraste &£ éviter I’apprentissage
simultané de signes trop proches (b/k au lieu de
b/d sur le plan visuel, au niveau auditif éloigner les
sourdes des sonores) ;

- Favoriser les évaluations orales;

- Différencier, non au niveau de la difficulté, mais
de la quantité ;

- Limiter les situations de prise de notes.

3-4) - La dyscalculie :

- Trouble de I’acquisition de la notion du nombre,
des calculs et/ou des concepts mathématiques ;

- Troubles tenaces et durables dans 1’apprentissage
des nombres et des structures opératoires ;

- Un trouble permanent qui se situe au niveau des
fonctions instrumentales du cortex cérébral ;

- D’enfant a un bon niveau intellectuel.

- Utiliser des schémas, des dessins ou le mime pour
supporter la compréhension ;

- Manipuler du matériel ou de vrais objets ;

- Impliquer I’enfant dans des situations de la vie
courante ;

- Employer du papier quadrillé pour réduire les dif-
ficultés d’alignement ;

- Prévoir de nombreuses situations d’entrainement;
- Prendre du temps pour construire les structures logiques
dans les domaines non numériques et numériques . ...




3-5) - La dyspracxie et la dysgraphie :
]

- Trouble au niveau des mouvements et des gestes

coordonnés, culturellement appris (nouer un lacet

par exemple) ;

- Difficulté¢ d’anticiper et d’organiser des gestes

volontaires vers un but (ex. : les projets moteurs

comme ouvrir une bouteille, nouer les lacets...);

- La praxie, c’est le fait de faire, de permettre une

réalisation automatisée harmonieuse. C’est une

fonction cognitive ;

- Différent d’un retard moteur, ou I’enfant évolue a

son rythme ;

- Un trouble permanent qui se situe au niveau des

fonctions instrumentales du cortex cérébral.
MALIS P’enfant :

- aun bon niveau intellectuel.

- Organiser un environnement calme ;

- Valoriser au maximum les activités langagicres ;
- Entrainer la mémoire verbale, visuelle et auditive ;
- Adapter le matériel pour une préhension plus facile ;
- Travailler la compréhension de texte a ’oral ;

- Verbaliser les problémes a résoudre ;

- Guider la main quand I’enfant écrit ;

- Privilégier I’oral et I’utilisation de 1’ordinateur.
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Partie 2 :
L’enseignement Préscolaire:

Orientations pédagogiques
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"Le cadre de référence curriculaire définit les paramétres de base de ce qui doit étre respecté dans 1’éducation
et la formation des enfants au niveau de I’enseignement préscolaire, en tenant compte, d’une part de la nature
et des spécificités de la phase de développement, telles qu’elles sont reconnues par les théories psychologiques
modernes et la recherche pédagogique, et confirmées par les traités et conventions internationaux sur les
droits de I’enfant, et d’autre part des fonctions de base de 1’éducation préscolaire, congue comme un espace
d’épanouissement de I’enfant , qui le prépare a I’enseignement primaire a différents niveaux : psychomoteur,
cognitif, émotionnel et social. Ce qui fait de cette étape de développement une période déterminante pour la
formation de la personnalité de 1I’enfant, pour son ouverture sur soi et sur le monde qui I’entoure, et pour son
apprentissage des compétences fondamentales, nécessaires a une meilleure intégration dans le monde scolaire

et plus tard dans la vie. "

"Tenant compte des domaines d’apprentissage qui répondent aux spécificités des enfants de 1’enseignement

préscolaire, et afin d’atteindre le profil ciblé a la fin de cette phase, les compétences pédagogiques de base, qui

doivent étre développées au fil des années, ont été formulées de la maniére"

1 La découverte de soi et de I’environnement :

Ce domaine d’apprentissage doit aider les enfants a découvrir, organiser et comprendre le monde qui les

simple suivant cet ordre :

entoure. 1’équipe du projet pédagogique « Le petit Almoufid pour I’enseignement préscolaire » a proposé
des situations qui permettront aux enfants d’observer, de formuler des interrogations plus rationnelles, de
manipuler, de fabriquer, afin de les amener a se familiariser avec les objets, la matiere et a distinguer le vivant
du non vivant. Le lien avec les sciences et la technologie semble évident tant par les activités suggérées que
par certains termes utilisés (vivant, objets, maticre). Pourtant, explorer le monde ne se réduit pas a faire des
sciences ou de la technologie. Comme le rappelle le texte du cadre curriculaire de I’enseignement préscolaire
introductif aux six domaines d’apprentissage, chaque situation pédagogique est riche pour 1’enfant de multiples
possibilités d’interprétations et d’actions. L’école maternelle doit utiliser I’ensemble des approches pour
enrichir les expériences d’exploration du monde : approche rationnelle - qu’on pourrait qualifier de

scientifique — mais aussi sensible (voire affective).
Cette découverte de soi et de I’environnement permet une familiarisation pratique des enfants avec des

objets, des phénomeénes, des instruments, des actions et des problémes qu’ils n’ont pas encore rencontrés

dans leur vie quotidienne. Cette familiarisation pratique s’appuie sur des rencontres suffisamment riches

’ - Page 10 du cadre curruculaire de lenseignement préscolaire

' - Page 36 du cadre curruculaire de lenseignement préscolaire
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et variées de fagon a constituer un capital d’expériences. Les activités d’exploration du monde conduisent
également a des premicres ¢laborations intellectuelles qui sont des intermédiaires entre les représentations
spontanées des enfants, construites dans leur vie quotidienne, et les contenus disciplinaires qui seront abordés

plus tardivement dans la scolarité.

A ce stade de la scolarité, les contenus disciplinaires (savoirs, concepts...) constituent encore un
horizon pour les enfants de la maternelle. Il est donc nécessaire d’identifier avec précision les élaborations
intellectuelles qui sont a leur portée. Dans certains cas, il peut s’agir d’une premiere appréhension de
concepts généraux qui se construiront progressivement tout au long de la scolarité (concepts de vivant, de

matiere...). Ces concepts seront alors abordés par des entrées trés concretes.

Ce domaine d’apprentissage a pour objectif de progresser d’un point de vue spontané vers un point de

vue rationnel :

- Agir sur des objets pour obtenir des effets immédiats. | - Agir sur des objets pour comprendre leur
- Se limiter aux résultats de sa propre action. fonctionnement et les utiliser de fagon efficace.
- Parler pour exprimer une demande pratique. - Prendre en compte les essais des autres enfants.

- Parler pour dire sa pensée et la comparer a celle des

autres.

Comment organiser des moments d’exploration du monde ?

Moment
de découverte

Moment ﬁ libre : découverte
d’un objet ou d’un

de prolongement Premier moment
en ateliers phénomene. de focalisation :
autonomes et en Découverte orientée.
coins jeux.
ﬁ Découverte de soi @
et de ’environnement
Evaluation Deuxiéme
des acquis : moment de
(Dessins focalisation : Ateliers
individuels, échanges dirigés pour une
oraux avec ’enfant, découverte systema-
dictée a 1’adulte) Moment collectif a tique guchiee par le
] maitre
de structuration
N J
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1-1) - Enoncé de la compétence 1 :
D

Etre disposé a posséder les outils d’observation, de découverte de soi et de ’espace environnemental
et technologique.

1-2) - Contenu éducatif :
N

L’un des aspects les plus importants de la formation de la personnalité de 1’enfant, et qui facilite son
apprentissage, est le développement d’outils pour 1’observation de soi et des ¢léments de I’environnement
extérieur avec lequel I’enfant interagit. Il est certain que les meilleurs apprentissages sont ceux qui
commencent par I’exploration de soi pour essayer de comprendre ses composantes et ses caractéristiques.

Une compréhension de ce genre, dans la mesure ou elle donne une idée préliminaire du corps de I’enfant,
de ses besoins et de ses fonctions de base, et de ses membres, stimule I’enfant et 1’invite automatiquement
a le protéger, a I’entretenir, empéchant ainsi toute exploitation extérieure qui pourrait le menacer.

AT époque moderne, le flux technologique qui envabhit les habitations nous incite a pousser I’enfant a bien
utiliser certains outils et a éviter les usages dangereux pour lui et pour son entourage, dans la perspective
d’une utilisation judicieuse des technologies, qui favorise la connaissance et les bonnes pratiques.

1-3) - Sous — compétences :
]

* Etre en mesure d’explorer et de protéger ses organes physiques externes, ses sens et leurs fonctions.

* Etre en mesure de connaitre certains aliments et les bienfaits nutritionnels et leur importance pour la
croissance du corps.

* Etre en mesure de connaitre I’importance de la propreté et de pratiquer certaines habitudes saines
dans la consommation d’aliments.

* Etre en mesure de connaitre la famille, la maison, et quelques relations qui rassemblent ses membres.

* Etre en mesure de connaitre certaines composantes de son environnement immédiat et comment
interagir avec elles.

* Etre en mesure d’identifier certains des outils technologiques utilisés dans son environnement et leurs
fonctions de base

2 Les construction des outils de base pour organiser sa pensée :

Depuis leur naissance, les enfants ont une intuition des grandeurs qui leur permet de comparer et
d’évaluer de maniere approximative les longueurs (les tailles), les volumes, mais aussi les collections
d’objets divers (« il y en a beaucoup », « pas beaucoup »...). A leur arrivée au préscolaire, ils discriminent
les petites quantités, un, deux et trois, notamment lorsqu’elles forment des configurations culturellement
connues (dominos, dés). Enfin, s’ils savent énoncer les débuts de la suite numérique, cette récitation ne
traduit pas une véritable compréhension des quantités et des nombres. L’enseignement préscolaire doit
conduire progressivement chacun a comprendre que les nombres permettent a la fois d’exprimer des
quantités (usage cardinal) et d’exprimer un rang ou un positionnement dans une liste (usage ordinal). Cet
apprentissage demande du temps et la confrontation a de nombreuses situations impliquant des activités
pré-numériques puis numériques.
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Construction des outils de base pour organiser sa pensée

( 1
- Se situer dans les temps et dans ’espace ;

- Situer des éléments ;

- Reconnaitre des formes ;

- Reconnaitre des couleurs ;

- Reconnaitre et comparer des quantités et des volumes ;
- Associer, classer ;

- Utiliser des chifftres ;

- J

2-1) - Enoncé de la compétence 2 :
]

Etre disposé a posséder les outils de I’organisation de la pensée et de la construction des processus

mentaux primaires.

2-2) - Contenu éducatif :
D

Pour apprendre et construire ses apprentissages par lui-méme et avec I’aide d’un médiateur pédagogique
externe, I’enfant a besoin d’outils intellectuels et méthodologiques qui lui permettent de saisir les données
qu’il recoit, de les comprendre et de les traiter. Ces outils, comme la distinction, la comparaison, le classement,
la classification, I’analyse, la synthese...aident a organiser et a structurer la pensée, ce qui se refléte positivement
sur sa personnalité, car il peut réaliser deux choses importantes :

« apprendre facilement les différentes données associées a des domaines d’apprentissage ou des matieres
scolaires.

« avoir une approche structurée de la vie en dehors de I’établissement d’enseignement, comme un modele
de comportement qui lui fait voir et réaliser les choses, avec une perspective bien ordonnée, qui ajuste ses
relations avec son environnement dans ses dimensions humaines et matérielles.

2-3) - Sous compétence :
]

 Etre en mesure de distinguer les positions des différents objets dans leur orientation spatiale

* Etre en mesure de distinguer (entre) les différentes périodes de la journée et la semaine, et connaitre
les mois et les saisons de I’année.

* Etre en mesure de représenter des nombres simples, compter, écrire distinguer.

 Etre en mesure de distinguer les couleurs de base et les formes géométriques simples.

* Etre en mesure de comparer différentes tailles et de les différencier.

 Etre en mesure de différencier des mesures en utilisant des outils de comparaison simples.
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3 Construction d’outils de communication et d’expression linguistique :

3-1) - Le conte au préscolaire :
D
L’audition de contes tient une place trés importante dans 1’enseignement préscolaire. L’équipe du

projet pédagogique « Almoufid JUNIOR pour I’enseignement préscolaire » a trouvé intéressant d’une
part d’approfondir I’écoute par une réflexion active des enfants sur le contenu et la structure des contes,
d’autre part de conduire les enfants jusqu’a la production d’un livre.

L’imaginaire habite les enfants des leur plus jeune age. Trés tot, ils aiment «se raconter des histoires»,
faire comme si, se lancer des « tu serais... et je te dirais... ». Surtout, ils sont friands d’histoires, de
contes : ceux qu’on leur lit le soir au coucher, a tout moment de la journée et... a 1’école maternelle.
Aussi, nous a-t-il semblé important de réfléchir avec les enfants sur les contes, pour arriver a leur faire
comprendre comment ils sont faits et pourquoi pas, pour espérer, avec eux, pouvoir en créer un.

Alors c¢’est quoi le conte ?

Merveilleux ou réaliste, épique ou satirique, le conte représente 1’une des plus anciennes formes de
littérature populaire de transmission orale. Le merveilleux est une de ses caractéristiques ; ce qui fait son
style propre, c’est la présence d’un narrateur dont I’imagination anime le récit. Le conte a pour caractére
constant d’étre une ceuvre purement narrative. Le récit reste assez court. Cette narration conserve 1’allure
naturellement libre du langage parl¢, qui est I’origine du conte.

En classe, le moment du conte est toujours tres attendu des enfants ; ils frémissent a I’idée de cette
histoire que I’adulte va leur conter, s’ intéressent a son déroulement, s’accrochent aux mots et aux formules.
Le conte offre aux enfants un voyage dans I’imaginaire qui leur permettra de construire leur personnalité,
les aidera a grandir.

Dans un tel contexte, I’apprentissage de la structure de la phrase trouvera tout son intérét de structure
de base en vue de la création d’un conte.

Le conte est un support incontournable. En plus de provoquer I’enthousiasme des enfants, il génére
discrétement tout un travail. D’abord, lorsqu’ils écoutent ou lisent des contes, les enfants se familiarisent
avec des formes linguistiques et stylistiques nouvelles. En effet, certains contes ont été rédigés il y a tres
longtemps. Par conséquent, le vocabulaire qu’on retrouve est parfois désuet. Ensuite, tout dans le conte
permet au lecteur de s’évader du quotidien banal. Les enfants forment et stockent de nombreuses images
mentales. Le conte faisant appel a I’imaginaire, ils se représentent des €tres fantastiques : des sorcieres
avec leurs balais volants, des animaux qui parlent... Le développement de 1’imagination aidant a la
construction de soi. Enfin, on oublie parfois que les contes, surtout ceux qui ont connu une version écrite,
appartiennent a un genre littéraire. Se sont des ceuvres d’art qui appartiennent au patrimoine culturel de
I’humanité et qui représentent la vision du monde. N’oublions pas qu’un des principaux objectifs de
I’école est de donner aux enfants une culture commune.

3-2) - Le contexte pédagogique :
]

Les objectifs :

» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte (schéma narratif);
« Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
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* Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit ;

* Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;

- Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

* Découvrir et réemployer des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques ;

a) L’audition de contes :

L’heure du conte est un moment privilégié de la journée, trés attendu des enfants ; il favorise une
imprégnation régulieére, donne le golt des histoires, qui baignent entre réve et réalité.

b) L’étude du conte et de sa structure :

L’enfant apprend a reconnaitre les personnages, le héros, sa quéte ; il s’initie a retrouver les étapes du
conte, sa chronologie.

Les enfants arrivent par ce biais a la réalisation matérielle : créer, fabriquer un livre qui sera leur ceuvre.
¢) L’étude de la phrase et de sa syntaxe :

Par le jeu de création de phrases, I’enfant apprend I’importance de chaque élément d’une phrase simple,
entrevoit les possibilités de permutation de certains de ces ¢léments pour la modification du sens.

d) S’approprier ’écrit pour communiquer

Chaque groupe d’enfants, apres avoir étudié le conte choisi, en communique le contenu aux autres enfants
de la classe ou de I’école, par différents moyens : dessin, mime, saynétes, musique.

e) La création d’un conte :

Si elle est la motivation premicre de cette activité, elle n’en est pas moins I’aboutissement du travail

d’étude accompli jusque la.

3-3) - Méthodologie du conte au préscolaire :

L’étude d’un conte, d’un album ou d’une histoire doit obéir au trois moments :
e Observation et découverte :

Avant I’écoute
1° séance

* Dire le titre et le faire répéter par plusieurs enfants, puis I’expliquer ;

* Observation libre de I’illustration :

* Observation orientée

* Amener les enfants par le biais de questions a s’exprimer et a décrire la sceéne. [Personnages,
espaces ; temps ; ...]

* Emission des hypothéses :

* Validation des hypothéses

Pendant ’écoute ;

* Faire €couter I’histoire : (1¢re écoute)

* Questions de controle ;
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0 Pratique et construction :
2¢éme séance :
- Faire écouter I’histoire : (2™ écoute)
- Compréhension de I’histoire :
* Personnages ;
* Espace ;
* Temps ;
* Evénements ;
- Faire réécouter I’histoire, quelques morceaux de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur les scénes, les illustrations ...
- Découverte de la structure de I’histoire :
* Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
* Situation finale
- Compréhension du champ lexical :
* Noms d’objets et de lieux ;
 Verbes d’action ;
* Adjectifs,
* Personnages ;
- Compréhension des structures linguistiques, syntaxiques et morphologiques :

o Application et exploitation :

Apres Uécoute :

3me séance :
* Associer le personnage a I’événement ;
» Raconter I’histoire par des narrateurs enfants ;
* Choisir un autre titre pour ’histoire ;

* Réemploi des structures.

3-4) - La pré-lecture au préscolaire :
]

Les enfants apprennent notamment en observant, en écoutant et en participant aux activités proposées
par leur entourage. Certes, le but du préscolaire n’est pas d’apprendre a lire ou a écrire. Cependant, les
différentes compétences travaillées a la lumiére du cadre curriculaire de I’enseignement préscolaire ont,
entre autres, pour but de préparer les enfants en jetant les bases de la scolarisation et de leur donner le gout

d’apprendre et ce, pour le reste de leur vie.
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Méme s’il ne s’agit pas ici d’apprendre a lire, il importe tout de méme de donner aux enfants des bases
langagicres solides qui seront essentielles pour un futur apprentissage de la lecture. En effet, leurs différentes
expériences en lien avec la langue, qu’elle soit parlée ou écrite, leur permettront notamment d’acquérir
de nouveaux mots et donc d’enrichir leur vocabulaire, de développer leur curiosité et conséquemment,
d’accroitre leur désir d’apprendre et de découvrir ce qui les entoure. La lecture de livres avec les enfants est

donc un moyen a préconiser pour travailler de nombreuses habiletés langagieres.
A I’école maternelle, on distingue deux stades :
Stade logographique
Avec les enfants qui en sont au stade logographique, la maitresse essaye qu’ils se construisent une repré-

sentation de I’acte de lire et de celui d’écrire et qu’ils commencent a découvrir les aspects phonologiques
de la lecture et 1’écriture.

Stade syllabique

Avec les enfants qui sont capables de lire une petite phrase en lecture «globale», la maitresse essaye
d’introduire du déchiffrage :
* Un premier temps autour de la conceptualisation de I’écrit avec des phrases tirées de I’album ou du
conte et I'utilisation de syllabes pour lire/écrire
* Un deuxieme temps autour de la phonologie.
* Un troisieme temps sur la combinatoire si c’est possible. En fonction des connaissances antérieures
des enfants la maitresse travaille sur la connaissance des lettres, la découverte de la combinatoire ou
I’entrainement a la combinatoire.
La lecture en maternelle se focalise sur trois compétences :
* Distinguer les sons ;
* Reconnaitre les lettre ;
* Se préparer a la lecture.
Ces trois compétences représentent les trois moments de ’activité de la lecture :
* Observation et découverte ;
* Conceptualisation ;
* Application ;

3-5) - Le graphisme et I’écriture :
D

Il est désormais acquis que le dessin, le graphisme et 1’écriture sont des activités différentes tout en ayant
un point commun : elles sont de nature grapho-motrice, ce sont des tracés qui nécessitent 1’usage d’un ou-
til scripteur et une surface pour les recevoir, trés souvent un support de papier. Ces trois activités peuvent
éventuellement étre présentes en méme temps dans les productions des enfants. Toutes les trois mettent en
ceuvre la perception et la motricité mais avec a la fois, une intention et une fagon de faire différentes, ce qui
les rend proches sans que jamais elles ne soient confondues. L’enseignant doit veiller a rendre lisibles ces
différences, afin qu’il n’y ait pas d’ambigiiité.
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. Activités graphiques :

Dominante symbolique

Dominante fonctionnelle
(perceptivo-motrice)

Dominante sémiotique

Moyen d’expression et de
représentation.

Etude, reproduction et production
de lignes, motifs, et formes, explo-
ration d’organisations spatiales, pour
construire des habiletés perceptives
et motrices.

Reproduction puis production de
mots, de textes selon les codes et
les régles de la langue écrite, pour
produire du sens et communiquer.

C’est Dactivité expressive
enfantine par excellence,
elle s’appuie sur la production
de tracés qui s’organisent
pour traduire des intentions.

C’est  d’abord habileté
grapho-motrice globale qu’il s’agit

une

de développer pour aider les enfants
a passer du geste spontané au geste
volontaire puis maitrisé pour tracer
toute forme qu’il aura anticipée.

Cette activité n’a pas pour objectif
spécifique de former la main de

I’enfant a P’écriture.

L’écriture est une activité culturelle,
issue d’un héritage historique qui a
pour visée la production de sens.

L’écoleencouragelesdessins
libres spontanés, qui renforcent
chez I’enfant la construction
de soi, le développement de
la personnalité. Le dessin est
souvent une activité ludique
et motrice, mais qui construit
le rapport entre le geste et
la trace. Il a également une
fonction de langage, il est
langage plastique.

Ces activités utilisent des enchaine-
ments de lignes simples, rectilignes
ou courbes, continues ou brisées, qui
se structurent parfois en motifs et
jouent sur la répétition, 1’alternance,
les rythmes ou

les multiples facettes de la symétrie.
Les arts visuels, les arts décoratifs,
les objets du patrimoine choisis pour
leur richesse graphique, sont des
ressources a privilégier.

Les répertoires de motifs contribuent
a renforcer les références collectives.

L’écriture nécessite un apprentissage
spécifique et il revient a I’enseignant
demettreenplacederéellessituations
d’enseignement de 1’€criture.
Lenfant aura a s’approprier une
technique ainsi qu’un objet linguistique
aux enjeux scolaires et sociaux.

C’est un systeme qui fait partie du
systtme plus vaste de la langue
écrite, laquelle inclut la lecture.
Lecture et écriture partagent des

éléments d’un méme code.

explicité. Le exploitation ne peut pas étre spontané.

Des activités de graphisme ou de dessin peuvent renvoyer implicitement a des caractéristiques de 1’écri-
ture. Elles peuvent concerner des formes, mais aussi des contingences spatiales : rythmes d’espacements,
horizontalité de la ligne etc. Leur exploitation dans 1’écriture ne se réalisera que moyennant un Application
et exploitation successif d’activité en activité jusqu’a ce que le lien avec I’écriture puisse émerger et étre

Dans tous les cas, les situations d’apprentissage doivent s’inscrire dans un vécu culturel commun et
sont préférables aux exercices formels proposés sous forme de fiches.
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. Le geste graphique :

Ces termes désignent plus précisément le fait d’exécuter une trace a 1’aide d’un outil, un crayon ou tout
autre outil scripteur. Ce qui suppose d’intégrer dans un geste efficace les propriétés de 1’outil, dont la nature

peut faciliter ou non la réalisation des tracés.

La maitrise de la trace s’appuie sur le travail indispensable d’observation et d’analyse des formes décou-

vertes ou proposées, situations ou la verbalisation joue un role fondamental.

Les trois activités graphiques, dessins, graphismes, écritures, bénéficient de ces différents apports.

] Le geste graphique \

7 . : \\ 7 . N\

La perception visuelle : Autres processus en jeu :

¢ le guidage : contrdle visuel local | [ R + I’anticipation

. o . ) Le geste et le controle L,
¢ la prise d’indice : contrdle visuel . . + la latéralité
kinesthésique . .
global ¢ la maturation neuro-motrice
. . .

\ y \ la maturation psychologique y

. Les apprentissages graphiques du geste spontané au geste volontaire puis maitrisé :

\

Apprendre a réaliser des tracés est une activité spécifique au préscolaire, a la fois originale et
traditionnelle, qui posseéde ses propres finalités. Elle est en étroite liaison avec les arts visuels et arts plastiques|,
mais aussi avec la connaissance des formes géométriques (références des domaines : « explorer des formesy,
« représenter 1’espace»).

Les apprentissages graphiques ont pour principal objectif le développement de 1’activité perceptive,
I’éducation de la motricité fine, 1I’exploration d’une multitude d’organisations spatiales.

Ceci se traduit par la découverte puis la reproduction de toutes sortes de lignes, de formes, de motifs qui
se structurent et s’organisent sur différents types de supports.

Au cours de la scolarité, le geste s’affermit, ’inventivité se développe et joue avec les contrastes, les
couleurs, les organisations. Grace aux situations judicieusement choisies et proposées par les enseignants,
la production de formes évolue, se diversifie et s’enrichit.

L’habileté gestuelle ainsi acquise est un précieux atout pour aborder des tracés plus normés comme ceux
des écritures, I’écriture de mots comme 1’écriture de chiffres, sans pour autant conditionner prématurément
les gestes aux régles d’usage de ces écritures.

I1 est donc tres important de veiller au choix des situations d’apprentissage, comme au choix des outils,
des supports, des contextes de travail, qui permettent aux enfants d’attribuer une signification a cette activité.

Les apprentissages graphiques s’appuyant principalement sur les activités perceptives et motrices, la
trace réalisée n’en est que la conséquence, le résultat visible. L’enseignant doit donc penser a choisir la
nature des activités graphiques non pas directement en fonction de la forme visée, mais en fonction des
compétences grapho-motrices qu’il souhaite faire exercer. Son objectif est de veiller au développement des
processus qui permettent la réalisation des tracés.
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Les enfants se centrant sur le tracé a réaliser, leur objectif prioritaire est de pouvoir reproduire la forme
du mieux possible selon les modalités proposées par 1’enseignant.

Par ailleurs, le role de la verbalisation et des interactions demeure essentiel pour solliciter la description
ou I’analyse des formes, pour commenter les réalisations et les stratégies observées, pour initier la prise de
conscience et anticiper les actions.

.Les différentes étapes de I’apprentissage :

Comme pour toute activité, le graphisme nécessite un véritable apprentissage et I’attention de 1’ensei-
gnant doit porter sur les trois facettes de ’activité:

* la mise au point de gestes élémentaires efficaces ;

* ’observation et 1’analyse des mod¢les ;

* leur reproduction et, éventuellement, leur détournement.

La phase de découverte reste déterminante, elle stimule 1’intérét des enfants. Par ailleurs, les premiéres
réalisations spontanées doivent rester libres de toute contrainte. C’est ainsi que 1’enseignant pourra identifier

le niveau d’expertise de chacun, de méme que les besoins, et proposer des régulations individuelles et
adaptées, c’est-a-dire mettre en ceuvre la différenciation pédagogique.

. Le role de I’éducatrice/éducateur :

v" Accompagner les activités des enfants par le langage :

* Guider les enfants dans leur observation et leur analyse des supports.

* Solliciter I’exercice moteur pour reproduire les formes retenues.

* Conduire I’analyse des productions, souligner les réussites ou les difficultés, les obstacles a surmonter.

» Comparer les procédures de réalisation de chacun.

* Proposer de nouvelles procédures.

* Faire renouveler les essais en respectant la procédure choisie pour réguler les tracés.

* Encourager les enfants a revenir sur des productions, a reproduire, modifier une forme, I’agrandir, la
réduire, la détourner...

v’ Points de vigilance :

- Toujours dater les travaux ;

- Réduire drastiquement 1’usage de fiches photocopiées?2 ;

- Retarder I’usage des feutres surtout en petite section ;

- Veiller a mettre en valeur les travaux, mémes modestes, par un affichage esthétique, par un encadrement,
1’ajout de couleurs ;

- Afficher tous les travaux avec 1’accord des enfants ;

- Présenter aux parents la continuité de 1’apprentissage des formes (constituer I’album de la classe qui

évolue au cours de I’année ; présenter des cahiers d’évolution individuels).

Les étapes de I’apprentissage du graphisme décrites ci-dessous essaient de préciser les différentes phases
qui permettent d’aller de la découverte des formes a leur appropriation et leur maitrise.

Ces ¢tapes peuvent avoir des durées variables et, bien qu’elles soient hiérarchisées, 1’enseignant peut
revenir sur certaines, afin de consolider les acquis, de réguler des actions.
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. Les étapes de ’apprentissage :

1) Découvrir :

Instaurer des situations motivantes de découverte des formes, lignes ou motifs (dans les dessins libres,
dirigés ou dans des références culturelles): les observer, décrire, reconnaitre, comparer.

2) S’entrainer :

Procéder avec les enfants a I’analyse des productions et proposer de reproduire des formes connues ou
choisies.

3) Consolider :

Engager la comparaison des procédures de réalisation de chacun, essayer celles des autres, choisir la plus
pertinente.

Renouveler les essais en respectant la procédure choisie pour réguler.

4) Réinvestir :

Proposer des situations nombreuses et variées pour consolider le geste, pour réinvestir les acquis, explo-
rer de nouvelles organisations spatiales et compositions.

5) Perfectionner :

Proposer des situations de transformations de formes, portant sur des critéres définis par 1’enseignant

(couleurs, positions, taille, etc ...)

«Rien n'est dans | esprit qui ne soit entré par les sens.»

Aristote

L’école maternelle est I’école du langage et des langages, c’est I’école du corps respecté: corps, image du
corps, corps investi, réinvesti, corps dans sa relation a I’autre corps, corps dans le réel et dans 1I’imaginaire.»

(Brochure Grandir a l’école maternelle)

3-6) - Enoncé de la compétence 3 :
D

Etre disposé a acquérir des outils linguistiques et de communication, susceptibles de ’aider a lire et
a écrire plus tard.
3-7) - Contenu éducatif :
]

Cette compétence est orientée vers 1’identification du processus d’apprentissage et d’appropriation
de la langue et de la communication, en établissant des liens entre les nouveaux apprentissages et
acquisitions et le nouveau cadre institutionnel de 1’enseignement préscolaire , censé permettre a I’enfant
d’¢largir son potentiel expressif linguistique, d’enrichir ses outils de communication dans plus d’une
langue et de développer ainsi son apprentissage dans le domaine du langage, la communication, la lecture
et I’écriture. Ce qui suppose la distinction entre deux dimensions au niveau psychopédagogique :

¢ la dimension associée au développement des processus d’élaboration d’outils d’expression langagicre
et de communication.
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* ladimension associée a la construction et au développement des acquisitions de I’enfant dans le domaine
des outils linguistiques au niveau de la lecture et de 1’écriture en réception et en production.

* L’apprentissage et I’acquisition de la langue pour un enfant de I’enseignement primaire est li¢ a deux
déterminants :

* celui des compétences spécifiques et des capacités a construire et a développer chez I’enfant, par des
activités d’apprentissage et d’acquisition liées a la langue et les projets proposés dans ce cadre.

¢ celui de la nature des activités d’apprentissage d’acquisition définie par rapport au contenu et aux faits
de langue d’apprentissage, que ce soit au niveau acoustique, lexical, synthétique ou sémantique. celui de
la nature des activités d’apprentissage d’acquisition définie par rapport au contenu et aux faits de langue
d’apprentissage, que ce soit au niveau acoustique, lexical, synthétique ou sémantique.

Sur cette base, les sous-compétences proposées pourraient étre considérées comme une tentative qui vise
a fixer des objectifs pour la réalisation des processus d’apprentissage et d’acquisition des langues, compte
tenu de la spécificité de ce domaine qui concerne en méme temps la logique du développement de la langue
chez I’enfant et celle des phénoménes d’acquisition linguistique dans la phase de I’enseignement scolaire.
Cela concerne essentiellement :

* les activités de communication et d’expression ;
* les activités de préparation a la lecture ;

¢ les activités de graphisme et d’écriture ;

3-8) - Sous — compétences :

* Etre en mesure d’identifier, prononcer et utiliser les sons dans les contextes d’expression et de come
munication orale.

» Etre capable d’identifier et d’employer des mots liés & son environnement dans différents contextes
communicatifs.

* Etre en mesure d’employer des outils stylistiques dans différents contextes interactifs et communicatifs.

« Etre en mesure de reconnaitre et de percevoir une lettre (de 1’alphabet) comme un son et un élément
graphique dans des mots ou des phrases et de 1’épeler ou de le lire

* Etre en mesure de comprendre la signification des mots et des phrases utilisés dans un texte de lecture
ou un texte oral et de comprendre leur signification.

* Etre en mesure de disposer les formes des lignes, et de dessiner des formes de caractére dans leurs

positions séparées

La psychomotricité est une fonction importante du corps humain. C’est grace a cette fonction que nos
mouvements et nos sensations sont reli€és a nos émotions et a notre intellect. Quand nous bougeons, notre
cerveau raisonne pour organiser nos mouvements, et nous ressentons des émotions. Bouger, sans réfléchir

et sans ressentir de sentiments, ¢’est impossible ! Nous sommes tous des étres psychomoteurs.

27



Si tout est li¢, lorsqu’une difficulté se présente dans 1’un des trois aspects de la fonction psychomotrice,
celle-ci aura également des répercussions sur les deux autres. Nos difficultés émotionnelles ou intellec-
tuelles vont donc s’exprimer a travers notre corps. L’inverse est également vrai. Si notre corps est mis a mal

par des douleurs, un handicap, un accident ou une maladie, cela influencera notre vie psychique.

C’est la qu’intervient la psychomotricité en tant que discipline et profession paramédicale. Le psycho-

motricien est un spécialiste de ces interactions entre motricité, affectivité et intellect. Il observe et analyse

la facon dont ces interactions se manifestent a travers le corps. Et ¢’est par la voie du corps qu’il abordera

son travail d’aide ou de soin.

Mouvements

La psychomotricité est le domaine des interactions qui existent entre la sensori-motricité, I’affectif et

les fonctions cognitives.

Dans cette perspective, I’école est attentive au développement du jeune enfant: corps, esprit, affect. C’est
pourquoi I’équipe pédagogique «Almoufid JUNIOR pour I’enseignement préscolaire» a prévu le domaine
du développement du sensori-moteur hors le livret de ’enfant, a travers un ensemble d’activités praticables

dans tous les espaces : la classe, la cour ou la salle de psychomotricité.

Les acteurs du terrain (éducatrices et éducateurs) trouveront dans ce guide des informations visant a
les accompagner dans leur action quotidienne et ce, au départ du cadre légal défini, du respect du

développement psychologique de I’enfant, de la mise en place d’une organisation apprenante.
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4-1) -Les parameétres méthodologiques d’une séance de psychomotricité:

Le sujet : Titre de I’activité.

La mise en situation: Pour susci-

ter le désir d’apprendre, de savoir.

Au départ:

e d’un jeu;

e d’un défi;

* d’un probléme;

* d’une question;

L’objectif / Les objectifs:

* communiqué(s);

» communiqué(s) et reformulé(s);

* inscrit(s) dans un suivi, un projet.

Les compétences:

Savoir(s) / savoir-faire / attitudes:

e transversales;

« disciplinaires (socles et/ ou
programmes) ;

Modalités de travail

+en collectif; en individuel; en ateliers;

en dispersion; en équipes; en circuit;

en groupes de besoins; ...

La différenciation :

* Respecter les procédures et
les rythmes individuels, prendre
en compte les -caractéristiques
culturelles.

* Prévoir les variables didactiques

(matériel, moyens, attentes,
procédures ...) entrainant la
diversification des conduites
motrices.

Le matériel:

* gros matériel fixe;

* petit matériel mobile;

* gros matériel mobile.

Le rappel des regles:

e de sécurité;

* de respect de soi, des autres,
du matériel;

* de fonctionnement du groupe ;
La description de ’activité:
Les représentations des enfants:
* prises en compte;

* sollicitées et utilisées par la
suite;

* exprimées par le corps, verba-
lisées, représentées graphique-
ment.

La continuité :

[’activation:

* échauffement des muscles pour
provoquer une accélération des
rythmes cardiaque et respiratoire;
* réveil de I’attention.

Le corps de la séance:
Tache(s) demandée(s) aux en-
fants:

* prévue(s);

« formulée(s) de maniere claire,
compléte, concise, précise;

* illustrée(s) (photos, dessins,
schémas, écrits, codés...).
Le retour au calme:

« entrer dans un tonus plus calme

* Planifier des actions entre les activités psychomotrices et les activités

de la classe.

* Planifier des relations entre les activités psychomotrices.
* Lier la séance aux activités futures s’inscrivant dans la séquence

(place de celle-ci dans le continuum du cycle).

L’évaluation :

Réguler les apprentissages:

- en cours d’activité;

- en fin d’activité sous forme
corporels, de
manipulations a ’aide de matériel
divers, de verbalisation, de
dessins...

d’ajustements
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La structuration :

* Ce que I’on a fait?

» Comment 1’a-t-on fait?

» Comment va-t-on continuer?



4-2) -Enoncé de la compétence 4:
|

Etre capable de contréler ses mouvements (grande et petite gestuelle), les diriger, les organiser et les
exécuter, dans différentes positions du corps, et réaliser une cohérence senso-motrice.

4-3) -Contenu éducatif :
D

L’enseignement préscolaire vise 1’objectif suivant : a la fin des deux années, I’enfant doit étre capable
de s’approprier un mouvement général, précis plus régulé, aussi bien sur le plan de sa capacité a orienter
les mouvements dans 1’espace afin d’interagir efficacement, qu’au niveau de la cohérence et de la synergie
entre les sens et les mouvements. L’identification des compétences a ce niveau d’éducation découle de deux
considérations : la premicre est liée a la nature du niveau de maturité kinésique que I’enfant a atteint a cet
age. Ce qui lui permet d’acquérir des compétences plus sophistiquées, plus précises et plus systématiques,
afin qu’il puisse répondre efficacement aux exigences de 1’espace qui commence a s’élargir de plus en
plus et pose des défis de plus en plus difficiles. La seconde est liée aux exigences du premier niveau de
I’école primaire, qui exige que I’enfant possede des mouvements délicats et généraux, afin d’étre en mesure
d’exercer de nouveaux apprentissages relatifs a la maitrise du corps en général, des mains et des doigts,
en particulier dans différentes positions. Les études menées dans ce sens ont montré qu’une combinaison
de composantes sensorielles et kinésiques (représentant le corps, la structure de I’espace et du temps)
sont considérées comme des compétences de base nécessaires pour que I’enfant puisse acquérir certaines
connaissances ou compétences scolaires Ainsi I’enfant qui n’a pas réalisé ces apprentissages a la fin de
I’enseignement préscolaire est souvent confronté a des difficultés dans son parcours scolaire.

4-4) -Sous — compétences :

« Etre en mesure d’accomplir certains mouvements majeurs et subtils (fins) dans le cadre de la compatibilité
des sens et des mouvements.

» Etre en mesure d’acquérir certaines habitudes qui garantissent la sécurité personnelle et les habitudes
kinésiques normales pour maintenir 1’équilibre.

« Etre en mesure de respecter les régles du jeu en participant & la réalisation et a la pratique

Le préscolaire est le moment ou tout se joue dans la construction de I’individu et dans son potentiel créatif,
imaginatif et critique. (L’art par sa découverte et sa pratique est un moyen privilégié pour favoriser cette

construction. Ce domaine englobe trois sous-domaines ; a savoir :
- Les chants et les comptines ;
- Les arts plastiques ;

- Le théatre.)’

°-METTOUDI C., 2011, Comment enseigner en maternelle les activités artistiques, Paris, Hachette éditions.
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[ Le goiit artistique et esthétique ]

J

\

Théatre
) Art Plastique y

7

Chants et comptines

¢+ Découper ;

¢+ Coller ;

¢+ Dessiner ;

¢+ Colorier ;

¢+ S’exercer au graphisme décoratif ;

+ Réaliser des compositions plastiques,
planes et en volume ;

¢+ Observer, comprendre et transformer
des images.

Le théatre :

Initier les enfants au théatre, dans le cadre de 1’éducation artistique et culturelle a I’école, c’est favoriser
leur rencontre avec des textes, des métiers, des lieux, ¢’est les accompagner dans la construction de savoirs,
dans I’appropriation de codes mais c’est aussi leur donner I’occasion de s’essayer, méme de fagon courte
et expérimentale, a une pratique qui engage le corps et les sens.

En mettant les enfants en situation de jeu, on leur permet de découvrir et d’analyser ce qui fonde les res-
sorts de la théatralité, de ressentir cette communauté de présence qui conditionne leur ouverture au monde
afin de :

- mieux comprendre le monde,

- mieux se connaitre soi, découvrir I’autre,

- mieux se situer soi parmi les autres,

- apprendre le pouvoir des mots pour mener sa vie,

- mieux connaitre cette forme d’art qui nous « re-présente » le monde, la vie et les passions humaines
sous une forme concentrée et symbolique.

L’équipe pédagogique « Almoufid JUNIOR pour I’enseignement préscolaire » a donné plus de liberté
aux éducatrices et aux éducateurs de travailler sur des feuilles volantes ou sur un cahier de dessins. Ce
dernier permet de compiler quelques traces réalisées dans le domaine des arts plastiques. Il est constitué¢ de
dessins, de collages et d’essais divers. Les consignes et contraintes données permettent de diversifier les
techniques pour progressivement enrichir les productions. Elles jouent sur les opérations plastiques (repro-
duire, isoler, transformer, associer...), les notions (lignes, formes, couleurs, espace...) et les outils et gestes
utilisés. Le format de ce cahier ne permet pas d’y intégrer tout ce qui est fait en classe dans ce domaine (les
grands formats peints, les productions en volume, la découverte d’ceuvres...) mais en fait un outil pratique
pour conserver les traces réalisées et se souvenir de ce qui a été¢ découvert et voir I’évolution au cours de

I’année.
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5-1) - Enoncé de la compétence 5 :
N

Etre en mesure de recevoir et d’accepter les produits artistiques et esthétiques et a acquérir les outils

de base de I’expression artistique.

5-2) - Contenu éducatif :
N

Son contenu éducatif est basé sur trois capacités en interaction, a savoir la capacité de connaitre les
productions artistiques, la capacité d’exercer certaines expressions artistiques et enfin la capacité de pos-
séder le golit artistique et esthétique. Ainsi, la reconnaissance des productions artistiques, qu’il s’agisse de
peintures, de pieces musicales ou d’ceuvres dramatiques, aiguise la sensibilité artistique primaire de 1’en-
fant. Cela peut se réaliser en observant/admirant ces ceuvres, en rencontrant des artistes ou en visitant des
monuments ou des espaces d’expositions artistiques. Cette compétence inclut aussi la capacité d’utiliser
quelques techniques simples d’expression artistique, qui peuvent ouvrir la voie a une production artistique
dans I’avenir. Cette initiation peut concerner le coloriage, la colle, I’imitation des sons ou des sonorités,
etc. La construction de cette compétence s’appuie sur quelques débuts qui représentent un penchant pour

les travaux artistiques d’ordre musical, plastique ou dramatique.

5-3) - Sous — compétences :

N
 Etre en mesure de connaitre certains genres artistiques (théatre, hymne, dessin, croquis...).
 Etre en mesure d’accepter des goiits artistiques et esthétiques.

* Etre en mesure de s’engager dans des activités artistiques en exploitant les compétences acquises sur
le plan audiovisuel et corporel.

Les valeurs et les régles de vie communes

|

Valeurs Valeurs Régles de vie
religieuses nationales commune

6-1) -Enoncé de la compétence 6 :
D

Etre préparé a recevoir et a accepter les valeurs religieuses et nationales et les régles de vie
commune.
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6-2) - Contenu éducatif :
|

Cette compétence se concentre sur la nécessité de sensibiliser I’enfant dés son jeune age aux différents
¢léments de 1’identité culturelle de son contexte social, en le préparant a explorer les fondements du systeme
socio culturel et de son pays, en ce qui concerne les connaissances et les conduites ciblées. Les valeurs
religieuses, culturelles et nationales sont des systeémes et des références symboliques et intellectuelles
complexes avec lesquels un enfant interagit des la naissance, et qui ne peuvent pas étre maitrisés au niveau
de I’enseignement préscolaire ou primaire, étant donné les niveaux de densité et de complexité qui
caractérisent leurs charges sémantiques. On ne peut donc, a I’étape de la maternelle, que nous tenir au seuil
de la préparation de I’enfant, pour qu’il accepte et recoive certaines de ces valeurs, au niveau de I’initiation
et des premicres découvertes. Le systeéme de croyance religieuse est caractérisé par des composantes tres
abstraites, compte tenu de son caractére métaphysique. Pour I’enfant, cela se traduit par des composantes
lexicales complexes, qui ne sont pas aisément définies sur le plan sémantique et ne sont pas identifiées de
manigre objective. Elles doivent donc étre présentées a 1I’enfant juste pour une premicre initiation-découverte
par le biais de la promotion communicative du nom de la divinité (Allah) au début ou a la fin d’un repas (au
nom d’Allah-Alhamdulillah), ou la formule d’invocation « Bismillah » au début de la lecture du Coran...
Ou quand il mémorise de petits versets. L'utilisation du nom (ou du mot) du Prophete doit se limiter a son
évocation-promotion dans le cadre des deux professions de foi (les deux chahadates). Les composantes
lexicales et symboliques des valeurs nationales et socio-culturelles sont incluses dans le méme cadre, mais
a travers d’autres domaines de sensibilisation de 1’enfant a son affiliation nationale par I’hymne national,
le drapeau national et autres symboles nationaux, ainsi que d’autres formes de représentations culturelles
qui refletent 1’héritage socio culturel (monuments historiques — habillement — arts musicaux — rituels
cérémonials...). L’éducation de I’enfant aux régles de la vie commune est également 1’'un des objectifs les
plus importants de la socialisation au niveau de I’enseignement préscolaire, a travers ce que 1’éducatrice
peut transmettre aux enfants par le biais d’activités quotidiennes. Ces dernieres peuvent contribuer a la
construction et au développement des formes d’interaction et de communication positive avec les autres et
avec la communauté de la classe, et aider a surmonter les différents inconvénients liés a 1’égocentrisme et
a Penfermement di aux effets des comportements de I’entourage familial.

6-3) - Sous — compétences :
G

* Etre en mesure de connaitre le nom d’Allah et celui du prophéte en se familiarisant avec certains versets
du Coran et en les employant dans les rituels des repas et les salutations.

« Etre en mesure de recevoir et d’accepter certaines valeurs religieuses et éthiques et les appliquer dans
des échanges et comportements sociaux tels que 1I’hygiéne - ’entraide - la charité la solidarité - le respect
de I’environnement- la protection des animaux...

* Etre en mesure de reconnaitre des valeurs en rapport avec des symboles nationaux : salut du drapeau,
hymne national, chants patriotiques-du Maroc

* Etre en mesure d’accepter et de faire vivre certaines valeurs et reégles de la vie commune dans son
interaction avec son environnement, (1’écoute, le tour d’attente, le respect de ’autre...).
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. L’approche par compétence :

Savoirs
Connaissances

Habiletés cognitives

) : Savoirs - étre
Savoirs-faire

) . Attitudes
Habiletés motrices
Y et Valeurs
dextérité .
Ethique

Dans le processus Enseignement/Apprentissage, I’approche permet a I’enfant d’acquérir des compétences
durables susceptibles de I’aider dans son parcours €ducatifs et dans la vie quotidienne. Il met I’accent sur
tout ce qui est fondamental afin de garantir une meilleure transmission des savoirs. L’APC devient donc la
base pédagogique de tous les constituants de I’enseignement.

Les actions et les reflexes de ’enfant deviennent la principale source de son apprentissage, elle vise a
mettre I’enfant dans le centre du processus éducatif pour lutter contre son échec.

Perrenoud définit cinq principes fédérateurs pour enseigner selon cette approche :
- Créer des situations didactiques porteuses de sens et d’apprentissages.
- Les différencier pour que chaque enfant soit sollicité dans sa zone de proche développement ;

Développer une observation formative et une régulation interactive en situation en travaillant sur les
objectifs obstacles.

- Maitriser les effets de relations intersubjectives et de la distance culturelle sur la communication didactique.

- Individualiser les parcours de formation dans le cycle d’apprentissage pluriannuels.

. La pédagogie différenciée :

Pour pouvoir répondre a I’hétérogénéité croissante des classes, différencier la pédagogie est une nécessité.
En effet, la situation du systéme éducatif marocain et la demande institutionnelle atteste qu’il n’est plus
possible d’enseigner comme autrefois.

« La pédagogie différenciée peut se définir comme une pédagogie variée qui propose une large palette
de démarches, dans un cadre tres souple, pour que les enfants apprennent un ensemble de savoirs et de
savoir-faire commun a tous ».' La pratique de la différenciation pédagogique consiste a organiser la classe
de maniére a permettre a chaque enfant d’apprendre dans les conditions qui lui conviennent le mieux.
Différencier la pédagogie, c¢’est donc mettre en place dans une classe ou dans une école des dispositifs de
traitement des difficultés des enfants pour faciliter I’atteinte des objectifs de I’enseignement. Il ne s’agit
donc pas de différencier les objectifs, mais de permettre a tous les enfants d’atteindre les mémes objectifs

par des voies différentes. Cette différenciation pédagogique n’est pas le seul moyen pour venir en aide
E—

© - BATTUT. E et BENSIMHON. D ; 2009,Comment différencier la pédagogie ; Editions RETZ ; Paris ; p.9.
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aux enfants en difficulté et remédier a 1I’échec scolaire, elle donne un maximum de pistes et ouvre plusieurs
portes a un grand nombre d’enfants dans la mesure ou tous les enfants ne travaillent pas un méme rythme et
les mémes procédés d’apprentissage. L’approche inclusive qui vise la scolarisation des enfants en difficulté
et les enfants a besoin spécifiques stipule que chaque enfant doit étre scolarisé dans 1’école de son quartier.
Cette disposition a pour conséquence directe la présence de ces enfants dans des classes ordinaires et la
nécessité d’adaptation des contenus, la multiplication des stratégies et la mise en place d’un dispositif de

prise en charge.

Philippe Meirieu a fait remarquer que «Différencier, c’est avoir le souci de la personne sans renoncer
a celui de la collectivite... étre en quéte d’une médiation toujours plus efficace entre [’enfant et le savoir...
C’est pourquoi, il ne faut pas parler de la «pédagogie différenciée» comme d’un nouveau systeme pédagogique,
mais bien plutot comme d’une dynamique a insuffler a tout acte pédagogique... un moment nécessaire
dans tout enseignement... celui ou s’insinue la personne dans le systeme »’. Car il faut étre conscient des
différences de chacun des enfants mais I’objectif est toujours la classe a laquelle on doit pouvoir donner les
mémes connaissances c¢’est-a-dire le socle commun de compétences. Aussi « avoir le souci de la personne»
ce n’est pas de I’individualisation, car, comme le précise Philippe Perrenoud, 1’individualisation n’est pas
la différenciation. En effet, cet auteur, dans son ouvrage « La pédagogie a I’école des différences », décrit
la pédagogie différenciée en s’appuyant sur quatre principes :

- Inclure une part d’individualisation a certains moments de I’enseignement ;

- Utiliser le travail en groupe et la mutualisation entre enfants ;

- Favoriser les « relations interpersonnelles » entre pairs en prenant en compte les différences de chacun ;

- Mettre en ceuvre des situations d’apprentissage propices aux enfants en s’appuyant sur leur vécu.

La pédagogie différenciée repose sur I’idéal d’égalité des chances pour tous, c’est-a-dire que chaque

enfant en dépit de sa condition sociale, physique et mentale doit avoir les mémes chances de réussite.

.La pédagogie du jeu :

L’enfant passe six heures par jour de trois a six ans a 1’école maternelle. Celle-ci se doit donc de lui
proposer des activités qui, au fur et a mesure de 1’évolution de ses capacités cognitives, vont lui permettre
un nombre croissant d’acquisitions et d’apprentissages qui seront la base de sa scolarisation toute entiere.

Nous savons que le jeu est nécessaire a I’enfant :
- Nécessité physiologique d’un temps de pause dans les activités cognitives sous peine de surcharge ;

- Nécessité sur le plan cognitif aussi d’un temps ou le corps est sollicité pour des activités de « faire
semblant » qui vont lui permettre de vivre les roles d’autres personnages, lui permettre de dire d’une autre
maniére ce qu’il vient parfois de vivre ou d’éprouver et aussi de nourrir son imaginaire et son langage oral

en construction.

7 - http://lewebpedagogique.com/meef2alternance/files/2015/12/P%C3%A9dagogie-diff%C3%A9renci%C3%A9e.pdf. P.6.
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3-1) - Fonctions du jeu et ses effets sur I’enfant :
]

Plaisir Motivation a agir
Stratégies d’action

Découverte . .
Capacité d’adaptation

o Initiative
Maitrise _::>

Estime de soi

e eis Solution de problémes
Créativité
Humour

Communication

Expression )
des sentiments

3-2) - Espaces d’activités et coins de jeux a mettre en place :

- Poupées — cuisine - Regroupement (affichage rituels)

- Epicerie - Peinture

- Déguisements - Graphisme

- Castelet (réel ou rudimentaire) - Bibliotheque

- Voitures — garage - Jeux de société

- Manipulations (graines, eau, sable,...) - Découverte du monde (traces, photos)

- Construction Bricolage (bois, colle, fil de fer, outils) | - Découverte du vivant : élevage, culture
- Découverte sensorielle (toucher, sentir, écouter,
voir, gouter).




. Les rituels :

Les activités reproduites quotidiennement en début de matinée dans I’espace de regroupement collectif
peuvent étre variées en fonction de 1’age des enfants, des choix de I’enseignant et des besoins des enfants
(appel, comptines et jeux de doigts, utilisation de calendriers et production de la date, etc.). Quelle que soit
I’organisation de ce moment de classe, il est essentiel d’interroger la place des rituels de début de matinée

dans les apprentissages a I’école maternelle.
Quelles sont les fonctions des « rituels » au préscolaire ?

Le terme « rituel » utilisé pour nommer certaines activités en maternelle est issu du lexique des sciences
humaines et met en évidence leurs fonctions symboliques et sociales. Les rituels de début de matinée ont

en effet des fonctions symboliques pour ’individu et pour le groupe-classe :

¢ Pour I’enfant le rituel de début de matinée est un « rite de passage » qui marque la transition entre la

vie familiale et le temps scolaire.

- Ce passage doit étre sécurisant pour le jeune enfant. Il est donc important de privilégier 1’utilisation
de supports qui sont investis affectivement par les enfants (mascotte de la classe ; comptines et jeux de
doigts familiers). La répétition quotidienne des mémes activités rituelles favorise également le sentiment
de sécurité des enfants en particulier en petite section mais ¢galement en début d’année dans les différents

niveaux de classe maternelle.

- Le passage a la sphére scolaire et a son « métier d’enfant » doit également étre favorisé par I’installation
de I’enfant dans le cadre matériel, spatial et temporel de la vie de classe. L’espace de regroupement n’est pas
un lieu de jeu ou d’activité individuelle libre, mais un espace ou sont présents des supports pédagogiques
— pour les enfants des outils de travail — qui permettent d’organiser la journée de classe (emploi du temps,
tableau des responsabilité, etc.) et auxquels les enfants pourront se référer pour leur travail (étiquettes des
prénoms, alphabet, étiquettes des jours de la semaine et des mois de ’année, cahier d’écrits, albums connus,

etc.).

** Pour le groupe d’enfants le rituel de début de matinée est un « rite collectif », le premier apres 1’accueil

qui a en général une dimension plus individuelle.

- Ce premier moment de regroupement de la journée doit permettre a I’enfant de trouver sa place dans le
groupe. Il est donc important que chacun ait une place assise matérialisée, sur les banquettes, les bancs, les
chaises ou par des coussins au sol. Il est également essentiel que chacun soit reconnu par 1’enseignant et
par ses pairs a travers une « parole adressée » lors de I’appel (« bonjour untel ») ou bien d’un bref échange
oral (« quoi de neuf », utilisation d’un objet symbolique de la passation de parole).

- Le rituel du regroupement (en début de matinée ou a d’autre moment de la journée) doit également
favoriser 1’écoute et le respect mutuel. Pour cela il est intéressant de privilégier les activités collectives
d’expression qui nécessitent 1’écoute et I’intégration au groupe (comptines et poésies, chants et jeux de
doigts).
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|

L’école et les amis

¥

Les projets thématiques

La ville et la
campagne

¥

T,

Monde de la technologie
et de la communication

¥

¢ La structure de 1’école
¢ Les fournitures scolaires

¢+ Les amis et les cammarades de classes

¢+ La ferme
¢ Stade, gare des voyageurs, pharmacie

¢+ La sécurité routicre

+ Jeux électroniques, téléphone et ordinateur
¢+ Les machines électroménagers

+ Les moyens de transports

La découverte de soi et de
I’espace environnemental

et technologique

Cedomaine concerneladécouverte
du corps, sa valorisation et sa
préservation, ainsi qu’une ouverture
sur I’espace extérieur (environ-
nemental et technologique) afin
de découvrir et d’apprendre les
premieres régles d’interaction
avec cet espace, d’une maniére
positive et constructive.

Développement du
comportement

sensori-moteur

Ce domaine vise le développement
de compétences psychomotrices,
ses cohérences sensorielles-kiné-
siques, requises par certains
apprentissages.

Construction d’outils de
base pour organiser la
pensée

Ce domaine a pour but de déve-
lopper des mécanismes mentaux
chez I’enfant (opérations mentales
primaires) lui permettant de bien
percevoir, comprendre, comparer
et organiser les choses qui 1’en-
tourent, et d’acquérir ainsi des ou-
tils méthodologiques pour organi-
ser sa pensée et aborder-traiter des
choses.

Développement du
comportement

sensori-moteur

Il s’intéresse au développement de
la dimension artistique et esthé-
tique, a travers des activités et des
jeux qui visent a développer sa
sensibilité artistique initiale et a le
former a I’utilisation de quelques
techniques simples de 1’expres-
sion artistique.
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Construction d’outils
de communication et
d’expression linguistique

\

Ce domaine donne a I’enfant
I’occasion de I’expression verbale
a travers son apprentissage d’outils
de base qui lui permettent plus
tard d’acquérir et d’utiliser la
langue dans sa communication
avec ’autre, et vise a sensibiliser
I’enfant aux reégles de base de la
communication et a I’entrainer au
respect des régles du discours, du
dialogue et de I’écoute...

Construction de valeurs et
de regles de vie commune

Ce domaine vise la construction
de valeurs et de regles de la vie
commune par le biais d’activités
opérationnelles qui sensibilisent
I’enfant a certaines valeurs com-
portementales qui doivent étre
progressivement acquises, et ce
sur la base de deux niveaux de la
construction des valeurs (la récep-
tion et 1’acceptation).




Projet thématique

Nombre de semaines

Sous-composantes
du projet

Nombre de semaines

Projet 1 10 semaines
Projet 2 10 semaines
Projet 3 10 semaines

Composante 1

Composante 3

Composante 1

Composante 3

Composante 1

Composante 3

30 semaines

3 semaines

3 semaines

3 semaines

3 semaines

3 semaines

3 semaines
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La planification des activités quotidiennes est organisée du lundi au vendredi selon deux formules :

* Une formule avec une période matinale ou les enfants sont regus a partir de 8 heures et se préparent
au départ a partir de 11h 30mn, et une autre 1’aprés-midi ou les enfants sont regus a partir de deux heures

30mn et se préparent a quitter 1’établissement a partir de 16h30mn

* Une autre formule qui adopte I’horaire continu ou les enfants sont regus a partir de 8 h30mn et se pré-
parent quitter 1’établissement a partir de 16h.

3.1- Exemple d’emploi du temps en deux périodes (matin et apres-midi) :

Période Horaire Activité Durée
08h00 — 08h30 Accueil des enfants 30 mn
08h30 — 09h00 Rituel.s (ConrtAe, chant, climat, 30 mn

jeu, théatre, etc...)

Matinée 09h00 — 10h00 Observation et découverte 60 mn
10h00 — 10h30 Récréation-jeux 30 mn
10h30 — 11h30 Pratique et construction 60mn
11h30 — 12h00 Préparatifs — sortie 30mn
14h00 — 14h30 Accueil des enfants 30mn
14h30 — 15h00 Rituel.s (ConrtAe, chant, climat, 30mn

) . jeu, théatre, etc...)
Apres - midi 15h00 — 16h00 Exploitation et application 60mn
16h00-16h30 Récréation-jeux 30mn
16h30-17h00 Préparatifs — sortie 30mn

3.2- Exemple d’emploi du temps en une seule période (horaire continu) :

Horaire Activité Durée
08h00 — 09h30 Accueil des enfants 30 mn
09h00 — 09h30 Rituels (Conte, chant, climat, jeu, théatre, etc...) 30 mn
09h30 — 10h00 Observation et découverte 60 mn
10h30 — 11h00 Récréation-jeux 30 mn
11h00 — 12h00 Pratique et construction 60mn
12h00 — 13h30 Déjeuner — sieste 30mn
13h30 — 14h00 Rituels (Conte, chant, climat, jeu, théatre, etc...) 30mn
14h00 — 15h00 Exploitation et application 60mn
15h00 — 15h30 Récréation-jeux 30mn

15h30-16h00 Préparatifs — sortie 30mn
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3.3- Horaires des activités selon les périodes de travail proposées :

Modéle de deux périodes

Modéle d’une période

Activie matinée et apres midi Horaire continu
Accueil des enfants 60 mn (30mnx2) 30 mn

Rituels 60 mn (30mnx2) 60 mn (30mnx2)
Séance 1 Découverte 60 mn 60 mn
Séance 2 Construction 60 mn 60 mn
Séance 3 Application 60 mn 60mn

Récréation-jeux 60 mn (30mnx2) 60 mn (30mnx2)
Déjeuner - sieste 90mn
Préparatifs — sortie 60 mn (30mnx2) 30mn
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Partie 6 :
Scénarios d’activités
Projet n°4

L’école et les amis
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n° 1 : les locaux de I’école.

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Titre : Dans la salle de classe

Semaines : 3,4 et 5

Objectifs d’apprentissage :

* Investiguer des pistes de recherche de 1’information : par I’expérimen-
tation, par la mesure, par la recherche documentaire, ou par 1’appel aux

personnes ressources.

* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.

e Reconnaitre les locaux de I’école.
« Identifier I’intérieur de la salle de classe

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 6.

Etapes

Activités de I’éducatrice

\ Activités de ’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

L’¢éducatrice fait travailler les enfants a partir, par
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire liée au théme.

L’éducatrice fait visiter 1’école aux ¢leves et
nomme chaque local, c’est la cour, la direction pé-
dagogique, les classes... ».

L’¢éducatrice présente des images et demande aux
¢éléves de nommer chaque partie.

L’¢éducatrice demande aux enfants de nommer les
¢léments et les composantes de la classe.

Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler en
bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté aux

activités.

Images

Equipements
de la structure

du préscolaire

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

Au cours de cette séance, I’éducatrice fait un rappel
des termes appris lors de la visite de I’école a travers
un jeu de question/réponse.

- L’éducatrice entraine les enfants a distinguer, iden-
tifier et citer quelques éléments de la classe.

- Montrer aux enfants les parties de chaque ¢lément.
- D’éducatrice demande aux enfants de comparer le
fonctionnement des appareils proposés.

- Faire travailler avec les enfants des jeux en rela-
tion avec le laboureur.

- Les enfants doivent citer quelques
¢léments des locaux de I’école.

- Les enfants doivent citer les
composantes de chaque local.

- Chaque enfant présentera un
¢lément ou un local.

- Les enfants répondent aux
questions.

Images

Equipements
de la structure
du préscolaire

Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p 6)

L’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter
I’activité et de colorier la table et la chaise.
L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et controle leurs réalisations.

- Les enfants exécutent la consigne et
demandent I’assistance de I’éducatrice
si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent le
langage approprié a ’activité.

Livret de

I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour

Composante n° 1 : Les parties de I’école

organiser la pensée

Titre : Les parties de I’école

Semaines : 3,4 et 5

Objectifs d’apprentissage :
* Situer dans I’espace en employant « en haut/en bas » ;

* Identification de quelque objets dans ’espace et comparaison de ses em-

placement en employant en haut/en bas.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 7.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
Motivation | Profiter du travail fait dans les activités de I"accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le
matériel qui sera utilisé.
L’éducat’rice fait travailler les enfants a partir d’un | _ [ e5 enfants participent au jeu. Images
jeu : - I’éducatrice dessine une maison et demande ) . .
aux enfants de dessiner les autres éléments, et pose |~ Les enfants écoutent I’éducatrice et
la question : ot doit-on dessiner les fenétres? et ou | regardent avec elle la réalisation.
.| doit-on dessiner la porte? , )
Observation [ >¢qycatrice demande aux enfants de situer 1’em- | - Les enfants s’expriment et .
et ! t des objets qui se trouvent dans la struc- | partici iberte Equipements
placement des objets quu s€ trouve § 1a SIruc-| participent en toute liberté dans les
Découverte | ture du préscolalre en employant en hapt etenbas.| de 1a structure
L’éducatrice présente aux enfants des images, des actvites.
objets ou des situations pour employer en haut et du préscolaire
en bas.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.
Séance 2 : Pratique et construction
-Au cours de cette séance, I’éducatrice entraine les | Les enfants doivent employer grand Images
enfants a situer les objets qui se trouvent dans la | et petit dans des situations de la vie
. structure du préscolaire en employant en haut et en | scolaire et quotidienne.
Pratique | a5 [ éducatrice donne aux enfants des images de | Chaque enfant compare et détermine
et la structure du préscolaire et leur demande de les | des objets grands et des objets petits. | gqyinements
construction| coller. Les con.signes; L.’éslucatrice demande aux en- | Les enfants répondent aux questions. de la structure
far}ts de t'ravalller en bindomes Ou en groupes. du préscolaire
L’éducatrice pousse les enfant a s’exprimer et favo-
rise la communication orale.
Séance ¥ : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et | Les enfants exécutent la consigne et | Livret de
illustre par ses gestes le déroulement de chaque | demandent Iassistance de I’éducatrice Penfant
étape. si nécessaire.
Application L’éducatrice explique la consigne et assure sa | Les enfants s’expriment et utilisent le
et compréhension (livret p 7) langage approprié¢ a I’activité.
i L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
exploitation| ,, " .~ . . . ,
I’activité et de colorier le papillon d’en haut en
rouge, celui d’en bas en vert.
L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et contrdle leur réalisation.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n° 1 : Les parties de I’école

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : La rentrée

Titre : Les parties de I’école

Semaines : 3,4 et 5

Objectifs d’apprentissage :
» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;

* Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit ;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme ;

» Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et

stylistiques ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binome ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Posters - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéo projecteur

Etapes Activités de I’éducatrice \ Activités de I’enfant
Avant ’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
Présentation de I’histoire : - Les enfants répétent le titre,  Poster 1
-Letitre : Larentrée _ avec la maitresse. e
Dire le? titre et lg faire repetef par plusieurs enfants. | _ Les enfants observent les illus-| . .
- Expliquer le titre : le premier jour a 1’école . s . décrivent m
- Observation de I"illustration : Que voyez- vous ? tratlo‘ns, S 'eXI,) riment, decriven e
- Observation orientée : Amener les enfants par le la ‘scene puis émettent des hypo- -
biais de questions a s’exprimer et décrire la scéne. théses. @
Observation | [personnages, espaces ; temps ; ...] by g |
et - Emission des hypotheéses :
Découverte | De quoi s’agit-il ? Ou va Hiba ?
Pendant I’écoute
- Faire écouter I’histoire : (1ére écoute) - Les enfants écoutent 1 histoire. —
- Questions de controle : )
* Pourquoi Hiba n’a pas envie de manger ? - Les enfants répondent aux t "'\‘a
* A quoi pense t-elle ? questions. L
* Pourquoi ? ...
Validation des hypothéses :
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire écouter I’histoire : (2éme écoute) - Les enfants écoutent 1’histoire. —
- Compréhension de I’histoire : - Les enfants répondent aux ques- 3
* Personnages : - Qui voyez-vous ? - Avec qui | tions : t "'\‘a
? $ ~—)
* Espace : - Ou se passe la scéne ? - Les enfants reconstituent la chro-
* Temps : - Quand se passe t-il ? nologie des actions de I’histoire,
Pratique * Evénements : étape par étape; Poster 1
et - Comment est Hiba ? Pourquoi ? P
construction - Ou va Hiba avec sa maman ? <

- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux de
I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps

- Construire le schéma narratif en se basant sur les
scenes, les illustrations ...

B
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- Découverte de la structure de I’histoire :
» Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
* Situation finale
- Compréhension du champ lexical :

* Noms d’objets et de lieux ;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

- Les enfants découvrent le

Pratique , . _ o
ot * Verbes d’action ; champ lexical de [Ihistoire.
construction * Adjectifs,
* Personnages ;
Compréhension des structures linguistiques,
syntaxiques et morphologiques :
* Les styles de comparaison: c’est un ... /|_ [es enfants découvrent et réem-
c’est une ... ploient les structures dans diffé-
* Linterrogation . rents contextes.
Aprés I’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
- Associer le personnage a 1’événement ; - Les enfants identifient
les personnages et les ca-
ractériser ~ physiquement et Livret de
e I’enfant
- Raconter I’histoire par des narrateurs en- | moralement.
fants ; - Les enfants reformulent dans
Application
. leurs propres mots la trame nar-
e
o - Choisir un autre titre pour I’histoire ; rative du récit.
exploitation

- Réemploi des structures.

- Les

les structures

enfants réemploient

dans différents
contextes.
- Les enfants mettent en ordre

les séquences de I’histoire.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n°

1 : Les parties de I’école

Pré lecture

Domaine d’apprentissage :
Expression orale et communication

Titre : Le son [i]

Semaines : 3

Objectifs d’apprentissage :
* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;
» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;
* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les
graphéme(s) correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - jeux de Cartes — Lecteur CD - ordinateur — Vidéoprojecteur

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ es enfants écoutent la maitresse| Lecteur CD
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo- | et répétent avec elle la comptine. Images
Observation| cabulaire 1ié au theme. - Les enfants répondent : [i] .
ot En récitant, les enfants tapent dans| Etiquettes
Découverte | [es consignes : L’éducatrice demande : leurs mains chaque fois qu’ils
entendent le son [i] ; puis ils ap-
Qu’est-ce qu’on entend ? [ ] - P P
prennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1’éducatrice dit : Les enfants doivent nommer des Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! aliments dont le nom contient le son
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | [i].
dont le nom contient le son [i] Les enfants vont entourer les « i »
L’éducatrice fixe les €tiquettes de ces mots au ta- | correspondants
bleau Les enfants choisissent parmi les
Le Jeu des prénoms : étiquettes des prénoms celles qui
l’)es’éthuettes portant les prénoms des enfa’n.ts sont | contiennent le son [i] ; aprés avoir
etglees sur ug taplls. U111 cerceau portant une ctiquette | ,yma le prénom pour entendre le - .
« ) est pose‘ Sur Ie Sol. ) ) phonéme, chaque enfant dépose son th‘}ettes N
Le_1etf de rimes : Le but du jeu est d’mvente.r une | gtiquette dans le cerceau des prénoms
comptine dont les vers se terminent par le son [i]. La iy
Pratique | maitresse donne le d‘ebut d une phrase contenant le Les étiquettes rassemblées dans
i son [i], par exemple : « Je joue sur le tapis ... » le cercle forment I"ensemble des
. | Les enfants doivent la compléter par un groupe de |
ConsStruction nots dont le dernier se termine par le son [i]. pr.enon‘ls avee un )
par exemple : «i»ou I’on entend le son [i] '
« ... avec mon ami ! » (certains prénoms contiennent un « i
Autres jeux : » que I’on n’entend pas [i].
L>éducatrice dessine des objets au tableau et de- | Les enfants exccutent la consigne
mande aux enfants : Je joue sur le tapis
* D’entourer les objets dont le nom contient le son | Avec mon ami
[1] Et le chat mimi
* De barrer les objets dont le nom ne contient pas ce | Qui attrape une souris
phonéme. Les enfants exécutent la consigne Images
L’éducatrice — la classe — la direction |  Etiquettes

—la cour — le tapis — le domino — la
régle
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Séance ¥ : Application et exploitation

- Sur le livret de I’enfant : Livret de
- Colorier des images illustrant les mots ’enfant
qui contiennent le phonéme étudié.

- Barrer les images illustrant les mots qui
ne contiennent pas le phonéme.

- Ecrire la lettre ou le groupe de lettres
correspondant au phonéme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques:
entourer I’ensemble des images qui
contiennent le phonéme.

Application
et
exploitation

- Les enfants exécutent la consigne.

N.B : ’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [] / semaine
4 et [a] semaine 5.
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Projet thématique 1

L’école et les amis, amies

-_ T TS

Activité : Graphisme

~

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
Sous domaine 1 : Les équipements de 1’école

* Objet : Tracer des lignes droites horizontales, verticales et obliques.
« Compétences viscées : » Développer I’activité perceptive chez I’enfant ;

* Eduquer I’enfant a la motricité fine ;

* Amener I’enfant a explorer une multitude d’organisations spatiales.
* Objectifs d’apprentissage : * Se questionner sur la position de la ligne ;
 S’exercer a Tracer des lignes droites horizontales, verticales et obliques

dans un contexte déterminé ;

* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles, crayons de couleur, la pate a modeler, feutres,

o0.C...
k. Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... )
e ) s . ) s e , Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer (collectivement) |- Observe [’armoire de clas-
I’armoire de classement qui se trouve dans sement qui se trouve dans la| O.C,
la classe, ou présente un poster ou une|classe ou son poster. P()sters,
= E image qui le reprqsente. dessins,
= = -Im’/lte les enfantse’lparler des composantes . Repere les éléments qui le|images. ..
S g iiel ai'mmre en ?,e référant S{n'tte} la réalité de composent, et en déduit les
S = |leur classe ou a I’image exploitée. siones oraphiques  Visés
2 % |- Améne les enfants a ’aide des Q/R a & graphiq '
S repérer des lignes droites horizontales
et verticales sur les composantes de
I’armoire (livres, cahiers, dossiers, boites,
porte...).
- L’éducatrice invite I’enfant a : - Repére les lignes sur son| lapate a
1. Repérer les lignes en question dans son | Corps, ses vétements et dans son | modeler,
~ | entourage ; N ' entourage de classe. - feuilles
. £ | 2. Créer une composition par collage d’objets, | - Fait le collage d’objets et blanches,
=3 E puis s’amuser 4 la positionner dans le bon {)ozltlonnz lil c?glgosnthn gelon stylos et
= 5 | sens (vertical, horizontal et oblique) ; aS,entlaI} cde 3 1110a f[l(fet ’ feutres
£ £ 3. Transformer, jouer sur I’épaisseur et la | 7> SNMAINCE d MOEICT €t a trans-
S Lille 4 Paide de la pate 4 modeler former la pate a modeler selon la de
5 5 Collect , t'p " : demande de I’éducatrice; couleur
- Collecter ses créations et ses ceuvres pour " cyle ses ceuvres sur le mur
reahger un mur d images variées exposant | >images en les triant selon le
les lignes en question. sens de la ligne.
£ £ -Invite les enfants a réaliser Pactivité proposée | - L’enfant s’amuse a repas-| Livrets
s - }3 dans le livret. ser sur les pointillés pour
= = - Veille a I'instauration d’un climat de travail | compléter le dessin avant de le
Z % favorable et amusant. colorier.
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Projet thématique 1

Activité

L’école et les amis, amies

-

: Graphisme

@ Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
Sous domaine 1 : Les équipements de 1’école
* Objet : Tracer des lignes droites horizontales, verticales et obliques.
« Compétences visées : » Développer I’activité perceptive chez ’enfant ;
* Amener I’enfant a explorer une multitude d’organisations spatiales.
* Objectifs d’apprentissage : * Se questionner sur la position de la ligne ;
» Comparer verticalité et horizontalité.
» S’exercer a Tracer des lignes droites horizontales et verticales.
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles, crayons de couleur, la pate a modeler, peinture,
sable ...
&. Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... )
e . . . e Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
= 5| L’éducatrice attire I’attention des enfants|- Observe sa chaise et avec elle
£ & vers leurs chaises, et les améne a 1’aide de|les meubles qui se trouvent dans| O.C,
S 5 quelques questions a la découverte du sens|sa classe ; Posters,
§ E_ des lignes qui les composent ; -'Pergoi.t la verticalité et I’ho-| degsins,
8 & |- Montre le poster pour en faire relever les I‘IZOI’IFallté représentées autour images. ..
@ |¢léments verticaux et horizontaux. de lui ;
- L’éducatrice multiplie les lignes verticales | - Repere les lignes verticales sur
et horizontales dans les espaces de la classe | son Corps, sur ses vétements et | la pate a
et invite ’enfant a : dans son entourage de classe. | modeler,
1. repérer les lignes verticales sur son Corps, | - S’entraine a modeler, découper, | feuilles
E sur ses V{eteme,nts; . _ coller, ajuster, rouler, assembler,  blanches,
L o, .| sl
s 2. o feutres de
= = |jeu compétitif ; leur
a3 3. multiplier les traces par des installations ou coweut,
© | des détournements d’objets lors des ateliers peinture,
organisés ( Varier les supports, maticres, sable...
gestes...).
4. tapoter, tracer, coller, transformer, aligner
en exécutant le geste vertical et horizontal.
= & |- Explique la consigne et invite les enfants | - 'L’ .enfant repasse sur les | Livrets
i& = _ a réaliser Dactivité proposée dans le livret. pointillés — pour  compléter
g=e les dessins des chaises avant
E’: s~ de les colorier de sa couleur
< S préférée.
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Projet thématique 1

Activité

L’école et les amis, amies
—-_— ey

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

- JPécris la lettre « C ».

Sous domaine 1 :

Les équipements de I’école

: Graphisme

« Compétences visces : « Développer les fonctions nécessaires a la maitrise des activités grapho-motrice;

» S’exercer a 1’écriture des lettres capitales.

* Objectifs d’apprentissage : * Se familiariser avec les tracés de la lettre « C » ;

* Faire un essai d’écriture.

* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, de la pate a modeler, Ardoises ...

» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

s , . , s Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant de tr);wail
- L’éducatrice améne les enfants a la découverte |- Interagit avec I’éducatrice, Poster,
~ de la lettre du jour en exploitant leur entourage en formulant des hypothéses| images
== P4 A .
R- (L ecple, la classe...) et méme le poster ; de sens relatives a 1’image
s - : A pas-|_ . .
S = Invite le?s enfants a observer la lettre et a pas présentée :
2 &, ser du doigt sur sa forme ; , :
2 . C - Découvre la lettre du jour ;
8 @ |- Travaille avec les enfants la discrimination des e du doiet 1
- . . . —
@ formes et I’observation de leurs organisations Repasse et mite du doigt la
(processus perceptifs visuels) ; forme de Ia lettre ;
- Veille a ce que les enfants s’entrainent au - S’entraine au geste d’écriture| Sable,
g geste d’¢criture de la lettre dans 1’air et puis de la lettre dans I’air puis sur| pate a
2 S sur lc? sable en utilisant lgur index ; e sable ; modeler
= £ |- Invite les enfants a travailler dans des petits S’amuse 4 former la lettre
N -
& Z | groupes pour former la lettre « C » avec de la A o
& 5 gA p P «C» avec de la pate a modeler.
S | pate a modeler. Ecritlal | do;
N -
@ | - Invite les enfants a écrire la lettre sur les ardoises crit la lettre sur les ardoises.
tout en joignant geste et parole ;
- Invite les enfants a réaliser I’activité proposée |- L’enfant réalise 1’activité sur| Livret de
~ | danslelivreten bien expliquant la consigne ;  |le livret : ’enfant,
g -% - Fait attention a certains poi_n‘fs de Vig‘ilance « colorie la lettre « C » de
§ .;g avant de se lancer dans I’activité d’écriture : la couleur de son contour ;
E. % - La tenue corporel'le « Repasse sur les pointillés
< = °‘La t‘enL}e del oqtll ' . pour I’écrire,
- Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.
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Projet thématique :

L7école et les amis/es Domaine d’apprentissage :

Développement du sensorimoteur

Composante n° 1 : Les partie de I’école

Titre : Se déplacer : Sauter Semaines : 3 -4et5
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année
* Sauter haut en décollant du sol Séances : 1 -2et3
Durée : 20

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Cordes, cerceaux, foulards, pinces a linge, etc.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant
Observation . o )
Mise en situation - Les enfants écoutent I’éducatrice
et Découverte
- Jeu pour apprendre a sauter : « cueillir des Obyets
fruits » concrets :
Les enfants ont chacun un point de départ - Les enfants exécutent la COl’lSigl’lG. Cordes
Pratique
(leur maison). Au signal, ils vont décrocher Cerceaux
et . \ g
les objets suspendus et les rapportent dans Pinces a linge
construction
leur maison. Le jeu consiste a rapporter le
plus d’objets possible chez soi.
- Espace : jouer sur la hauteur des objets
- Temps : limiter le jeu a un temps donné ou
chronométrer le temps mis pour rapporter - Les enfants exécutent la consigne. Objets
Application concrets
un certain nombre d’objets, nombre défini a
I’avance.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Développement du gout

Composante n°

1 : Les parties de I’école

esthétique

Domaine d’apprentissage :

artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : L’école

Semaines : 3-4 et 5

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-

sons ;

* Savoir faire une décoration a I’aide de découpage de motifs sur papier

Canson;

* Jouer une saynete (Hiba 1’éducatrice)

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire du corps.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ eg enfants écoutent la maitresse
par exemple, d’une comptine ) et répetent avec elle la comptine. CD1
Que trouve-t-on dans mon école ? . . .
(Annexe 2) - Les enfants écoutent la maitresse =
Observation X T 3
ot - L’éducatrice présente aux enfants le produit €t regardent avee elle la réalisa- B
i : : . tion. .
Découverte | U lequel 1}5 yqnt ‘trava.lller, par exemple : une , ’
silhouette réalisée a partir des images des revues | - Les enfants répondent : une école :
et de magazines
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?
Séance 2 : Pratique et construction
- Il est proposé au cours de cette séance d’entrainer | - Les enfants doivent nommer les
les enfants a colorier une surface sans dépasser les parties du corps
contours des motifs. _ |- Les enfants colorient les parties
- Propose aux enfants des parties de 1’école dessi- y s ,
. . de I’école et les décorent avec des
) nées sur des feuilles volantes et leur demande de . . .
Pratique | 1e5 remplir avec la couleur de leur choix ou les dé- motifs graphiques simples. - Papiers de
et corer avec des motifs graphiques simples. - Chaque enfant présentera «son | gegsin
construction - Faire travailler les enfants qui ont une bonne te- | école» au groupe classe et en nom- | - Crayons
nue de I’outil scripteur avec des crayons de cou- | mera les parties. de couleur
leur ﬁns.. P01.1r les enfants qui ont du mal a teplr - Les enfants exécutent la consigne | Feutres
leur outil scripteur, proposez de gros crayons cire - Peinture
ou de gros crayons de couleur afin de les amener - Ciseaux
petit a petit vers une bonne maitrise du geste.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, mene le jeu et i
. , <W TR@
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
Application rephque" o .o
et - En reprise collective, il propose de n’effectuer | - [es enfants exécutent la c()nsigne w
.. .. | que les gestes et incite alors chacun a répéter
exploitation

«dans sa téte » 1’ensemble de chaque réplique
(en établissant une progression par rapport a la
longueur des textes choisis).
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Projet thématique 1
L’école et les amis, amies

-
Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune

* Objet : Le Maroc 1 (Les habits)
» Compeétences visces : » Etre en mesure de recevoir et d’accepter les valeurs religieuses, nationales et les

régles de vie commune.
* Objectifs d’apprentissage : * Reconnaitre le nom de son pays (Le Maroc)
* Reconnaitre quelques symboles du patrimoine marocains tel que les habits.

* Moyens de travail : Pimages de vétements traditionnels, livret de I’enfant, crayons de couleur, paillette,

peinture, boutons, ciseau, colle ...
» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

Activité : Vivre ensemble

e , . . s Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant yens
de travail
- Fait observer un ensemble de représentatifs |- Observent les images et Images de
= .g de vétements traditionnels marocains Caftan, échangent autour du théme vétements
= = Diell h hon . . .4, ., |traditionnels
i aba, babouc 1e§, capuchon. . des habits marocains a I’aide
Z © |- Pose des questions pour amener les enfants d r ,
Q hY r . r * 1 n r
z £ a découvrir ces représentatifs culturels en va- C§ questions posees pa
<P] . . . , . e, 9z . 57
S < lorisant Iartisanat marocain et la créativité de 1’¢ducatrice ou I’¢ducateur.
nos artisans.
- Organise un atelier ou elle met a la disposi- |- Distinguent les vétements Deux
tion des ce’pfants deux petlts paniers eAt un en- traditionnels de ceux paniers,
semble d’images représentant des vétements modernes en les mettant imaces d
£ modernes et d’autres traditionnels. odernes en ies e‘ ges de
2 © |- Les Invite a distinguer les vétements chacun dans un panier vetements,
,g g traditionnels de ceux modernes en les mettant |- S’amusent a décorer ou a paillette,
< 2 i . .
g 2 chacun dans un panier. , colorier le peinture,
A< & | - Les mettent devant un défi, et leur propose L o
% | de s’amuser a décorer ou a colorier un t-shirt t-shirt ot est écrit « Le Maroc [boutons...
ou est écrit le nom de notre pays « Le Maroc » » avec le matériel choisi.
en choisissant leur matériel préféré ( paillette,
peinture, boutons...).
- L’éducatrice demande aux enfants d’exécu- |- Les enfants complétent les| Crayons
- E ter la consigne en complétant le coloriage des dessins en les coloriant et ex- de
S = X ins représentant les vétements tradi- | __. Lo .
S dpu dessins ceprese es vétements trad priment leurs préférences vis-| couleurs,
S 5 tionnels marocains. \-vis des habits traditi 1
= = - Veille a la valorisation du patriotisme ma- a-vis des habils tradilionnels
= . . o, .
:E‘ @ |rocain et laisse la liberté aux enfants pour Marocains.
@ | s’exprimer autour de leurs habits traditionnels
préférés.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Composante n°

1 : Les fournitures scolaires

Semaines : 6-7-8

Objectifs d’apprentissage :
* Rencontrer et appréhender une réalité complexe

* Investiguer des pistes de recherche de [I’information
I’expérimentation, par la mesure, par la recherche documentaire, ou par

I’appel aux personnes ressources.

* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.

* Observer et dénommer les fournitures scolaires.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

par | purée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activité 25 - 35 - 41

Etapes

Activités de I’éducatrice \

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du vo-
cabulaire liée au théme.

- L’éducatrice présente aux enfants des images,
des objets ou des situations pour découvrir, dé-
crire et dénommer les fournitures scolaires.
Les consignes :

- L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et regardent avec elle la
réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans
les activités.

Lecteur CD

Images

Jeux de cartes

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

- Au cours de cette séance, 1’éducatrice entraine
les enfants a observer, distinguer, découvrir et
décrire les fournitures scolaires.

- L’éducatrice propose aux enfants de dessiner
un ou des fournitures scolaires.

- Faire travailler avec les enfants des jeux en re-
lation avec les fournitures scolaires.

- Les enfants découvrent les
¢léments et les parties de son
jardin.

- Chaque enfant présentera un
équipement au groupe classe.
- Les enfants répondent aux
questions.

Images

Etiquettes

Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- L’éducatrice anime la situation, mene le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

- L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p25-35-41).

- D’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter
I’activité, de relier le jardin avec ses éléments /
équipements.

- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants par-
ticipent a I’activité et contrdle leur réalisation.

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent [D’assistance de
I’éducatrice si  nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent
le langage approprié a I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Composante n°

1 : Les fournitures scolaires

Semaines : 6-7-8

Objectifs d’apprentissage :
* Découvrir et connaitre les quatre saisons ;
e Découvrir et connaitre les mois de 1’année ;

e Dénombrer et faire des collections selon les nombres de 5a 8 ;

e Associer

les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités...

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de ’enfant Matériel
.. Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le
Motivation o ; o p
matériel qui sera utilisé.
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par| | es enfants écoutent I’éducatrice et Lecteur CD
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-| | | .
laire lice au théme. répétent avec elle la comptine.
L’e’;ducatrice présente aux enfants dqs images, des Les enfants participent a la
objets ou des situations pour découvrir et connaitre di . Images
les quatre saisons et les mois de 1’année. 1scussion.
L’éducatrice demande aux enfants de classer de 538 ob- | Les enfants doivent classer des objets | Jeux de cartes
jets selon : la taille, la couleur, la forme et quelques dans selon les critéres donnés
Observation| caractéristiques communes des objets présentés. :
et - La forme : classement des cubes qui ont la méme | Les enfants s’expriment et participent
forme mais de couleurs différentes. q ‘g
Z . . . R n li ns | vités.
Découverte |14 couleur : cylindres et triangles qui ont la méme en toute liberté c.1a s les activites
couleur. Les enfants fabriquent avec la pate a
- Ija taille : les enfants classent les objets qui ont la| |, qaler (ou toutes autres matiére) les
méme forme. .
Les consignes : nombres :5a8.
- ’éducatrice demande aux enfants de travailler en
binémes ou en groupes.
- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.
Séance 2 : Pratique et construction
-Au cours de cette séance, L’éducatrice demande | - Les enfants doivent classer des Images
aux enfants de classer 5 a 8 objets selon: la taille, la | objets dans selon les critéres donnés.
couleur, la forme et quelques caractéristiques com- | - Chaque enfant classe des objets.
Pratique | munes des objets présentés. - Les enfants répondent aux Etiquettes
o - La forme : classement des cubes qui ont la méme | questions.
e forme mais de couleurs différentes. - Les enfants fabriquent avec la pate
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la méme couleur. a modeler(ou toutes autres maticre)
- La taille : les enfants classent les objets qui ont la | les nombres : 5 a 8.
méme forme.
- L’éducatrice peut proposer d’autres critere.
Séance 3 : Application et exploitation
Les enfants doivent classer des objets dans selon | - Les enfants exécutent la consigne | Livret de
Aonlicatt les critéres donnés. et demandent [I’assistance de I’enfant
ication . >z . P .
PP ot Chaque enfant classe des objets. I’éducatrice  si nécessaire.
, . .-
.. .. | Les enfants répondent aux questions. - Les enfants s’expriment et utilisent
exploitation

Les enfants fabriquent avec la pate a modeler(ou
toutes autres maticre) les nombres : 5 a 8.

le langage appropri¢ a I’activité.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n° 2 : Les fournitures scolaires

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : Hiba et le pinceau magique

Objectifs d’apprentissage :
* Comprendre une histoire adaptée a leur age ;

» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;
* [dentifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;
» Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;

* Reconstituer la chronologie des actions de I’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

* Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et

stylistiques

bl

Semaines : 6-7 et 8

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

Modalités

de travail
bindéme ; groupes, Individuel

Collectif

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD -

ordinateur — Vidéoprojecteur

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
P{ésgntatiﬁpbde l’lhist_oire : ) - Les enfants répétent le titre| Poster 1
- Ee titre : Hiba et ¢ pinceau magique avec la maitresse.
- Expliquer le titre : )
Le pinceau : un outil de dessin - Les enfants observent les illus-
Magique : merveilleux trations.
- Obsgrvation de I'llustration : Que voyez-|. Les enfants s’expriment et dé-
vous 7 . \
- Observation orientée : Amener les enfants par crivent la scer}e.
le biais de questions & s’exprimer et décrire la - Les enfants émettent des hypo-
Observation | scene. théses.
ot [personnages, espaces ; temps ; ...]
i - Emission des hypotheses :
Découverte |pe quoi s’agit-il? Que veut Hiba? De quoi a-t-
elle besoin ?
Pendant I’écoute
= Faire éCOll'[el‘ 1’hiStOi1‘€ . (].ére éCOllte) - Les enfants écoutent l’histoire. CD 2
- Questions de controle : .
« Ou est Hiba ? - Les enfants répondent aux — & =
* Que veut-elle acheter ? questions. 3 __a
Validation des hypotheses :
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire ¢écouter I"histoire : (2éme écoute) D 2
- Compréhension de I’histoire : - Les enfants écoutent 1’histoire.
* Personnages : - Qui voyez-vous ? - Avec -
Pratique qui ? g Quivoy { &
et « Espace : - Oil se passe la scéne ? - Les enfants répondent aux ques- >,
construction , tions -
* Temps : - Quand se passe t-il ? :
Poster 1

* Evénements :
- Que veut Hiba ? Pourquoi?

62




- Que voit Hiba dans son réve ?

- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer
sur :
Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur
les scénes, les illustrations ...
- Découverte de la structure de I’histoire :

» Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

- Les enfants reconstituent la chro-
nologie des actions de I’histoire,
¢tape par étape;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

Poster 2

Pratique * Péripéties ;
et * Situation finale - Les enfants découvrent Ie
construction |- Compréhension du champ lexical : champ lexical de [Ihistoire.
* Noms d’objets et de lieux ;
* Les membres de la famille, 1’anniver-
saire;
* Verbes d’action ;
* Adjectifs,
« Personnages ; - Les enfants découvrent et réem-
Compréhension des structures linguistiques, | ploient les structures dans diffé-
syntaxiques et morphologiques : rents contextes.
* Les styles de comparaison : plus grand /
long / beau
* ’interrogation
Aprés I’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’événement ; - Les enfants identifient
les personnages et les ca-
ractériser  physiquement et Livret de
e I’enfant
- Raconter I’histoire par des narrateurs en- | moralement.
fants ; - Les enfants reformulent dans
Application
. leurs propres mots la trame nar-
e
o - Choisir un autre titre pour I’histoire ; rative du récit.
exploitation

- Réemploi des structures.

- Les

les structures dans différents

enfants

contextes.
- Les enfants mettent en ordre

les séquences de I’histoire.

réemploient
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n° 2 : Les fournitures scolaires

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré lecture

Objectifs d’apprentissage :
* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;
» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;
* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les graphéme(s)

correspondant (s).

Semaines : 6

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur -

Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier
- L’éducatrice fait travailler les enfants a par-| Les enfants écoutent la maitresse et | Lecteur CD
. tir, par exemple, d’une comptine: Le son [I] |répétent avec elle la comptine.
Observation .. Les enfants répondent : [1]
et Le voyage vers I’ile (Annexe 4) En récitant, les enfants tapent Images
Découverte || eg consignes : L’éducatrice demande : dans leurs mains chaque fois
, , o qu’ils entendent le son [i] ; puis ils Jeux de cartes
Qu’est-ce qu’on entend ? apprennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : L’éducatrice dit : Les enfants doivent nommer des ali- Images
Nous allons au marché avec notre panier ! ments dont le nom contient le son [1]
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | Les enfants vont entourer les « 1 » _
dont le nom contient le son correspondants Etiquettes
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au | Les enfants choisissent parmi les
tableau étiquettes des prénoms celles qui
Le jeu des prénoms : Des étiquettes portant les | contiennent le son [1] ; apres avoir
prénoms des enfants sont étalées sur un tapis. Un | nomm¢é le prénom pour entendre le
cerceau portant une étiquette « 1 » est posé sur phonéme, chaque enfant dépose son
le sol. étiquette dans le cerceau des « I».
Le jeu de rimes : Le but du jeu est d’inventer | Les étiquettes rassemblees dans le
Pratique une comptine dont les vers se terminent par le | cercle forment I’ensemble des pré-
ot son[l]. noms avec un
construction La maitresse donne le début d’une phrase conte- | « 1 » ot I'on entend le son [I] (cer-

nant le son [1], par exemple : « Je vole dans le
ciel ... »

Les enfants doivent la compléter par un groupe
de mots dont le dernier se termine par le son [].
par exemple :

« ... avec des ailes ! »

Autres jeux : L’éducatrice dessine des objets au
tableau et demande aux enfants :

» D’entourer les objets dont le nom contient le
son [1] ;

* De barrer les objets dont le nom ne contient pas
ce phoneme.

tains prénoms contiennent un « 1 »
que I’on n’entend pas [1] .

Les enfants exécutent la consigne

Je vole dans le ciel

Avec des ailes

Au milieu des hirondelles

Les enfants exécutent la consigne
Le stylo — une gomme — le tableau —
un cahier — la table ...
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Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

- L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p25-35-41).

- L’éducatrice demande aux éléves d’exécuter
I’activité, de relier le jardin avec ses ¢léments /
équipements .

- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants par-
ticipent a I’activité et contrdle leur réalisation.

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent [D’assistance de
I’éducatrice si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent
le langage approprié a ’activité.

Livret de
I’enfant

" Projet4

N.B : I’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [t] / semaine 7
et [f] semaine 8.
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ol . enlimlie... o i

Projet thématique 1

L’école et les amis, amies

. . e

Activité : Graphisme

e . . . . . S N
Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
* Objet : Je trace des ponts. Sous domaine 2 : Les fournitures scolaires
« Compétences visées : * Développer I’activité perceptive chez 1’enfant ;
* Objectifs d’apprentissage : * Se questionner sur la position de la ligne ;
* S’exercer a Tracer des ponts.
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pate a modeler,
stylos de couleur, Documents plastifiés, sable, cordes, ardoises...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- /)
. ) . ) . , Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer un ensemble de|- Observe les illustrations et|  Des
g £ |crayons de couleur ou I’image du livret ; |répond aux questions posées. crayons de
b= § - Pose des questions pour exploiter les ob-|- Découvre le tracé et ’identifie couleurs,
% S jets ou les images présentées pour amener les gyec I’aide de I’éducatrice. Ou des
Z < lenfants a découvrir la nature du signe oo - :
S S hi dans Ui : ¢ A~ images,
% | graphique contenu ans I'image (les ponts). NN~ Livrets
- Fait repasser le doigt sur la forme. /W\
- I’éducatrice organise un travail en atelier en |- Participe aux travaux enDocuments
su1vant.le's ctapes c1-dessou§ 3 ~ |exécutant les tiches demandées| plastifiés,
* Matérialiser le signe avec différents matériaux . :
o par 1’éducatrice. sable,
(cordes, pate a modeler) ... ‘
.g - Montrer le tracé dans le sable - S’amuse a tracer sur les feuilles| cordes,
- . N n . . . .. .
g 2 | ° Inviter chaque enfant a s’entrainer ensuite a et a former des combinaisons de, ardoises,
= %3 le tracer avec son .index daps le sable en vérifiant graphisme.
A S la bonne orientation du signe graphique ;
« | * Distribuer a chaque groupe d’enfants des
feuilles de couleur et leur demander de les dé-
couper en rectangles étroits, avant de les plier
sous forme de ponts et de les coller sur un pa-
pier carton ;
= |- Explique la consigne ; - Réalise I’activité proposée| Livrets,
£ .2 |- Invite les enfants a réaliser I’activité proposée |dans le livret et repasse sur peinture,
=] . e 11 , .
§ = dans le livret, en se servant des feutres ou des |les pointillés pour compléter| paillettes
= E stylos. les dessins. ou autres
>
< 2 moyens de
(<5}
travail
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Projet thématique 1

L’école et les amis, amies

—_— g

Activité : Graphisme

g Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
Sous domaine 2 : Les fournitures scolaires
* Objet : Combinaison de graphisme (ronds, lignes droites et courbes).
« Compeétences visées : ¢ Reproduire des compositions graphiques ;
* Objectifs d’apprentissage : * Reproduire une croix ;
e S’exercer a faire des croix sur une surface délimitée ;
* Moyens de travail : Trousses, Fournitures scolaires, Livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de
couleur, ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- /)
e . . . s Moyens de
Etapes | Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant tr)z]wail
- L’éducatrice oriente les enfants a observer|- Prend sa trousse et nomme les| Trousses,
= E leurs trousses, et leur demande de parler des fournitures qu’il posséde ; dessins,
S € . ,. .
S s fournitures qu 1ls‘y trouvent dedans (crayons, images. ..
E % gomme, stylos, régle...) ;
2 7 - Amene les enfants a I’aide des Q/R a reperer .
© % les formes de chacune des composantes des~ Repere les formes graphiques
trousses. trouvées.
- L’éducatrice demande a chaque enfant de : |- Choisit une de ses fournitures Fournitures
I choisir une des fournitures scolaires de sa [s¢colaires ; scolaires,
= . ,
S | trousse; _ - L’observe ; feuilles
= © | 2. laposer devant lui et I’observer ; . .
g 2 . . : . - Reproduit les traits et les| blanches,
=i 3. reproduire les traits et les signes graphiques | _
& £ | apercus (en faisant appel & son répertoire gra- 31815 graphiques apercus ; Crayons,
; phique) ; - Présente et explique le résultat| stylos et
4. présenter et expliquer le résultat de son |de son travail devant son éducatrice| feutres de
travail devant son éducatrice et ses amis(€s). ot geg amis(es). couleur. ..
~ | - Explique la consigne et invite les enfants - L’enfant s’amuse a repasser| Livret de
= o \ r . ’ L4 A 1 1L 14 )
g€ a réaliser 1’activité proposee dans le livret. igyr les pointillés pour compléter| I’enfant ...
- . NETY . , .
R = |- - : :
g3 Yellle a ’instauration d’un climat de tra les dessins des fournitures sco-
= = | vail favorable et amusant. i .
S 5 laires avant de les colorier.
<« 2 |- Passe entre les rangs pour leur apporter
7] . . , .
I’assistance et 1’appui nécessaire.
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Projet thématique 1

Activité

L’école et les amis, amies

—-_— g

: Graphisme

~

&

* Objet : J’€écris la lettre «By».
» Competences visees : ® S’exercer a 1’écriture des lettres capitales.

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

 Faire un essai d’écriture.

a modeler, stylos de couleur ...

Sous domaine 2 : Les fournitures scolaires
* Objectifs d’apprentissage : » Se familiariser avec les tracés de la lettre «By ;
« Moyens de travail : posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, sable, de la pate

* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

)

Etapes

Activités de I’éducatrice et de I’éducateur

Activités de I’enfant

Moyens
de travail

Observation
et exploitation

- L’éducatrice amene les enfants a parler des
fournitures scolaires, et les guide vers la
découverte de la lettre du jour ;

- Invite les enfants a observer la lettre et a la
repasser du doigt ;

- Travaille avec les enfants la discrimination des
formes et I’observation de leurs organisations et
veille au respect des proportions de la lettre ;

- Interagit avec I’éducatrice ;

- Découvre la lettre du jour ;

- Repasse et imite du doigt la

forme de la lettre ;

Boite de
couleurs,

images

Pratique
et construction

- Veille a ce que les enfants s’entrainent au
geste d’écriture de la lettre « B » dans 1’air et
puis sur la table en utilisant leur index ;

- Invite les enfants a travailler avec de la pate
a modeler pour former la lettre « B » ;

- Invite les enfants a écrire la lettre sur les
ardoises tout en joignant geste et parole ;

- S’entraine au geste d’écriture
de la lettre dans ’air puis sur la
table ;

- S’amuse a former la lettre
«B» avec de la pate a modeler ;

- Ecrit la lettre sur les ardoises.

Sable,
ardoises,
pate a

modeler

Application
et exploitation

- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée
dans le livret en bien expliquant la consigne ;
- Fait attention a certains points de vigilance
avant de se lancer dans ’activité d’écriture :
« La tenue corporelle
« La tenue de 1’outil
- Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.

- L’enfant réalise I’activité sur
le livret :
* Choisit la couleur a utiliser
pour colorier la lettre «B»
et la colorie ;
» Repasse sur les pointillés
pour écrire le lettre.

Livret de

I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :

Composante n°2 : Les fournitures

Développement du sensorimoteur

Titre : Se déplacer : sauter de plus en plus haut

Semaines : 6, 7 et 8

Objectifs d’apprentissage :

* Sauter le plus haut possible en décollant du sol.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 20H

Modalités de travail : Collectif ; bindome ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Quelques objets comme repéres

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Observation

et Découverte

Mise en situation

- Les enfants écoutent 1’éducatrice

Jeu pour apprendre a sauter : «de plus en plus Objets concrets :
haut » Cordes
Pratique
Les enfants sautent pour toucher successi- Cerceaux
et
vement tous les objets suspendus a la corde Pinces a linge
construction
avant de passer a la corde suivante (atelier
suivant)
L - Diversifier les ateliers et les objets - Les enfants exécutent la consigne. | Objets
Application

concrets
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Composante n°

1 : Les fournitures scolaires

esthétique
Arts plastiques / théatre / chant

Titre : Les fournitures scolaires

Semaines : 6, 7 et 8

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de

chansons

. Savoir-faire un coloriage en suivant un modele ;
*  Jouer une saynéte (les fournitures scolaires) ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

>

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de la nutrition
- D’éducatrice fait travailler les enfants a partir, . [ es enfants écoutent la
\ .
par exemple, d’une comptine maitresse et répétent avec elle la CD1
Ala recherche de ma trousse i _
. comptine. gl
Observation| _ . (Annexe 2) ‘ p ) <
ot - L’éducatrice présente aux enfants le produit |- Les enfants écoutent la g’
Découverte U lequel ils vont travailler, par exemple : une maitresse et regardent avec elle la 2"
silhouette réalisce a partir des images des revues | s jisation m
et de magazines L fants répondent -
Les consignes : L’éducatrice demande : - -e5 entants repondent -
Qu’est-ce que vous voyez 9 les fournitures scolaires
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de coloriage. | Les enfants doivent nommer les four-
- Entrainer les enfants a colorier une surface sans | nitures scolaires
dépasser les contours. ) ) Les enfants exécutent la consigne.
- Propose aux enfants des fournitures scolaires sur
des feuilles volantes et leur demande de les remplir K
avec la couleur convenable. S
. apiers de
Pratique | _yj est recommandé de faire travailler les enfants dessin
et _ | qui ontune bonne tenue de I"outil scripteur avec des | Chaque enfant présentera « ses four- | - Crayons
construction crayons de couleur fins. . :
. L .. | nitures scolaires » au groupe classe et | de couleur
- Pour les enfants qui ont du mal a tenir leur outil Feut
scripteur, proposez de gros crayons cire ou de gros | |68 nommera eutres
crayons de couleur afin de les amener petit a petit ) ze.:mture
vers une bonne maitrise du geste. Les enfants exécutent la consigne - iseaux
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre vus
par les enfants des autres classes.
Séance ¥ : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
P réplique. WEATR,
ication : ; ;
pplicatio Les premiers tracés de Hiba (Annexe 3) | _{ a5 enfants exécutent la consigne
et En reprise collective, il propose de n’effectuer que oo
exploitation | les gestes et incite alors chacun a répéter « dans sa s

téte » I’ensemble de chaque réplique (en établissant
une progression par rapport a la longueur des textes
choisis).
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Projet thématique :
L’école et les amis/es L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Composante n°

1 : Les amis/es et les camardes

Semaines : 9-10-11

Objectifs d’apprentissage :
» Découvrir et connaitre les quatre saisons ;
e Découvrir et connaitre les mois de 1’année ;

* Dénombrer et faire des collections selon les nombres de 5a 8 ;

» Associer les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

Individuel

groupes,

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités : 48-58-60.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice présente aux enfants des images,
des objets ou des situations pour découvrir et
connaitre les ami(es) et les camarades de classe
et du quartier. Décrire une féte d’anniversaire.
Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

Les enfants participent a la
discussion.

Les enfants écoutent I’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

Les enfants s’expriment et participent

en toute liberté dans les activités.

CD

Images

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

- Au cours de cette séance, 1’éducatrice en-
traine les enfants a connaitre, découvrir et dire
les noms de leur ami et camarade.

- L’éducatrice propose aux enfants de partager
les photos de leurs amis et leurs camarades.

- Faire travailler avec les enfants des jeux en
relation avec les amis .

- Les enfants présentent leurs amis et
camarades.

- Chaque enfant présentera un ou
plusieurs amis et camarades de
classes et du quartier

- Les enfants répondent aux
questions.

Images

Etiquettes

Séance 3 : Application et exploitation

Application
et
exploitation

L’éducatrice anime la situation, méne le jeu
et illustre par ses gestes le déroulement de
chaque étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p48-54-60)
L’éducatrice demande aux ¢éleéves d’exécuter
les activités.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et contrdle leur réalisa-
tion.

Les enfants exécutent la consigne et
demandent I’assistance de 1’éducatrice
si nécessaire.

Les enfants s’expriment et utilisent le
langage approprié a ’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Composante n°

1 : Les amis/es et les camardes

Semaines : 9-10-11

Objectifs d’apprentissage :
* Jouer avec les amis de classe des jeux de maths.

* Dénombrer et faire des collections selon les nombres 9 et 10 ;

* Associer les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités...

Etapes

Activités de I’éducatrice |

Activités de I’enfant

| Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par
exemple, d’une comptine ou une liste du voca-
bulaire liée au théme, et jouer des jeux de maths.
L’éducatrice demande aux enfants de classer 9 et
10 objets selon : la taille, la couleur, la forme et
quelques caractéristiques communes des objets
présentés.
- La forme : classement des cubes qui ont la
méme forme mais de couleurs différentes.
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la
méme couleur.
- La taille : les enfants classent les objets qui
ont la méme forme.
Les consignes :
- L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants doivent classer des
objets dans selon les critéres
donnés.

Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les
activités.

- Les enfants fabriquent avec la
pate a modeler(ou toutes autres
matiere) les nombres : 9 et 10.

Images

Objets concrets

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

Au cours de cette séance, L’éducatrice demande
aux enfants de classer 9 et 10 objets selon : la
taille, la couleur, la forme et quelques caractéris-
tiques communes des objets présentés.
- La forme : classement des cubes qui ont la
méme forme mais de couleurs différentes.
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la
méme couleur.
- La taille : les enfants classent les objets qui ont
laméme forme.
- L’éducatrice peut proposer d’autres critere.

- Les enfants doivent classer des
objets dans selon les critéres donnés.
- Chaque enfant classe des objets.

- Les enfants répondent aux questions.
- Les enfants fabriquent avec la pate a
modeler(ou toutes autres maticre) les
nombres : 9 et 10.

Images

Etiquettes

Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p: 49 - 50 - 61).
L’éducatrice demande aux ¢éleéves d’exécuter les
activités.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et controle leur réalisation.

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent ’assistance de
I’éducatrice si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et
utilisent le langage appropri¢ a
I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n° 1 : Les amis/es et les camardes

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : Hiba et Kouami

Objectifs d’apprentissage :
» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les ¢léments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;

» Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

» Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques;

Semaines : 9-10et 11

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités

de travail
bindme ; groupes, Individuel

Collectif ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD -

ordinateur — Vidéoprojecteur

Etapes Activités de I’éducatrice \ Activités de I’enfant Matériel
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
Présentation de Phistoire : - Les enfants répétent le titre| Poster 1
- Le titre : Hiba et Kouami . avec la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs en- .
fants. - Les enfants observent les illus-
- Expliquer le titre : trations.
Hiba : est une fille - Les enfants s’expriment et dé-
kouami : est un gar¢on d’origine sénégalise crivent la scéne.
- Observation de illustration : Que voyez- vous ?| . [es enfants émettent des hypo-
. - Observation orientee : Amener les enfants parle | (s oo
Observation | yiais de questions a s’ exprimer et décrire la scéne. '
et [personnages, espaces ; temps ; ...]
Découverte |- Emission des hypothéses :
De quoi s’agit-il ? Comment s’appelle le petit
microbe ?...
Pendant I’écoute
- Faire écouter I'histoire : (1ere écoute) - Les enfants écoutent 1’histoire.
- Questions de contrdle : cD2
* Pourquoi Kouami joue tout seul ? - Les enfants répondent aux =
* ld e oot questions. { -,_a
Validation des hypothéses : .
Séance 2 : Pratique et construction Lo
- Faire écouter I’histoire : (2éme écoute)
- Compréhension de I’histoire : - Les enfants écoutent I’histoire.
* Personnages : - Qui voyez-vous ?
- Ou jouent les enfants ?
* Espace : - Ou se passe la scéne ? , CD2
« Temps : - Quand se passe t-il ? - Les enfants répondent aux ques- B
Pratique « Evénements : tions : P
et - Pourquoi Kouami joue tout seul? e
construction -

- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur

Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur
les scénes, les illustrations ...
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- Découverte de la structure de I’histoire :
» Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
* Situation finale

- Compréhension du champ lexical :

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

- Les enfants découvrent le

Poster 2

Pratique * Noms d’objets et de lieux ; champ lexical de [I’histoire.
et * Verbes d’action ;
comstruction | . Adjectifs,
* Personnages ; - Les enfants découvrent et réem-
Compréhension des structures linguistiques, ploient les structures dans diffé-
SyntaXiqueS et anfphOlOgiqueS . rents contextes.
* Les styles de comparaison :
plus grand / long / beau
* L’interrogation.
Aprés I’écoute Séance 3 : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’évenement ; - Les enfants identifient les
personnages et les caractériser Livret de
physiquement et Penfant
R Phistod q moralement. .
s - Raconter Lhistoire par des Narrateurs en-| _y oo onfants reformulent dans | ECEEIN
Application fants - -
o ants ; leurs propres mots la trame i
o narrative du récit.
exploitation

- Choisir un autre titre pour 1’histoire ;

- Réemploi des structures.

- Les enfants réemploient

les structures dans différents
contextes.

- Les enfants mettent en ordre
les séquences de 1’histoire.
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n°

3 : Les amis/es et les camarades de classe

Pré lecture

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Titre : Le son [m]

Semaines : 9, 10 et 11

Objectifs d’apprentissage :
* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;
» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;
* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les
graphéme(s) correspondant(s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par | Les enfants écoutent la maitresse et| Lecteur CD
exemple, d’une comptine: Le son [m] répétent avec elle la comptine. Images
Observation La mouette (Annexe 4) Les enfants répondent : [m]
et En récitant, les enfants tapent dans| Etiquettes
Découverte | L.es consignes : L’éducatrice demande : leurs mains chaque fois qu’ils en-
’est- ’ ? .
Qu’est-ce qu’on entend ? tendent le son [m] ; puis ils ap-
prennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1’éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! aliments dont le nom contient le son
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | [m].
dont le nom contient le son - Les enfants vont entourer les « m »
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au ta- correspondants
blea.u i - Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms ) étiquettes des prénoms celles qui
]’)es’ethuettes portant les prénoms des enfa’n.ts sont | .o ntiennent le son [m] ; aprés avoir
étalées sur un tapis. Un cerceau portant une étiquette 4] L dre 1
«m » est posé sur le sol nomme e prenom pour entendre e Etiquettes de
. ) phonéme, chaque enfant dépose son 4
Jeu de rimes : o prénoms
. . . étiquette dans le cerceau des «my.
Le but du jeu est d’inventer une comptine dont les » .
Pratique - . - Les étiquettes rassemblées dans
vers se terminent par le son [m]. La maitresse donne : e f v ble d
et le début d’une phrase contenant le son [m], par | '€ ¢¢T¢® orment ensemple des
construction/ exemple : « Je mange une tarte ... » prenoms avee un «m» ou I on
Les enfants doivent la compléter par un groupe de entepd le son [m] (certains prénoms
mots dont le dernier se termine par le son [m]. contiennent un « m» que ’on
par exemple : n’entend pas [m].
« ... aux pommes ! » - Les enfants exécutent la consigne
Autres jeux : - Je mange une tarte aux pommes.
L’éducatrice dessine des objets au tableau et de- | - Avec des petits momes
mande aux enfants :
* D’entourer les objets dont le nom contient le son | - [ es enfants exécutent la consigne
[m] ) ) Mon ami — ardoise - mamie — feutre - .
*De t‘)arrer les objets dont le nom ne contient pas ¢e | 4, mino — stylo — gomme ... mages
phonéme. Etiquettes
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Séance ¥ : Application et exploitation

Sur le livret de I’enfant :

- Colorier des images illustrant les mots qui
contiennent le phoneme étudié.

- Barrer les images illustrant les mots qui ne

Application . le phond - Les enfants exécutent la consigne
ot contiennent pas le phoneme.
exploitation| ~ Ecrire la lettre ou le groupe de lettres corres-

pondant au phoneéme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques : en-
tourer I’ensemble des images qui contiennent le
phonéme.

Livret de
I’enfant

!ﬁ Projet 4

N.B : Iéducatrice et 'éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [t] / semaine 7 et [f] semaine 8.
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[Semaine: T3 all . elinlie.. odleng Activité : Graphisme
Projet thématique 1
L’école et les amis, amies
-_— g
a N
Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
Sous domaine 3 : Les amis et les amies
* Objet : Combinaison de graphisme (cercles et lignes droites).
* Objectifs d’apprentissage : ® Reproduire des compositions graphiques
* Moyens de travail : Objets concrets, livret de I'enfant, Tableau, crayons de couleur, feutres ...
» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
_ )
o ) . ) o , Moyens
Etapes| Activités de I'’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant de travail
- Par le biais de quelques objets choisis dans |- Observe les objets et découvre| Poster
[ = ,. )z . .
_S S la classe (ou d’images), I’éducatrice attire les signes qui les composent ; ou
% £ l'attention des enfants vers les différentes
20 . . -Nomme les signes découverts., images
2e formes graphiques qui les composent et leur
2 o |, .
(o) = |invite a les nommer ;
- Insiste sur les lignes droites et les cercles.
- L'éducatrice propose aux enfants de jouer a -Joueaobserverlescomposantes Objets
une chasse aux formes et aux signes graphiques |de sa classe pour repérer tous les| Concrets
_S déja vus, notamment les cercles et les lignes signes graphiques quiy existent ; de la
v 5 | droites ; classe,
T 2
E B |- Elle les invite a observer leur entourage (la Tableau,
o C
o S | classe) et a repérer tous les signes graphiques feutres
=)
@ 1 déja vus; de
. . - Reproduit tous les signes trouvés
- Leur demande de reproduire tous les signes P & couleur
« chassés » en classe au tableau. au tableau.
c . T e e s . , , < s . .
= © | -Invite les enfants a réaliser I'activité proposée |- L'enfant s"amuse a découvrir| Livret
2% .
S E dans le livret. I'objet qui appartient a chacun
S 2 |- Veille a I'instauration d’un climat de travail
g9 de ses amis et le retrace.
4 | favorable et amusant.
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ol M. enlislie... o i

Projet thématique 1

Activité

L’école et les amis, amies

- TS~

: Graphisme

k

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

Sous domaine 3 : Les amis et les amies

* Objet : Combinaison de graphisme.

* Objectifs d’apprentissage :

* Moyens de travail : Poster, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, stylos de couleur

* Reconnaitre des signes graphiques a I’intérieur d’une forme ;

* S’exercer a reproduire des signes et des dessins sur une surface délimitée ;

* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

J

Etapes

Activités de I’éducatrice et de I’éducateur

Activités de ’enfant

Moyens
de travail

Observation
et exploitation

- L’éducatrice invite un enfant au tableau et
attire I’attention sur un dessin sur ses vétements
(tricot, jupe...), sinon elle peut utiliser une
image ou un dessin ;

- Ameéne les enfants a I’aide des Q/R a découvrir

les signes graphiques sur les vétements ;

- Découvre et identifie les
signes graphiques sur les

vétements.

0.C,
dessins,

images ...

Pratique
et construction

- L’éducatrice oriente les enfants vers leur
entourage, et demande a chaque enfant de
repérer deux signes graphiques au moins
sur les vétements de son ami(e) ou sur son
cartable ou quelques choses en sa possession ;

- Invite les enfants a en parler pour expliquer
leurs choix ;

- Terminer par leur demander de tracer I’un
de ces signes (selon son choix) et en faire une

combinaison graphique.

Cherche les deux signes

demandés ;

- Repere les formes graphiques
et explique son choix et le
défend.

- Terminer par tracer 1’un
de ces signes et en faire une

combinaison graphique.

feuilles
blanches,
stylos
et
feutres
de

couleur

Application

et exploita-

tion

- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée
dans le livret.
- Veille a I’instauration d’un climat de travail

favorable et amusant.

- L’enfant s’amuse a repasser
sur les pointillés pour com-
pléter les dessins avant de les

colorier selon le modéle.

Livrets,
crayons de

couleur ...
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Projet thématique 1

Activité

L’école et les amis, amies

- TS~

: Graphisme

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

Sous domaine 3 : Les amis et les amies

* Objet : J*écris la lettre «R».

e Faire un essai d’écriture ;

» Compétences visées : * S’exercer a 1’€criture des lettres capitales.
* Objectifs d’apprentissage : » Se familiariser avec les tracés de la lettre «R» ;

* Moyens de travail : Livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pate a modeler,
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

)

Etapes

Activités de I’éducatrice et de I’éducateur

Activités de ’enfant

Moyens
de travail

Observation
et exploitation

- L’éducatrice invite les enfants a faire un rond
pour les amener a la découverte de la lettre du
jour ;

- leur demande d’observer la lettre et de passer
du doigt sa forme ;

- Travaille avec les enfants la discrimination des
formes et I’observation de leurs organisations en
exploitant le livret.

- Interagit avec 1’éducatrice
et forme avec ses amis(es) un
rond ;

- Découvre la lettre du jour ;

- Repasse et imite du doigt la
forme de la lettre ;

Poster,
images,

Pratique
et construction

- Veille a ce que les enfants s’entrainent au
geste d’écriture de la lettre dans 1’air et puis
sur le sable en utilisant leurs index ;

- Invite les enfants a travailler avec des ba-
tonnets puis avec de la pate a modeler pour
former la lettre « R » ;

- Invite les enfants a écrire la lettre sur les
ardoises ;

- S’entraine au geste d’écriture
de la lettre dans I’air puis sur
le sable ;

- S’amuse a former la lettre
«R» avec les batonnets puis
avec de la pate a modeler ;
- Ecrit la lettre sur les ardoises.

Sable,
ardoises,
pate a
modeler

Application

et exploitation

- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée
dans le livret en bien expliquant la consigne ;

- Fait attention a certains points de vigilance
avant de se lancer dans I’activité d’écriture :

 La tenue corporelle
La tenue de I’outil

- Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.

- D’enfant réalise ’activité sur
le livret :
colorie la lettre « R » ;
Repasse sur les pointillés
pour écrire le lettre.

Livret
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Projet thématique :

I école etlles amis/es Domaine d’apprentissage :

. Développement du sensorimoteur
Composante n° 3 : Les amis/es PP

Titre : Se déplacer : Lancer : Laisser tomber un objet Semaines : 9, 10 et 11
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année
* Accepter de se séparer d’un objet Séances : 1 -2 et 3
Durée : 20H

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : objets divers de taille, de texture, de forme, de poids différents qui vont réagir au contact du sol en roulant, en
rebondissant, en s’immobilisant : balles, ballons, sacs de graines, boites légeéres, cométes, etc

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant

Observation Mise en situation - Les enfants écoutent 1’éducatrice

et Découverte
Chaque enfant est en possession d’un objet Objets concrets :

Pratique
et, depuis la position assise ou debout, au si- | - Les enfants exécutent la consigne. | Cordes
et

gnal, le laisse tomber pres de lui, loin de lui, sur Cerceaux

construction
le coté, devant lui, derriere lui, etc... Pinces a linge
- D’une position ¢élevée sur un banc, sur Objets

. . . , ) concrets

une chaise, faire tomber les objets dans une | - Les enfants exécutent la consigne.

Application

boite, une caisse, un cerceau, une corbeille -

changer de main pour tenir I’objet au départ
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Composante n°

3 : Les amis/es

esthétique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : Les amis/es

Semaines : 9, 10 et 11

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-

sons;

* Savoir faire un découpage et un collage guidé ;
* Jouer une saynete;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par| _ [ eg enfants écoutent la maitresse et
exemple, d’une comptine : répétent avec elle la comptine. CD1
Ob i Mes amis de classe (Annexe 2) - Les enfants écoutent la maitresse et =
servation|[ g i S i . > -
L educatncIG présente aux enfants le produit| egardent avec elle la réalisation. 5
et sur lequel ils vont travailler, par exemple : un . -
. TR . . Les enfants répondent zn=
Découverte | tableau réalisé a partir des images des revues et m
de magazines .
Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de découpage | - Les enfants exécutent la consigne.
et collage. .
& . - Chaque enfant présentera « ses
- Propose aux enfants différentes pages de ma-
gazines qui contiennent des images de personnes | amis / amies » au groupe classe et
(adultes et enfants) et laisser les enfants « s’inven-
Pratique | ter» ses amis /amies avec les images de leur choix les nommera.
et ?es revues e(ti des magazines et (iIeSJournaux.fL 'ellll- - Les enfants exécutent la consigne | dessin
construction fant aura a ¢couper puis a coller sur une feuille - Crayons
une image représentant ses amis / amies. de couleur
- L’enseignante veillera a écrire sous chaque Feutres
image I’appellation que I’enfant lui aura donnée Pu'
pour personnaliser le travail de chaque enfant. } §1nture
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre - Ciseaux
vus par les enfants des autres classes.
Séance ¥ : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
Application rephque;. o , _
ot En reprise collectl‘ve,. il propose de n’effectuer | - Les enfants exécutent la consigne ““’E;\r”e
.. .. | que les gestes et incite alors chacun a répéter
exploitation N , s
«dans sa téte » 1’ensemble de chaque réplique .o
o

(en établissant une progression par rapport a la
longueur des textes choisis).
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Projet thématique :
L’école et les amis/es L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Synthese des Activités du projet, et soutien.

Semaines : 9-10-11

Objectifs d’apprentissage :

» Synthése des Activités du projet, et soutien.

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p66.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant \

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice fait un rappel des principales| ™

notions présentées dans les semaines
précédentes.

-L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au

maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.
Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et regardent avec elle la réalisation.
- Les
participent en toute liberté dans les

enfants s’expriment et

activités.

CD

Images

Séance 2 : Pratique et

construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theéme.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux éléves de d’observer
les images et de s’exprimer autour de I’hygieéne
et de la nutrition.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent
I’éducatrice et regardent avec elle
la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans
les activités.

Images

Etiquettes

Séance ¥ : Application et exploitation

Activité 3

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter
la consigne et cocher les pratiques de bon
sens(p66)

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent [I’assistance de
I’éducatrice si  nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent
le langage appropri€ a I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :
L’école et les amis/es L’école et les amis/es

Synthése des Activités du projet, et soutien.

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Activités de soutien

Semaines : 12

Objectifs d’apprentissage :

 Synthése des Activités du projet, et soutien.

* Consolider et enrichir les notions présentés durant les neuf semaines.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

Individuel

groupes,

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p67.

Etapes

Activités de I’éducatrice

| Activités de I’enfant |

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theme.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.
Les enfants participent a la

- L’éducatrice fait un rappel des principales |~ CD

notions présentées dans les semaines discussion.

précédentes. - Les enfants écoutent I’éducatrice|  M3ges
Activité 1 -L’édu,caittrice présente de nouveaux jeux et| o regardent avec elle la réalisation.

compétitions. , .

Les consignes : - Iie's enfants s ?Xprlment et

_L’éducatrice demande aux enfants de travailler Participent en toute liberté dans les

en bindmes ou en groupes. activités.

- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer

au maximum et favorise la communication

orale.

Séance 2 : Pratique et construction

- L’éducatrice fait travailler les enfants a par- | - Les enfants doivent situer des Images

tir, par exemple, d’une comptine ou une liste du | objets dans 1’espace et employer

vocabulaire liée au théme. les mots sur et sous. .

- L’éd’u(.:a‘trice présente de nouveaux jeux et _ Chagque enfant situe des objets. Etiquettes
Activité 2 | COmPpetitions. . , - Les enfants répondent aux

- L’éducatrice demande aux éleéves d’exécuter )

Pactivité et d’entourer en vert le nombre cor- | 4U€St1ONS.

respond a chaque collection de fleurs (activité

1). Et de relier chaque collection au nombre qui

correspond.

Séance ¥ : Application et exploitation

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | - Les enfants exécutent la consigne | ~ Livret de

par exemple, d’une comptine ou une liste du | et demandent [I’assistance de I’enfant

vocabulaire liée au théme. I’éducatrice  si  nécessaire.

Activité 3

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
I’activité et d’écrire le nombre qui manque

(p67).

- Les enfants s’expriment et utilisent
le langage approprié a ’activité.
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Projet thématique : Domaine d’apprentissage :
L’école et les amis/es Expression Orale et communication

R C . . Le Conte : Evaluation et soutien
Synthese des Activités du projet, et soutien.

Semaines : 12

Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2eme année
* Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et la salade aux to-| Séances : 1 -2 et 3
mates/Souad et le chat abandonné] ; Durée :
* Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques ... dans d’autres contextes ; | Modalités de travail : Collectif ; binéme ;
* Production d’une partie de I’histoire ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —
Vidéoprojecteur- livret de I’¢léve.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage
Rappel - Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma
narratif, CD
Lieux : Temps :
La rue ; la maison L’ Achoura
Poster 1
Evenements : .
. : , Personnages :
Hiba est triste, elle n’a .
) . Hiba et les membres de sa
pas trouvé sa poupée. Elle famille
veut... La maman fabrique Images

- Orienter les enfants a I’utilisation des tournures stylistiques (I’interrogation, la démons-
tration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;

Contage . . . s s
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ; Cartes
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif.
... |- Impliquer les enfants a préparer 1’espace et les moyens ;
Théatralisation

- Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ; Etiquettes
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur sceéne.

Production | Produire a la maniére de ...
d’un nouveau | pemander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont| Jeux de roles
DL travaillée.

- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les licux, les personnages, le temps
et les évenements :

« Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

e Succession d’éveénements ;

* Situation finale
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Séance n° 2

Rappel

Contage

Théatralisation

Production
d’un nouveau
conte

- Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma
narratif.

‘ Lieux : | Temps : ‘
La maison ; la cuisine 11 était une fois

Hiba demande a sa maman de lui apprendre a

Evenements :
faire une salade aux fruits?...

La maman, Hiba.

Personnages : ‘

- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (I’ interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants a préparer ’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scene.
Produire a la maniere de ...
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont
travaillée.
- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les événements : ¢ Situation initiale ;
 Elément perturbateur ;
* Succession d’événements ;
» Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de roles

Séance n° 3

Rappel

Contage

Théatralisation

Production
d’un nouveau
conte

- Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma
narratif.

Lieux :
La salle de classe

Temps :
Il était une fois

Evenements :
L’éducatrice parle aux enfants sur
les microbes

Personnages :
L’éducatrice, Hiba et les enfants.

- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (I’ interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants a préparer I’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scene.
Produire a la maniére de ...
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont
travaillée.
- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les évenements :
« Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Succession d’événements ;
* Situation finale

CD

Poster 1

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de roles
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Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique

Titre : Activités de soutien

et esthétique
Arts plastiques / théatre / chant

Semaines : 12

Objectifs d’apprentissage :
 Réaliser une production en fonction d’un désir ;
* Chanter en cceur avec les autres sur scéne ;
* Jouer un réle avec d’autres dans une saynéte ;
* Présenter une galerie avec les productions des enfants ;

* Inviter les familles a voir leurs se produire sur scéne et voir leurs productions
artistiques ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images - Ex-
pression physique ...

Projet thématique :
L’école et les amis/es

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Objectifs d’apprentissage :

» Syntheése des Activités du projet, et soutien ;

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Semaines : 12

Niveau : 2éme année

Séances: 1 -2et3

Durée :

Modalités de travail
bindme ; groupes, Individuel

Collectif

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur — Vidéo-
projecteur- livret de I’éléve.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
.. Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la Jeux
Motivation | , , . L . o,
séance et découvrir le matériel qui sera utilisé. de lecture

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theéme.

- L’éducatrice fait un rappel des principales
lettres présentées dans les semaines précédentes.
- L’éducatrice présente des jeux de lecture.

Les consignes : - L’éducatrice demande aux
enfants de jouer en bindmes ou en groupes.
- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer
au maximum et favorise la discrimination

- Les enfants écoutent I’éducatrice

et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
etregardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et

m"m S n@ o

participent en toute liberté dans = = °
wp@&lqg ' r

» . les activités. isRteu
auditive et visuelle. ’
HVewax
Séance 2 : Pratique et construction
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du P
R vocabulaire liée au théme. . . —
Activité 2 | " : ; , -Lesenfantsexécutentlaconsigne. & 2 4
L’éducatrice présente des jeux de lecture. a o 8
Al “

Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de jouer en bindmes ou en groupes.
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Séance ¥ : Application et exploitation

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire liée au théme. - Les enfants exécutent la consigne.
Activité 3 | ’éducatrice présente des jeux de lecture.

’éducatrice demande aux éléves d’exécuter

Iactivité sur le livret de ’enfant
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-‘ . . . Activité : Graphisme
Projet thematique 1
L’école et les amis, amies
—_— e
N

~

C

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

* Objectifs de I"activité : Consolider les acquis des enfants en rapport avec les signes graphiques abordés

tout au long du projet thématique.

» Modalités de travail : Collectif, en groupe, individuel ...

* Moyens de travail : Livret de I’enfant, feuilles blanches, coton-tige, peinture ...

J

Etapes

Activités de I’éducatrice et de I’éducateur

Activités de I’enfant

Moyens
de travail

Observation
et exploitation

- Prépare une activité de peinture autour des lettres
déja vues en donnant a chaque enfant une feuille
blanche et une carte ou est mentionnée la lettre a
dessiner (soit C, B, R) ;

- Explique aux enfants qu’ils doivent utiliser, a la
place des stylos et des crayons, les cotons tiges
et la peinture pour écrire la lettre sur la feuille en

tapotant dessus.

- Suit les étapes expliquées par
I’¢ducatrice pour faire 1’activi-
té.

- Découvre le matériel de travail
regu ;

- Tapote pour écrire sa lettre en
utilisant que de la peinture et

des cotons tiges.

(coton- tiges,
peinture,
feuilles

blanches

)

Pratique
et construction

- L’éducatrice invite les enfants a faire I’activité
sur le livret page ..., en suivant les pas suivants:
1. Repasser sur les pointillés pour tracer les
fournitures scolaires qui vont I’aider a préparer
un cadeau pour I’anniversaire de son ami.

2. Barrer les intrus.

- Passe entre les rangs pour apporter le soutien

et I’appui nécessaires a chaque enfant.

- Fait individuellement 1’activité
dans le livret en suivant les
instructions de I’éducatrice.

- Repasse sur les fournitures
scolaires qui vont 1’ aider a
préparer un cadeau pour

I’anniversaire de son ami et barre

les objets intrus.

Livrets de

I’enfant
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Projet thématique 1
L’école et les amis, amies

—_—— g

Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune

Synthése des Activités du projet 4, et soutien.

* Objectifs d’apprentissage :
» Synthése des Activités du projet, et soutien.

Activité : Vivre ensemble

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

» Moyens de travail : Pimages de vétements traditionnels, livret de I’enfant, crayons de couleur, paillette,

peinture, boutons, ciseau, colle ...
» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant dl:[:)r);evr;sﬂ
- Fait observer I’image d’une cour de I’école avec |- Observe I’image et formule | images
un drapeau national au milieu (ou exploite la cour | jaq hypothéses a I’aide des d’une cour

- de leurs propre école). i ,
g El |y Pose des questions pour amener les enfants a que’s 10nS poOSees. _
'g = iorm,uler des hypothéses de sens. - Répondent aux questions
= % >l<Qou est-ce que vous voyez ? . posées
Z2 = u trouve-t-on cette partie ou ce coin ?
o o *Qu’estce qu’ony trouve ?
“ 1% Ou est ce qu’on mit le drapeau marocain ?
-Pose des questions pour valider les hypotheses
émises.
- Invite les enfants a une sortie a la cour de 1’école |- Sortent a la cour de I’école Objets
et leur laisse la liberté de découvrir toutes ses par- - Découvre ce coin et concerts,
ties et tous ses équipements, en veillant surtout a | expriment autour de son role\toyt ce qui
leur securité. et son importance pour eux : 1
£ |- Favorise I’échange et la liberté d’expression au- . peut aider
8 = | tour du rdle de ce coin de I’école. ) Joqent a trouver le 3 réaliser
=2 j~_,=- - Propose aux enfants de jouer ensemble a un jeu Maximum de mots en r.apport Pactivite
S Z | de vocabulaire relatif a I’école dans une atmos- avec I’école et ses parties-
A< & | phere favorisant le partage, la coopération et la équipements.
T | joie. ‘ - S’amusent a prendre un petit
- Leur propose de prendre un petit repas epsemble repas a la cour de I’école. ..
en dehors de la classe et profite de I’occasion pour
leur rappeler I’importance de garder tous les coins
de I’école propres.
g é - L’éducatrice demande aux enfgnts d’exécu.ter laj- Les enfants completent le| Crayons
= & |consigne en complétant le coloriage du dessin re- |jacsin en le coloriant. de
2 < | présentant de la cour de I’école.
e % - Veille a I’instauration d’un climat de travail fa- couleurs,
< + | vorable, amusant et porteur de sens.
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Partie 7 :
Scénarios d’activités
Projet n°5

La ville et la campagne
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n°

1 : Les animaux et le fermier

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Titre : A la campagne

Semaines : 13, 14 et 15

Objectifs d’apprentissage :

* Investiguer des pistes de recherche de I’information : par 1’expérimentation,
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par I’appel aux personnes

ressources.

* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.

* Reconnaitre les principaux travaux du laboureur ;
* Identifier et citer quelques outils du laboureur ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 6.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ eg enfants écoutent 1’éducatrice
par exemple, d’une comptine ou une liste du et répétent avec elle la comptine.
5 s . , . Images
|- L’éducatrice présente aux enfants des images, | discussion.
Observation . o ) ) )
ot des objets ou des situations pour explorer et|_ [ es enfants écoutent 1’éducatrice
Découverte deécouvrir la ferme et les saisons de I’année. | et regardent avec elle la réalisation. Jouets
- Les consignes : L’¢ducatrice demande aux . [es enfants s’expriment et ¢ animaux
enfants de travailler en binbmes ou en groupes. | participent en toute liberté dans les
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au | gctivités.
maximum et favorise la communication orale.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance, I’éducatrice|- Les enfants découvrent les
entraine les enfants a distinguer, découvrir et felem?nts et les parties de son La ferme en
: . (1 . jardin.
Pratique | décrire les ¢éléments de son jardin. .
_ . - Chaque enfant présentera un 3D
tet p - L’éducatrice propose aux enfants de dessiner | ¢quipement au groupe classe. Teux de Ioto
CORSTTUCHon o jouer avec les outils du fermier. - Les enfants répondent aux
- Faire travailler avec les enfants des jeux en | questions.
relation avec la ferme et les quatre saisons.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, méne le jeu | - Les enfants exécutent la consigne | Livret de
et illustre par ses gestes le déroulement de e’t, demandent l’asmstz‘mce de | Ienfant
. I’éducatrice si nécessaire.
chaque étape. L P , . i
Application| _,, ‘ ) ‘ - Les enfants s’expriment et utilisent
ot - L’éducatrice explique la consigne et assure sa | g langage approprié a I’activité. —
exploitation compréhension (livret p: 6). i
- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants

participent a Dactivit¢ et controle leur
réalisation.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n°

1 : Les animaux et le fermier

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Titre : Le cercle et le triangle.

Semaines : 13, 14 et 15

Objectifs d’apprentissage :
* Découvrir les formes géométriques : le cercle et le triangle.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binome ;

Matériel didactique : Images, formes géométriques, jeux de construction, livret d’activités p 7.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
p
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
- L’éduca’trice’ présente aux enfants les différentes | . eg enfants participent au jeu.
formes géométriques qui se trouvent dans la , . .
. . - Les enfants écoutent 1’éducatrice et
structure du préscolaire sans les nommer (porte- I
fenétre- livret). regardent avec elle la réalisation.
- L’éducatrice présente aux enfants des images qui |- Les enfants s’expriment et participent
Observation| contiennent des formes simples (cercle- triangle) | en toute liberté dans les activités. Images
! et leur demande de citer les caractéristiques de
Dé ¢ chaque forme a savoir le nombre des cotés, les
SAINE LS angles, le centre, le diametre ....
- L’éducatrice présente aux enfants des images, Formes
des objets et leur demander de dire et nommer la .
forme géométrique présenté. geometriques
- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance, I’éducatrice entraine | - Les enfants doivent dessiner des Jeux de
les enfants a dessiner des cercles et des triangles | cercles et des triangles sur des tructi
et les colorier. (L’éducatrice peut donner des papiers. construction
B modeles ou dessiner les formes devaqt les enfants | _ | o¢ enfants peuvent former des
- Les enfants observent les formes qui se \ . oy o,
et . . : formes a partir des matieres utilisées
trouvent dans la structure du préscolaire et qui T
construction ressemble au triangle ou au cercle. Les consignes: | dans 1a classe (pate a modeler).
L’éducatrice demande aux enfants de travailler en | - Les enfants répondent aux
bindémes ou en groupes. questions.
- I’éducatrice pousse les enfant a s’exprimer et
favorise la communication orale.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et - Les enfants exécutent la consigne et Livret de
illustre par ses gestes le déroulement de chaque demandent I’assistance de I’éducatrice I’enfant
ctape. _ _ _ si nécessaire.
Application |- L edu,catrlc_e exphque la/ consigne et assure sa - Les enfants s’expriment et utilisent le
t compréhension (livret p V) e e s
¢ "2 : 13 > o langage appropri¢ a ’activité. ———
loitati - L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter oY
CXPIOLEALION | 1-50tivité et de relier chaque panneau 4 sa forme,
Et de repasser les cercles en bleu dans I’activité 2.

- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et contrdle leur réalisation.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n° 1 : la ferme

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : L’ane et le beeuf

Objectifs d’apprentissage :
* Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
* Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;

» Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

* Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques;

Semaines : 3,4 et 5

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur- livret de 1’¢leve.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
Plllés‘?ntaﬁl(jn de l;llliskt)"i“‘%: - Les enfants répétent le titre Poster 4
- Le titre : L’ane et le beeu ;
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs f“]:eecs leilgflfczr(e)lizz;vent les s
enfan.t S : illustrations. ﬁ &
- Expliquer le titre : , .
- Observation de I’illustration : Que voyez- vous ? | Fes' enfants s ‘exprlment et
- Observation orientée : Amener les enfants par le décrivent la sc?ene. “
Observation | biais de questions a s’exprimer et décrire la scéne. |- Les enfants émettent des o — N
et [Personnages, espaces ; temps ; ...] hypotheses. -
Découverte |- Emission des hypothéses :
De quoi s’agit-il ? Que fait le beeuf ?...
Pendant I’écoute
- Faire écouter I"histoire : (1% écoute) - Les enfants écoutent 1’histoire.
- Questions de contrdle : cD2
* Quel est I"animal préféré chez le fermier ? | _ [ eg enfants répondent aux - =S
e questions. -,:a
Validation des hypothéses : =»
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire écouter I’histoire : (2™ écoute) - Les enfants écoutent 1’histoire.
- Compréhension de I’histoire :
* Personnages : - Qui voyez-vous ?
- Avec qui ?
* Espace : - Ou se passe la sceéne ? - Les enfants répondent aux
Pratique . Tel}lps : - Quand se passe t-il ? questions : coj
ot . Evenemepts : % -
. - Que fait le boeuf ?...
construction

- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur

Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur
les scénes, les illustrations ...

- Les enfants reconstituent la
chronologie des actions de

I’histoire, étape par étape;
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- Découverte de la structure de 1’histoire :

» Situation initiale ;
» Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
» Situation finale
- Compréhension du champ lexical :

* Noms d’objets et de lieux ;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

- Les enfants découvrent le

champ lexical de I’histoire.

Poster 4

Pratique * Les animaux de la ferme ...; . =
et * Verbes d’action ;
construction * Adjectifs, - Les enfants découvrent et
* Personnages ; réemploient les structures dans
Compréhension des structures différents contextes.
linguistiques,
syntaxiques et morphologiques :
* Les styles d’exclamation : quel... ! / quelle
L
c’est beau !
Apres ’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’éveénement ; - Les enfants identifient les
personnages et les caractériser Livret de
physiquement et Penfant
- Raconter I’histoire par des narrateurs moralement.
enfants ; - Les enfants reformulent dans SUesR
Application leurs propres mots la trame —
et . ) | pr—
bttt narrative du récit. %ﬂ

- Choisir un autre titre pour ’histoire ;

- Réemploi des structures.

- Les enfants réemploient
les structures dans différents
contextes.

- Les enfants mettent en ordre

les séquences de I’histoire.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n°

1 : La ferme

Pré-lecture

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Titre : Le son [o]

Semaines : 13, 14 et 15

Objectifs d’apprentissage :
. Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;

. Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;
. Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les

graphéme(s) correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur
Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | es enfants écoutent la maitresse et| Lecteur CD
par exemple, d’une comptine: Le son [0] répétent avec elle la comptine. Images
Observation L’escargot de Momo (Annexe 4) Les enfants répondent : [0]
et Les consignes : L’éducatrice demande : En récitant, les enfants tapent dans| Etiquettes
Découverte Qu’est-ce qu’on entend ? leurs mains chaque fois qu’ils en-
tendent le son [0] ; puis ils apprennent
la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1 éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! aliments dont le nom contient le son
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | [O]
dont le nom contient le son - Les enfants vont entourer les « o »
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au ta- | correspondants
bleau - Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms : étiquettes des prénoms celles qui
Des étiquettes portant les prénoms des enfants sont | contiennent le son [0] ; apres avoir
étalées sur un tapis. Un cerceau portant une étiquette | Nommé le prénom pour entendre le Etiquettes de
« 0 » est posé sur le sol. phonéme, chaque enfant dépose son ! ’
Jeu de rimes : étiquette dans le cerceau des «o». prenoms
Pratique | Le but du jeu est d’inventer une comptine dont les | - Les étiquettes rassemblées dans
! vers se terminent par le son [0]. La maitresse donne | le cercle forment I’ensemble des
. |le début d’une phrase contenant le son [0], par | Prénoms avec un « o » ou l’on
construction . ,
exemple : « Je porte sur mon dos ... » entend le son [o] (certains prénoms
Les enfants doivent la compléter par un groupe de | contiennent un « o » que I’on
mots dont le dernier se termine par le son [0]. n’entend pas [0].
par exemple : - Les enfants exécutent la consigne
« ... un sac plein de cadeau ! » - Je porte sur mon dos
Autres jeux : - Un sac plein de cadeau
L’éducatrice dessine des objets au tableau et de- | ...
mande aux enfants : - Les enfants exécutent la consigne
« D’entourer les objets dont le nom contient le son | Domino — vache — cadeau — canard — Imaces
[o]; porte — veau — pot — chameau . g
Etiquettes

* De barrer les objets dont le nom ne contient pas ce
phonéme.

95




¥ : Application et exploitation

Pratique
et
construction

Sur le livret de ’enfant :

- Colorier des images illustrant les mots qui

contiennent le phonéme étudié.

- Barrer les images illustrant les mots qui ne

contiennent pas le phonéme.
- Ecrire la lettre ou le groupe de lettres

correspondant au phonéme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques

: entourer I’ensemble des images qui

contiennent le phoneme.

- Les enfants exécutent la consigne.

Livret de
I’enfant

N.B : ’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [Kk] / semaine
14 et [d] semaine 15.
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‘.-’A-- Activité : Graphisme
Projet thematique S :

La ville et la campagne

g Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
* Objet : Je trace des créneaux. Sous domaine | : Les animaux et le fermier-paysan
« Compétences visées : * Adapter son geste aux contraintes matérielles ;
* Développer I’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : » Reproduire un signe graphique (les créneaux) a I’intérieur d’une forme;
* Savoir alterner entre le tracé horizontal et vertical.
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, Batonnets,
stylos de couleur ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- J
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant M;)r);evl;sﬂde
- L’éducatrice fait observer (collectivement) |- Observe les illustrations et| Poster,
un poster ou une image représentant un enfant repére les créneaux contenus| images,
~ £ |en train de récuperer I’eau d’un puits. dans I’image. dessins ...
2 'g - Amene les enfants a 1’aide de questions/ - Répond aux questions en
g % réponses, a découvrir la nature du signe gra- | vue de découvrir le signe visé,
£ 7z phique contenu dans I’image. I’identifier et le distinguer.
© % |_ Fait remarquer le sens du geste des créneaux,
I’enchainement du mouvement vertical avec le
déplacement horizontal.
- L’éducatrice invite I’enfant a : - Repére les créneaux dans | Batonnets
E 1. Repérer les créneaux dans son entourage. |son entourage. Stylos,
S E 2. Reproduire des créneaux dans un quadrillage | - Reproduit les créneaux sur| feuilles
% *2 (d’une feuille) entre les lignes en évitant de | une feuille. blanches,
& S | déborder. - Crée des compositions de | stylos et
S | 3. Créer une composition par collage d’objets | batonnets , de stylos pour | feutres de
et s’amuser a en faire des créneaux. faire des créneaux. couleur...
= |- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée - L’enfant s’amuse a repasser | Livrets,
E .= | dans le livret page 11. sur les pointillés pour com- |crayons de
§ .*g - Veille a I’instauration d’un climat de travail | pléter le dessin avec des cré- | couleur...
“é E. favorable et amusant. neaux avant de le colorier.
< Z |- Passe entre les rangs pour accompagner les
: enfants et leur apporter soutien.
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Projet thématique S :

La ville et la campagne

Activité : Graphisme

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
* Objet : Je trace des boucles. Sous domaine | : Les animaux et le fermier-paysan
« Compeétences visées : * Adapter son geste aux contraintes matérielles ;
» Développer ’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : « Reproduire un signe graphique (les boucles) a I’intérieur d’une forme ;
 S’exercer a faire des signes sur une surface délimitée ;
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, Sable, cordes, fils, bouchons, perles
de couleurs, stylos de couleur...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... )
s ) s . ) s s , Moyens
Etapes| Activites de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer un poster ou - Observe le poster et repere le| Poster,
= . , . . .
,E .2 |une image représentant un agneau avec des signe graphique contenu. Dessins
§ £ boucles. - Répond aux questions en vue ou
= . . , . .
§ E_ - Amene les enfants a 1’aide de questions / de découvrir les boucles et les| 1mages
5 = réponses, a découvrir la nature du signe identifier.
> . ,.
graphique contenu dans I’image (les boucles).
- L’éducatrice veille a la préparation du maté- |- Participe aux travaux en| Sable,
riel nécessaire au travail des ateliers et invite |exécutant les tiches demandées| cordes,
les enfants a : par 1I’éducatrice. Fils,
£ | 1. Faire des boucles sur le sable avec le doigt; - S’amuse a faire des boucles| perles de
3 E 2. Utiliser des cordes et les fils et passer autour |dans le sable, avec les cordes et| couleurs,
=3 . .
s = | d’un obstacle (bouchons, objets...) pour faire les fils et en mettant des perles Bouchons,
= . . :
A S | des boucles continues ; de couleur sur des dessins de| Feuilles
@ | 3. S’amuser a faire des boucles en mettant des |boucles sur les feuilles.
perles de couleur sur des traces de boucles des-
sinées sur un grand papier ou sur des feuilles
individuelles.
= |- Explique la consigne et invite les enfants - L’enfant repasse sur les| Livretde
S .= | a réaliser 'activité proposée dans le livret pointillés pour compléter les| 1’enfant,
s = . .
S 5 «Page 17» soit en se servant des feutres dessins. crayons ,
2.2 Ou des stylos noirs ... feutres ...
2 5 : o
< _ | - Assiste les enfants lors des applications et les
5]
encourage a étre précis.
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Projet thématique S:

La ville et la campagne

Activité : Ecriture

-
« Objet

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

- J’écris la lettre « D ».

Sous domaine | : Les animaux et le fermier-paysan
« Competences visces :  Développer les fonctions nécessaires a la maitrise des activités grapho-motrice;

» S’exercer a I’écriture des lettres capitales.

 Faire un essai d’écriture.

modeler, stylos de couleur ...

* Objectifs d’apprentissage : * Se familiariser avec les tracés de la lettre « D » ;
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pate a

&' Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

)

Etapes

Activités de I’éducatrice et de I’éducateur

Activités de I’enfant

Moyens
de travail

Observation
et exploitation

- I’¢éducatrice amene les enfants a la découverte
de la lettre du jour en exploitant leur entourage
(la campagne ou le poster ou des images...) ;

- Invite les enfants a observer la lettre et a
passer du doigt sur sa forme ;

- Travaille avec les enfants la discrimination des
formes et ’observation de leurs organisations
(processus perceptifs visuels) ;

- Interagit avec 1’éducatrice
en formulant des hypotheses
de sens relatives a 1’image
présentée ;

- Découvre la lettre du jour ;

- Repasse et imite du doigt la
forme de la lettre ;

Poster,
1mages

Pratique
et construction

- Veille a ce que les enfants s’entrainent au
geste d’écriture de la lettre dans 1’air et puis
sur le sable en utilisant leur index ;

- Invite les enfants a travailler dans des petits
groupes pour former la lettre « D » avec de la
pate a modeler

- S’entraine au geste d’écriture
de la lettre dans 1’air puis sur
le sable ;

- S’amuse a former la lettre
«D» avec de la pate a modeler.

Sable,
pate a
modeler

Application
et exploitation

- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée
dans le livret (page 23) en bien expliquant la
consigne ;
- Fait attention a certains points de vigilance
avant de se lancer dans ’activité d’écriture :
~ La tenue corporelle
 La tenue de I’outil
- Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.

- L’enfant réalise I’activité sur
le livret :
 colorie la lettre « D » a
sa guise.
~ Repasse sur les pointillés
pour I’écrire en utilisant
soit le stylo soit le feutre.

Livret de
I’enfant,
feutres ...
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Projet thématique :

La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Développement du sensorimoteur

Composante n° 1 : La ferme

Titre : Lancer : Faire rouler

Semaines : 13, 14 et 15

Objectifs d’apprentissage :
* Accepter de se séparer d’un objet;
* Donner une impulsion a 1’engin;
* Réguler son énergie ;

* Appréhender les notions de distance, de vitesse.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 20

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : balles, ballons, billes

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de ’enfant

EELe Mise en situation - Les enfants écoutent I’éducatrice

et Découverte
- Faire rouler I’objet loin, jusqu’a une ligne, Balles

Pratique
jusqu’a un camarade - Les enfants exécutent la consigne. Ballons
et

- Courir apres sa balle, son ballon : aussi vite Billes

construction
que, plus vite que, moins vite que
- Viser et faire rouler pour atteindre un - Les enfants exécutent la consigne. Objets

Application
objectif concrets
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n°

1 : La ferme

esthétique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : Les animaux de la ferme

Semaines : 13, 14 et 15

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-

sons;

* Savoir faire un coloriage en suivant un modéle;
* Jouer une saynéte (Les animaux de la ferme et le bébé) ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

Individuel

groupes,

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ eg enfants écoutent la maitresse
Seancal: par exemﬁleéil?i?i‘eiﬁf ;I?Znnexe 2) et répétent avec elle la comptine. C'_J 1
Observation . ] ’¢ducatrice présente aux enfants le produit |- Les enfants écoutent la maitresse| £ &
et sur lequel ils vont travailler, par exemple : une|et regardent avec elle la réalisa- t_ ey
découverte |silhouette réalisée a partir des images des revues tion 8
(chant) | et de magazines :

Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

- Les enfants répondent : la ferme

Séance 2 : Pratique et

construction

- Met en place un travail par atelier de coloriage.

- Entrainer les enfants a colorier une surface sans
dépasser les contours.

- Propose aux enfants des fruits dessinés sur des
feuilles volantes et leur demande de les remplir

- Les enfants doivent nommer les
fruits

- Les enfants exécutent la consigne.

- Papiers de

avec la couleur convenable.
Pratique et | _ 1 ¢st recommandé de faire travailler les enfants dessin
construction qui ont une bonne tenue de I"outil scripteur avec | - Chaque enfant présentera « sa| - Crayons
(coloriage) | des crayons de couleur fins. ' | ferme » au groupe classe et nom- | de couleur
- Pgur les enfants qui ont du mal a tenir leur outil | oo les animaux. Feutres
scripteur, proposez de gros crayons cire ou de gros - Peinture
crayons de couleur afin de les amener petit a petit ) - Ciseaux
vers une bonne maitrise du geste. - Les enfants exécutent la consigne
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre vus
par les enfants des autres classes.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, mene le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque .
Application réplique. .‘\\éArqe
et - En reprise collective, il propose de n’effectuer | - Les enfants exécutent la consigne
exploitation| que les gestes et incite alors chacun a répéter =
(saynete) | «dans sa téte » ’ensemble de chaque chanson

(en établissant une progression par rapport a la
longueur des textes choisis).
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« Objet

ol . eliali... . dhas

Projet thématique 1
La ville et la campagne

—_—— g

Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune

: Je visite mon pays (les monuments historiques)

Activité : Vivre ensemble

* Compétences visées : » Etre en mesure de recevoir et d’accepter les valeurs religieuses, nationales et les
b

régles de vie commune.
* Objectifs d’apprentissage : « Découvrir les villes de son pays et la richesse de ses monuments historique

et ses coins touristiques.
* Moyens de travail : Capsule vidéo, images, livret de I’enfant, Crayons, crayons de couleur...
» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

* Séances : 1,2 et3

Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant Moyens.
de travail
- Fait observer I’image d’un monument histo- |- Observent I’image et for- Poster ou
rique Marocain ou projette un petit documen- | ;ylent des hypothéses a images des
£ taire sur ce theme ; I’aide des questions posées monuments
£ 2 |- Pose des questions pour amener les enfants a q p " | historiques,
= = formuler des hypothéses de sens. (ou les invite ou un
£ S |adécouvrir le monument et a échanger autour) documen-
2 B |; taire  Sur
o o *Qu’est-ce que vous voyez sur I’image ? I’un de nos
“ 1 * C’est quelle ville ? monuments
-Pose des questions pour valider les hypo- historiques
theéses émises.
- Demande aux enfants de parler des villes |- Echangent et s’expriment Deux
qu’ils désirent visiter et des monuments qu’ils |, ¢ 4o Jour patrimoine paniers,
Connaissent ; )
_ |- Présente les images de certains monuments culturel en adoptant des images de
£ |historiques de ces villes et laisse aux enfants attitudes positives en rapport vétements,
= © |la liberté de s’exprimer autour de : avec sa préservation aillette
= g * Pourquoi ces monuments sont-ils importants p : p : ’
& Z |pournous ? N peinture,
A § | Lattitude des gens au moment des visites a boutons. ..
% | ces monuments ;
* Comment préserver ce patrimoine culturel
marocain ;
* Qu’est-ce qu’on peut faire en tant qu’enfants
pour grader ces monuments propres ;
£ £ -L’éducatrice demande aux enfants de faire - Les enfants choisissent leur en-| Livret de
Eg . g l’actiYité prqposée sur le !i\.fret en cochant les dI“O%t préféré et S’expriment‘ en ’enfant
—E: —:_ endroits qu’ils désirent visiter et en essayant |utilisant le langage approprié a
< £ |de justifier leurs choix. I’objet de I’activité.

102



Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Composante n° 1 : Les infrastructures de la ville

Semaines : 16 - 17 et 18

ressources.

Objectifs d’apprentissage :
» Rencontrer et appréhender une réalité complexe
* Investiguer des pistes de recherche de ’information : par I’expérimentation,
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par 1’appel aux personnes

* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
» Explorer, découvrir et dénommer les différents espace de la ville : le stade,
la pharmacie, la gare.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités. ..

les activités.
- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a Dactivit¢ et controle leur
réalisation.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
Moftivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
- D’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ eg enfants écoutent 1’éducatrice | Lecteur CD
par exemple, d’une comptine ou une liste du|eat répétent avec elle la comptine.
vocabulaire liée au théme. - Les enfants participent 4 la
. |- L’éducatrice présente aux enfants des images, des | discussion Images
Observation| . des situati 4 - et décrire | o s :
" objets ou des sﬂughons pour découvrir et décrire le| _ | eg enfants écoutent I’éducatrice | Joux de cartes
Découverte stade, la pharmacie et la gare. et regardent avec elle la
- Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants | raa]isation.
de travailler en bindmes ou en groupes. - Les enfants s’expriment et
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au participent en toute liberté dans
maximum et favorise la communication orale. les activités.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance, I’éducatrice entraine - Les enfants découvrent les éléments Images
les enfants a distinguer, découvrir et décrire les de P'infrastructure de la ville.
Pratique | ¢léments des infrastructures de la ville. - Chaque enfant présentera un )
et - L’éducatrice propose aux enfants de dessiner un | élément au groupe classe. Etiquettes
construction; oy des éléments et de les colorier. - Les enfants répondent aux questions.
- Faire travailler avec les enfants des jeux en
relation avec ’infrastructure de la ville.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, méne le jeu | - Les enfants exécutent la consigne |  Livret de
et illustre par ses gestes le déroulement de | et demandent [I’assistance de| [I’enfant
chaque étape. I’éducatrice si  nécessaire.
Application L éducatrice explique la consigne et assure sa | - Les enfants s’expriment et utilisent |
ot compréhension (livret p25-35-41). le langage appropri¢ a 'activite. M
97 3 r1A ) 4 .
exploitation| - L’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter L
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Composante n°

1 : Les infrastructures de la ville

Semaines : 16 - 17 et 18

Objectifs d’apprentissage :

» Découvrir et reconnaitre les couleurs : blanc,noir- rouge,jaune.

* Dénombrer et faire des collections selon les nombres de 15 a 18 ;

» Associer les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités...

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et

découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.
- L’éducatrice présente aux enfants des boites(de
thé, de chocolat...)en carton, et emballées avec du
papier : noir et blanc rouge et jaune ,puis elle leur
demande de les classer selon le critére du couleur.
- L’éducatrice demande aux enfants de classer les
objets de la structure du préscolaire selon le critére
couleur.
L’éducatrice demande aux enfants de classer de
15 a 18 objets selon : la taille, la couleur, la forme
et quelques caractéristiques communes des objets
présentés.
- La forme : classement des cubes qui ont la
méme forme mais de couleurs différentes.
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la
méme couleur.
- La taille : les enfants classent les objets qui ont
la méme forme.
- Les consignes : L’éducatrice demande aux
enfants de travailler en bindmes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants doivent classer des
objets dans selon les critéres donnés.
- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les
activités.

- Les enfants fabriquent avec la pate a
modeler(ou toutes autres matiére) les
nombres : 15 a 18,

Images

Loto des

couleurs

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

Au cours de cette séance, L’ éducatrice demande
aux enfants de classer 15 a 18 objets selon: la taille,
la couleur, la forme et quelques caractéristiques
communes des objets présentés.

- La forme : classement des cubes qui ont la méme
forme mais de couleurs différentes.

- La couleur : cylindres et triangles qui ont la
méme couleur.

- La taille : les enfants classent les objets qui ont la
méme forme.

- L’éducatrice peut proposer d’autres critére.

Les enfants doivent classer des
objets dans selon le critére donné(la
couleur).

Chaque enfant classe des objets.

Les enfants répondent aux questions.
Les enfants fabriquent avec la pate a
modeler(ou toutes autres matiere) les
nombres : 15 a 18.

Jeux de maths
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Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

- L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p: 26-36-42).

- L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
I’activité.

- L’éducatrice veille a ce que tous les enfants

participent a I’activité et controle leur réalisation.

langage appropri¢ a I’activité.

Les enfants exécutent la consigne et| Livret de
demandent I’assistance de 1’éducatrice I’enfant
si nécessaire.

Les enfants s’expriment et utilisent le o PR

Nt wie ot Ma Compagee

e
-
| e

Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Composante n° 2 : Les infrastructures de la ville

Le Conte : Le dernier match de la saison

Objectifs d’apprentissage :

* Compren

* Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;
* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement

b
* Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;

dre une histoire adaptée a leur age ;

* Reconstituer la chronologie des actions de I’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

* Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et

stylistiques;

Semaines : 16, 17 et 18

Niveau : 2éme année

Séances : 1-2et3

Durée : 3H

Modalités de travail Collectif ;
bindme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur - livret de 1’éléve.

De quoi s’agit-il ? Ou vont Yasmine et Hiba ? ...

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre

Présentation de I’histoire : - Les enfants répétent le titre avec Poster 5
- Le titre : Le dernier match de la saison la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs enfants. | _ [ eg enfants observent les
- Expliquer le titre : illustrations.
- Observation de I"illustration : Que voyez- vous? | _ [Les enfants s’expriment et
- Observation orientée : Amener les enfants par le | jécrivent la scéne.
biais de questions a s’exprimer et décrire la scéne. | _ [ g5 enfants émettent des

Observation [personnages, espaces ; temps ; ...] hypothéses.

Décofltverte - Emission des hypotheéses :

Pendant I’écoute

- Faire ¢couter I"histoire : (1° écoute)

- Questions de controle :
* Pourquoi Yasmine et Hiba vont-elles au
stade?

Validation des hypotheses :

- Les enfants écoutent 1’histoire.

- Les enfants répondent aux

questions.

Séance 2 : Pratique et construction
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- Faire ¢écouter I"histoire : (2éme écoute)
- Compréhension de I’histoire :
* Personnages : - Qui voyez-vous ? - Avec
qui ?
* Espace : - Ou se passe la scéne ?
* Temps : - Quand se passe t-il ?
* Evénements :
- Ou vont Yasmine et Hiba ?
- Pourquoi ?...
- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur

Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur

- Les enfants écoutent ’histoire.

- Les enfants répondent aux ques-
tions :

- Les enfants reconstituent la chro-
nologie des actions de I’histoire,

étape par étape;

- Les enfants trouvent les liens

entre les éléments constitutifs du

Poster 5

D

Pratique | [es scénes, les illustrations ... o
et - Découverte de la structure de I’histoire : recit.
construction * Situation initiale ;
 Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
* Situation finale
- Compréhension du champ lexical : - Les enfants découvrent le
* Noms d’objets et de lieux ; champ lexical de [I’histoire.
* Les membres de la famille, I’anniver-
saire;
* Verbes d’action ;
* Adjectifs,
) Per’sonnailges ; L - Les enfants découvrent et réem-
Compréhension des structures linguistiques, loient 1 dans diffé
syntaxiques et morphologiques : ploient les structures dans diffe-
* Les styles d’exclamation : quel... !/quelle rents contextes.
...1/c’estbeau !
Apres ’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’éveénement ; - Les enfants identifient les Livret de
personnages et les caractériser I"enfant
physiquement et
- Raconter I’histoire par des narrateurs en- moralement. EEER
Abplicati fants ; - Les enfants reformulent dans
ication —C
pp N leurs propres mots la trame Eﬁﬁ
exploitation | Choisir un autre titre pour ’histoire ; narrative du récit. e AT

- Réemploi des structures.

- Les enfants réemploient

les structures dans différents
contextes.

- Les enfants mettent en ordre

les séquences de 1’histoire.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Sous-composante n° 2 : Les infrastructures du quartier

Pré-lecture

Titre : Le son |b]

Semaines : 16, 17 et 18

Objectifs d’apprentissage :

* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;

» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;

* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les graphéme(s) cor-

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

respondant(s).

groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a par-| Les enfants écoutent la maitresse et | Lecteur CD
. tir, par exemple, d’une comptine: Le son [b] |répetent avec elle la comptine.
Observation . . Les enfants répondent : [1]
et Pour mon bon anniversaire (Annexe 4) | gy, récitant, les enfants tapent Images
Découverte | Les consignes : L’éducatrice demande : dans leurs mains chaque fois
, , o qu’ils entendent le son [i] ; puis ils Jeux de cartes
Qu’est-ce qu’on entend * apprennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1 éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des ali- Images
Nous allons au marché avec notre panier ! ments dont le nom contient le son [b]
Au marché, on n(? peut acheter que des aliments | - Les enfants vont entourer les « 1 »
dopt le nom contient IS: son correspondants Etiquettes
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au . .
tableau - Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms étiquettes des prénoms celles qui
Des étiquettes portant les prénoms des enfants | contiennent le son [b] ; aprés avoir
sont étalées sur un tapis. Un cerceau portant une  nommé le prénom pour entendre le
étiquette phonéme, chaque enfant dépose son
«b»est pose sur le sol. étiquette dans le cerceau des « b ».
Jeuder mes s ) - Les étiquettes rassemblées dans le
. Le but du jeu est d’inventer une comptine dont , ,
Pratique . . cercle forment 1’ensemble des pré-
ot les vers se terminent par le son [b]. La maitresse by oil I il
tructi donne le début d’une phrase contenant le son [b], | O™S aVee ur% « >i oulon en.ten N
CONSTrucion o exemple : « Je joue avec une colombe ... » | son [b] (certains prénoms contiennent
Les enfants doivent la compléter par un groupe | un « b » que 1’on n’entend pas [b].
de mots dont le dernier se termine par le son [b] | - Les enfants exécutent la consigne
par exemple : . - Je joue avec une colombe
«...avec mon ami I'» - Qui a mal & la jambe
Autres jeux :
L’¢éducatrice dessine des objets au tableau et de- , ,
mande aux enfants : - Les enfants exécutent la consigne
« D’entourer les objets dont le nom contient le | - Robe —mosquée —bombe — pharma-
son [b] ; cie - jambe ...
* De barrer les objets dont le nom ne contient pas
ce phonéme.
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3 : Application et exploitation

Sur le livret de I’enfant : Livret de
- Colorier des images illustrant les mots Penfant
qui contiennent le phonéme étudié.
- Barrer les images illustrant les mots
Application | qui ne contiennent pas le phonéme. | - Lesenfants exécutent la consigne. R
et - Ecrire la lettre ou le groupe de lettres
exploitation | correspondant au  phoneme. Gy —
- Jeux reliés aux activités mathéma- ;m%
tiques : entourer I’ensemble des images qui =

contiennent le phonéme.

N.B : ’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [p] / semaine

17 et [r] semaine 18.
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Activité : Graphisme

e _ . = e

Projet thématique 5:
La ville et la campagne

g Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
* Objet : Combinaison de graphisme. Sous domaine 2 : Terrain, gare des voyageurs, dispensaire, pharmacie
» Compétences visées : * Adapter son geste aux contraintes matérielles ;

* Développer I’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : « Reproduire une combinaison de signes graphiques ;
 S’exercer a faire des signes sur une surface délimitée.
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, valise de voyage,
cordes ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

- J

oy ” . v A s Moyens

Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .

de travail
- L’éducatrice fait observer une valise de - Observe la valise et formule Poster,
- £ Voyage (ou une image) et amene les enfants des hypotheéses de sens sur| Dessins
= £ as’exprimer pour formuler des hypothéses de ’objet présenté (son utilité, sa,  ou
8= . B B’ .
E 'S |sens sur 1’objet présenté. forme...). images
o \ T . . . .
£ % |- Améne les enfants a I’aide de questions /ré- - Répond aux questions en vue
© 3 ponses, a découvrir la nature des signes gra-|de découvrir les signes et les
phiques contenus dans I’image. identifier.
- L’éducatrice invite les enfants a : - Participe aux travaux en Cordes,
= |1 Repérer les signes graphiques visés sur son |exécutant les taches demandées| fils,
o % entourage ; par I’éducatrice. Feuilles
= £ | 2. S’entrainer a former des combinaisons de - S’amuse a tracer sur les feuilles
= = . . . \ . .
& Z | signes (horizontaux, verticaux et des ronds...) |et a former des combinaisons de
A S .- .
= | en utilisant des cordes et des fils ; graphisme.
<®] . . .
3. Tracer des combinaisons de signes sur des
feuilles individuelles.
= |- Explique la consigne et invite les enfants - L’enfant repasse sur les| Livretde
£ .2 | a réaliser I’activité proposée dans le livret pointillés pour compléter le| ’enfant,
U= . . .
§ = «Page 30» soit en se servant des feutres ou des | dessin de sa valise avant de le| crayons ,
2 & stylosnoirs ... colorier. feutres ...
ST : o
< _ | -Assiste les enfants lors des applications et les
5]
encourage a travailler.
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Activité : Graphisme

e _ . = _a.

Projet thématique 5:
La ville et la campagne

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique B
* Objet : La croix. Sous domaine 2 : Terrain, gare des voyageurs, dispensaire, pharmacie
» Compétences visées : * Développer I’activité perceptive chez 1’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : * Reproduire une croix ;
» S’exercer a faire des croix sur une surface délimitée ;
* Moyens de travail : Poster, livret de ’enfant, pate a modeler, crayons de couleur, batonnets, des bandes
de papiers de couleur, colle, ciseaux ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- /)
e ) s . ) s e s Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer un poster ou une |- Observe le poster et repere les| Poster
- image représentant un hopital (ou une phar- signescontenusdansl’image.
S .2 macie). - Répond aux questions en
= R N . . y . .
§ = |- Amene les enfants a I’aide de questions /|vue de découvrir la croix et
§ E. réponses, a découvrir la nature du signe graphique |I’identifier tout en I’associant
8 = contenu dans 1’image (la croix) en montrant la/au théme de la santé.
5]
liaison avec le théme des dispensaires et de la
santé.
- L’éducatrice invite les enfants a : - Participe aux travaux en Patea
- I. Former des croix avec de la pate a modeler; |exécutant les tiches demandées| modeler,
. ‘= | 2. S’entrainer a former des croix avec des|par 1’éducatrice. Batonnets,
= 9 |4 , \ Y
= £ | batonnets, des crayons de couleur, des bandes - S’amuse a modeler, a découper, bandes de
= - . . . . . .
& £ | de papiers de couleurs de fagon a les coller et a coller pour faire des croix. papiers de
A S . . - .
= | pour faire des croix de différentes tailles sur couleur,
> . .
des feuilles ou du papier carton . colle,
ciseaux ...
= |- Explique la consigne et invite les enfants - L’enfant repasse sur les poin-| Livret de
S .= | a réaliser ’activité proposée dans le livret tillés pour compléter le dessin| 1’enfant,
s = . . .
§ = «Page 40» soit en se servant des feutres ou des des croix et celui du chapeau crayons ,
= E. stylos noirs ... de I’infirmicre. feutres ...
= , .
< Z |- Assiste les enfants lors des applications et les
5]
encourage a tracer.
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Projet thématique S:

La ville et la campagne

Activité : Ecriture

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique )
* Objet : J’écris la lettre «By. Sous domaine 2 : Terrain, gare des voyageurs, dispensaire, pharmacie
» Compétences visées : * S’exercer a 1’€criture des lettres capitales.

* Objectifs d’apprentissage : * Se familiariser avec les tracés de la lettre «B» ;
* Faire un essai d’écriture.
» Moyens de travail : posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, sable, de la pate
a modeler, stylos de couleur ...
& Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... y
e , . . e Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice amene les enfants a la découverte - Interagit avec 1’éducatrice| Poster,
la lettre du jour (B) en leur montrant la trousse len formulant des hypothéses images
~ = |de secours et en les invitant & découvrir ses|de sens relatives a 1’image
;E g composantes (la boite a pansements) ; présentée afin de découvrir la
E % - Veille a multiplier les encodages ; lettre du jour ;
£ =z - Invite les enfants a observer la lettre « B » et a|- Repasse et imite du doigt la
© % passer du doigt sa forme ; forme de la lettre « B »;
- Travaille avec les enfants la discrimination des
formes et I’observation de leurs organisations ;
- Veille a expliquer la forme de la lettre en |- Fait attention a la forme des Sable,
~ | verbalisant au maximum et en faisant repérer |différents traits qui composent| pate a
2 % la forme des différents traits qui la composent ; |la lettre ; modeler
= £ |- Veille a ce que les enfants s’entrainent au - S’entraine au geste d’écriture
E 2 geste d’écriture de la lettre dans 1’air et puis sur |de la lettre dans ’air puis sur
- § le sable en utilisant leurs index ; le sable ;
“ | - Invite les enfants & former la lettre « B » avec - S’amuse a former la lettre
de la pate a modeler ; «B» avec de la pate a modeler.
- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée - L’enfant réalise 1’activité sur| Livret de
dans le livret (page 23) en bien expliquant la |le livret en : I’enfant,
~ £ |consigne ; coloriant la lettre « B » ;| feutres ...
-é g - Fait attention a certains points de vigilance Repassant sur les pointillés
= S avant de se lancer dans 1’activité d’écriture : | pour I’écrire.
= % | La tenue corporelle
b ° La tenue de I’outil
- Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.
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Projet thématique :

La ville et la campagne Domaine d’apprentissage :

S . . . . Développement du sensorimoteur
Composante n°2 : Terrain, gare des voyageurs, dispensaire, pharmacie PP

Titre : Lancer dans toutes les directions Semaines : 16, 17 et 18
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année
e Faire acquérir aux enfants les sensations pour lancer loin Séances:1-2et3
Durée : 20H

e Donner une impulsion a l'objet

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

e Appréhender les notions de poids, de hauteur, de direction .
groupes, Individuel

e Découvrir et développer ses capacités motrices pour lancer

Matériel didactique : objets divers de taille, de texture, de forme, de poids différents qui vont réagir au contact du sol en roulant,
rebondissant, s'immobilisant : balles, ballons, sacs de graines, etc.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant

Observation Mise en situation - Les enfants écoutent 1’éducatrice

et Découverte

- Lancer par-devant : contre un mur, au-dela
d’une ligne

- Lancer par-derricre : tourner le dos au mur.

- Lancer par-dessus la téte, par-dessus 1’épaule,

entre les jambes, par-dessous le bras, etc...

- Lancer sur le ¢oté : d’une main puis de 1’autre P ? >|"' & - o~ ~ Balles
Pratique | [ ancer haut : par-dessus un filet, au-dessus |‘"\I.'/ _ 4 d:‘lj | Ballons
et d’une ligne tracée sur un mur, par-dessus un \lfﬁ A g":",.!' Sacs de graines
construction | «mun» (gros tapis pos¢ verticalement), par-des-
sus une corde tendue, vers le plafond \,/“',"
JEU POSSIBLE : «la balle nommée» J’ §9
Le meneur lance un ballon ou une balle en I’air ) ,\L
ou contre un mur et appelle un prénom. Celui '5:_:'
qui est appelé va chercher le ballon ou la balle
et lance a son tour.
- Varier les objets a lancer.
- Faire changer de main pour lancer. - Les enfants exécutent la consigne. | Obyjets divers
Application

- Ne pas utiliser d’objets pouvant blesser

(objets plus lourds, avec arétes).
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Composante n°

2 : Les infrastructures du quartier

esthétique
Arts plastiques / théatre / chant

Titre : La mosquée

Semaines : 16, 17 et 18

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de

chansons;

* Savoir réaliser une maquette d’'une mosquée;

* Jouer une sayncte ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de ’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | - Les enfants écoutent la maitresse
par exemple, d’une comptipe : et répétent avec elle la comptine. =0
. Voyage avec les amis (Annexe 2) _ |- Les enfants écoutent la maitresse| £ &
Observation| - L’éducatrice présente aux enfants le produit T -
. : et regardent avec elle la réalisa- e
et sur lequel ils vont travailler, par exemple : une| 2o-
Découverte silhouette réalisée a partir des images des revues tion. m
et de magazines - Les enfants répondent :
Les consignes : L’éducatrice demande : une mosquée
Qu’est-ce que vous voyez ?
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de découpage | - Les enfants exécutent la consigne.
et collage.
- Propose aux enfants différentes parties d’une mos-
quée sur du papier cartonné et laisser les enfants dé-
) couper une par une.
Pratique | _ [ enfant aura a découper puis a coller les parties - Papicrs de
et les unes aux autres pour réaliser la maquette. dessli)n
construction - L’enseignante veillera a écrire sous chaque ma- C
quette I’appellation que I’enfant Iui aura donnée rayons
pour personnaliser le travail de chaque enfant. de couleur
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre vus | - Chaque enfant présentera « sa mos- | F eutres
par les enfants des autres classes. quée » au groupe. - Peinture
- Ciseaux
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque <WEATR
Application | réplique.. o N
ot - En reprise collec‘slve‘, il propose de n’effectuer | _ [ og enfants exécutent la consigne e
exploitation que les gestes et incite alors chacun a répéter et
« dans sa téte » I’ensemble de chaque chanson
(en établissant une progression par rapport a la
longueur des textes choisis).
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Composante n°

1 : La sécurité routiere

Semaines : 19 -20 et 21

Objectifs d’apprentissage :
* Rencontrer et appréhender une réalité complexe
* Investiguer des pistes de recherche de 1’information : par I’expéri-
mentation, par la mesure, par la recherche documentaire, ou par 1’appel
aux personnes ressources.
* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.
* Observer et dénommer les panneaux de signalisation ;
» Acquérir des pratiques de bon sens liées a la sécurité routiére.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p: 48 - 54 - 60.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a 1’activité et contrdle leur
réalisation.

utilisent le langage appropri¢ a
I’activité.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de ’enfant | Matériel
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
- ’éducatrice fait travailler les enfants a partir, _ [ eg enfants écoutent
par exemple, d’une comptine ou une liste du |’¢ducatrice et répétent avec
vocabulaire liée au théme. elle la comptine.
- L"¢ducatrice présente aux enfants des images, - [ es enfants participent a la Jeux de cartes
. | des objets ou des situations pour explorer et|d; ;
Observation| > ¢ _pour exp discussion.
ot découvrir les panneaux de signalisations. - Les enfants écoutent
Découverte |- €S consignes : L ¢ducatrice demande I’éducatrice et regardent avec
aux enfants de travailler en bindmes ou en elle la réalisation. Panneaux de
roupes. - ’ i o
Igj ’dp » | fisd e ' Lgs §nfants S exprlr'nent’et signalisation
au maximum et favorise la communication les activités.
orale.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance, 1’éducatrice - Les enfants découvrent les
entraine les enfants a acquérir des pratiques de | panneaux  de  signalisation.
Pratique |bon sens. -Chaque enfant présentera un Obi
. . ets
et - L’éducatrice propose aux enfants de dessiner | panneau au groupe classe. !
construction i, oy des panneaux de signalisations. - Les enfants répondent aux | — concrets
- Faire travailler avec les enfants des jeux en | questions.
relation avec la sécurité routicre.
Séance ¥ : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, méne le | - Les enfants exécutent Livret de
jeu et illustre par ses gestes le déroulement | la consigne et demandent Penfant
~ | de chaque étape. I’assistance de I’éducatrice si
Application| . ,, . . . , )
ot L’éducatrice explique la consigne et assure | nécessaire.
exploitation Sa Compréhensmn (linet P 48-54-60) - Les enfants S’expriment et
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Composante n°

1 : La sécurité routiére

Semaines : 19 - 20 et 21

Objectifs d’apprentissage :
*  Amener ’enfant a distinguer et classer des animaux selon leur ori- | §gances : 1 - 2 et 3

gine ;

» Distinction et comparaison des métiers ;
*  Emploi des mots de classification ;

. Dénombrer et faire des collections des nombres 19 et 20. groupes, Individuel
e Associer les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p: 49-55-61.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de ’enfant | Matériel
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | _ [ eg enfants écoutent 1’éducatrice
par exem‘ple,fl’une co‘mptlne ou une liste du et répétent avec elle la comptine.
vocabulaire liée au théme. o .
L’éducatrice présente aux enfants des images, |~ Les e‘nfants participent a la Jeux de cartes
des objets ou des situations pour explorer et discussion.
reconnaitre les animaux et les métiers. - Les enfants doivent classer des
L’éducatrice demande aux enfants de classer objets dans selon les critéres
19 et 20 objets selon : la taille, la couleur, la donnés
forme et quelques caractéristiques communes : o Panneaux de
Observation des objets présentés. i Ife.S enfants s ‘exprlment ot signalisation
ot - La forme : classement des cubes qui ont la| participent en toute libert¢ dans les
Découverte Méme forme mais de coulegrs dlffereptes. activités.
- La couleur : cylindres et triangles quiontla| _ | oo onfants fabriquent avec la
méme couleur. A
- La taille : les enfants classent les objets qui pate & modeler(ou toutes autres
ont la méme forme. matiere) les nombres : 19 et 20.
- Les consignes : L’éducatrice demande
aux enfants de travailler en bindmes ou en
groupes.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer
au maximum et favorise la communication
orale.
Séance 2 : Pratique et construction
Au cours de cette séance, L’éducatrice demande | - Les enfants doivent distinguer les
aux enfants de classer 19 et 20 objets selon: | métiers.
la taille, la couleur, la forme et quelques |- Chaque enfant distingue les
. caractéristiques communes des objets présentés. | animaux de son entourage. Objets
Pratique |1, forme : classement des cubes qui ont la| - Les enfants répondent aux
et méme forme mais de couleurs différentes. | questions. concrets
construction| - La couleur : cylindres et triangles qui ont la | - Les enfants fabriquent avec la pate

méme couleur.

- La taille : les enfants classent les objets qui
ont la méme forme.

- L’éducatrice peut proposer d’autres critere.

a modeler(ou toutes autres matiere)
les nombres : 19 et 20.
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3 : Application et exploitation

Application
et
exploitation

L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p 49-55-61 ).
L’éducatrice demande aux ¢leves d’exécuter les
activités.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et controle leur réalisation.

Les enfants exécutent la consigne
et demandent ’assistance de
I’éducatrice si nécessaire.

Les enfants s’expriment et
utilisent le langage approprié a
I’activité.

Livret de

I’enfant

Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n° 3 : La sécurité routiére

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : Hiba et les feux de
signalisation

Objectifs d’apprentissage :
» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;

» Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

* Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques ;

Semaines : 19 - 20 et 21

Niveau : 2éme année

Séances: 1-2et3

Durée :

Modalités de travail

Collectif ;

bindme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur - livret de 1’¢leve.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
Avant I’écoute Séance 1 : j°observe et je découvre
Présgntatiop de Ihistoire : o - Les enfants répétent le titre| Poster 6
- Le titre Hiba et les _feux ’de’51gnahsat10n. avec la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs| _ | o enfants observent les illus-
enfants. trations
- Expliquer le titre : La maison : ou on habite |- Les er;fan ts s’ expriment et dé-
Hantée : Habitée par les fantomes vent | . p
- Observation de I'illustration : Que voyez- | CT1Vent la scene.
vous ? - Les enfants émettent des hypo-
- Observation orientée : Amener les enfants par | theses.
Observation | 1€ })iais de questions a s’exprimer et décrire la
ot scene.
, ersonnages, espaces ; temps; ...
Découverte p £ P p ]

- Emission des hypotheses :
De quoi s’agit-il ? Qui habite dans cette
maison?...

Pendant I’écoute

- Faire écouter I"histoire : (1 écoute)
- Questions de contrdle :

» Comment est cette maison?

* De quoi se compose t - elle?

Validation des hypotheses :

- Les enfants écoutent 1’histoire.

- Les enfants répondent aux
questions.

CD2

-~

Séance 2 : Pratique et construction
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- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur

Les personnages ; L’espace ; Le temps
- Construire le schéma narratif en se basant sur
les scénes, les illustrations ...

- Découverte de la structure de 1’histoire :
» Situation initiale ;
» Elément perturbateur ;
* Péripéties ;

e Situation finale

- Les enfants reconstituent la chro-
nologie des actions de I’histoire,

étape par étape;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

Prazltque - Compréhension du champ lexical :
construction * Noms d’objets et de lieux ;
« Les membres de la famille, I’anniver- - Les enfants découvrent le
saire; champ lexical de [I’histoire.
* Verbes d’action ;
* Adjectifs,
* Personnages ;
Compréhension des structures linguistiques,
syntaxiques et morphologiques : - Les enfants découvrent et réem-
« Les styles d’exclamation : quel... ! / quelle | ploient les structures dans diffé-
... !/ c’est beau ! rents contextes.
Apres I’écoute Séance 3 : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’éveénement ; - Les enfants identifient Livret de
les personnages et les ca- I"enfant
ractériser ~ physiquement et
- Raconter I’histoire par des narrateurs en- | moralement. NM
.. fants ; - Les enfants reformulent dans
Appllectatlon leurs propres mots la trame nar- :-' . -
exploitation | Choisir un autre titre pour ’histoire ; rative du récit. zﬂ

- Réemploi des structures.

- Les enfants

les structures dans différents

réemploient

contextes.
- Les enfants mettent en ordre

les séquences de 1’histoire.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Sous-composante n° 3 : La sécurité routiére

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré-lecture

Titre : Le son [3]

Semaines : 19 - 20 et 21

Objectifs d’apprentissage :

* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;

» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;

* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les grapheme(s)

correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de I’éducatrice ‘ Activités de I’enfant Matériel
Rappel  Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a par-| Les enfants écoutent la maitresse et | Lecteur CD
. tir, par exemple, d’une comptine: Le son [3] |répetent avec elle la comptine.
Observation ' P X pre, . . P 3] Les enfants répondent : [3] En Images
et Un jour de janvier (Annexe 4) récitant, les enfants tapent dans leurs | Etjquettes
Découverte | og consignes : L’éducatrice demande : mains chaque fois qu’ils entendent
, , le son [i] ; puis ils apprennent la
u’est-ce qu’on entend ? ~
Q comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : L’éducatrice dit : Les enfants doivent nommer des ali- | Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! ments dont le nom contient le son [3]
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | | o5 enfants vont entourer les « i
dont le nom contient le son correspondants
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au P o )
tableau Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms étiquettes des prénoms celles qui
Des éthyettes portant les prénoms des enfants | contiennent le son [j] ; apres avoir | Etiquettes de
Z?ir:]t Z‘Etiiees sur un tapis. Un cerceau portant une nommé le prénom pour entendre le prénoms
u
«j » est posé sur le sol. phonéme, chaque enfant dépose son
Jeu de rimes : étiquette dans le cerceau des «j».
Pratique Le but du jeu est. d’inventer une comptine dont | Les étiquettes rassemblées dans le
ot le§ Ve’r§ se terminent par le son [3’]. L’éduca- cercle forment I’ensemble des pré-
.| trice/I’éducateur donne le début d’une phrase
construction’ ¢ontenant le son [3], par exemple : « Je joue avec | MO™S avee un
des billes rouges ... » «j»oul’on entend le son [j] (certains
Les enfants doivent la compléter par un groupe | prénoms contiennent un « j » que 1’on
de mots dolnt le dernier se termine par le son [3] | ’entend pas
ar exemple : . .
p P Les enfants exécutent la consigne Images
« ... et personne ne bouge ! » . '
Autres jeux : Je joue avec des billes rouges
L’éducatrice dessine des objets au tableau et de- | Et personne ne bouge !
mande aux enfants : Etiquettes

* D’entourer les objets dont le nom contient le
son [j]

* De barrer les objets dont le nom ne contient pas
ce phoneme.

Les enfants exécutent la consigne
Le feu rouge — le feu jaune - le feu

orange — le passage ...
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Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

Sur le livret de ’enfant :

- Colorier des images illustrant les mots qui

contiennent le phonéme étudié.

- Barrer les images illustrant les mots qui ne

contiennent pas le phonéme.

- Ecrire la lettre ou le groupe de lettres corres-
pondant au phoneme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques : en-
tourer 1’ensemble des images qui contiennent

le phoneme.

- Les enfants exécutent la consigne

Livret de
I’enfant

N.B : ’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [s] / semaine
20 et [z] semaine 21.

119




Activité : Graphisme

Projet thématique S:

La ville et la campagne

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
Sous domaine 3 : Feux de signalisation, organisation de la circulation
* Objet : Combinaison de graphismes.
» Compeétences visées : * Développer 1’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : * Reproduire des signes graphiques multiples.
* Moyens de travail : Posters, livret de 1’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pate a
modeler, stylos de couleur ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... )
e ) s . ) e , Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer un poster ou une |- Observe les illustrations et Poster
= 8 image représentant les feux de circulation |repére les signes graphiques ou
.= £ |routiere (tricolore). contenus dans 1’image. images
R -
£ S |- Amene les enfants a I’aide de questions /ré-
2 & N . :
8 % ponses, a découvrir la nature des signes gra-
N . 9 . .
“ phiques contenus dans 1’image (le trait hori-
zontal, vertical et le cercle...).
- L’éducatrice invite les enfants a : - Participe aux travaux en| Sable,
g |. Former des combinaisons de graphisme ; |exécutant les taches demandées| cordes,
= t’; 2. S’entrainer a tracer des traits et des cercles par 1’éducatrice. Fils,
=2 . \ . . , \
= = | de maniére a en faire des combinaisons de - S’amuse a tracer selon les| perles de
o — . . . . . . . .
A~ § | graphismes qui ont une relation avec le théme. |directives de 1’éducatrice. | couleurs,
N
= Bouchons,
Feuilles
= - Explique la consigne et invite les enfants a |- L’enfant repasse sur les| Livret de
= O Ty r )
2 £ | réaliser I’activité «page 53» du livret soit en se [pointillés pour compléter le I’enfant,
R =
= £ |servant des feutres ou des crayons. dessin. crayons ,
o = . D
ff Z | - Assiste les enfants lors des applications et les feutres ...
~—
“ | encourage a tracer.

120



Projet thématique 5:

Activité

La ville et la campagne

: Graphisme

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
Sous domaine 3 : Feux de signalisation, organisation de la circulation
* Objet : Combinaisons de traits verticaux et horizontaux.
« Compétences visées : * Développer 1’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine.
* Objectifs d’apprentissage : » S’exercer a tracer des signes sur une surface délimitée.
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, craie de couleur
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- /)
s ) s . ) e , Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice fait observer un poster ou une|- Observe les illustrations et Posters,
= S image représentant un passage piéton. repere les traits contenus dans, Dessins,
Q omm . . . .
= = - Pose des questions pour exploiter les images 1’image. Images ...
~N—
£ © | présentées et amener I’enfant a découvrir la- Répond aux questions et
2 2o : : . , . .
£ 7 |nature des signes graphiques qui composent |découvre les traits horizontaux
© % |le dessin. et verticaux qui composent le
dessin.
- L’éducatrice invite les enfants a : - Participe aux travaux et| Feuilles
. S’entrainer a tracer des traits verticaux et |trace les traits en suivant les| blanches,
g
. ‘= | horizontaux sur plusieurs surfaces (feuilles, |directives de I’éducatrice | Crayons,
= 2 . L . .
S £ |carton, tableau...) et avec plusieurs matériaux craie de
=i~ : :
i = (feutres, peinture, objets concrets...). couleur ...
=5 .y .
= | 2. Tracer le passage piéton avec de la craie sur
%]
le sol de la classe et s’amuser a jouer une scéne - S’amuse a tracer et jouer
en rapport avec la circulation. avec ses amis(es).
~ £ |-Explique la consigne et invite les enfants - L’enfant repasse sur les| Livret de
= = |a réaliser D’activité proposée dans le livret pointillés pour compléter le 1’enfant,
S = . .
= S | «Page 59». dessin avant de le colorier.| crayons,
o S . D
3:. % | - Assiste les enfants lors des applications et les feutres ...
S | encourage a tracer.
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mme [

Projet thématique 5:

La ville et la campagne

Activiteé : Ecriture

g Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
Sous domaine 3 : Feux de signalisation, organisation de la circulation
* Objet : J*€écris la lettre «S».
» Compétences visées : * S’exercer a 1’écriture des lettres capitales.
* Objectifs d’apprentissage : ¢ Se familiariser avec les tracés de la lettre «S» ;
* Reproduire la lettre « S ».
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, de la pate a
modeler, stylos de couleur ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- /)
o ” . > A s Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant .
de travail
- L’éducatrice amene les enfants a la découverte - Interagit avec 1’éducatrice ; | Poster,
~ £ |du graphéme du jour en leur presentant les feux - Découvre la lettre du jour ; | images,
-% g de circulation routiére (tricolore). dessins,
= = |- Invite les enfants & observer la lettre et 4 passer - Repasse et imite du doigt la.  O.C
L .
£ 7 dudoigt sa forme ; forme de la lettre ;
© % _Travaille avec les enfants la discrimination des
formes et ’observation de leurs organisations
- Veille a ce que les enfants s’entrainent au |- S’entraine au geste d’écriture,  Sable,
£ | geste d’écriture de la lettre dans 1’air puis sur |de la lettre dans I’air puis sur| pate a
= E le sable ; le sable ; modeler
=2 . \ > \
= £ | - Invite les enfants a former la lettre «S» avec |- S’amuse a former la lettre
: A \ A \
& S | dela pate a modeler ; «C» avec de la pate a modeler;
© | - Incite quelques-uns a 1’écrire sur le tableau - Fait un essai d’écriture au
blanc (ou noir). tableau.
- Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée - L’enfant réalise 1’activité sur| Livret de
= E dans le livret en bien expliquant la consigne ; |le livret en : I’enfant,
£ g - Fait attention a : coloriant la lettre « S » ; |feutres ...
] = e,
28  La tenue corporelle Repassant sur les pointillés
=¥ 5" . - y -
2. = ~La tenue de ’outil pour I’écrire.
S | - Veille a I’instauration d’un climat de travail
favorable et porteur de sens et amusant.
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Projet thématique :

La ville et la campagne Domaine d’apprentissage :

P o Développement du sensorimoteur
Composante n° 3 : La sécurité routiére PP

Titre : Lancer loin Semaines : 19 - 20 et 21
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année

* Faire acquérir aux enfants les sensations pour lancer loin Séances : 1 -2 et 3

* Donner une forte impulsion a 1’objet pour le projeter Durée : 20H

» Appréhender les notions de poids, de distance, de hauteur Modalités de travail : Collectif - bindme -

» Découvrir et développer ses capacités motrices pour lancer groupes, Individuel

* Coordonner ses actions

Matériel didactique : objets divers : cerceaux, ballons, cordes, batons, briques, anneaux, foulards vétements divers, etc

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant
DUEERALOD Mise en situation - Les enfants écoutent 1’éducatrice
et Découverte
- Jeu des «Balles briilantesy : 2 équipes de part
et d’autre d’une ligne Objets divers :
- But du jeu : débarrasser son camp de tous les cerceaux
ballons, balles et autres engins en les lancant X X o o Ballons
Pratique
dans I’autre camp. Il est possible de ménager X X 00 Cordes
et
une zone neutre entre les deux camps. - x o o Batons
construction
- Durée du jeu : Briques
*1l s’arréte quand une des deux équipes n’a Anneaux Fou-
plus d’objet dans son camp lards Vétements
* Autemps (sablier - comptine) divers
Espace : - ¢loignement du lanceur - Les enfants exécutent la consigne. | Objets divers :
Application
Matériel : - varier les engins a lancer
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n°

3 : La sécurité routiere

esthétique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : Les panneaux de signalisation

Semaines : 19, 20 et 21

Objectifs d’apprentissage :

» Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de

chansons;

* Savoir réaliser des panneaux de signalisation;

* Jouer une saynecte;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...
Etapes Activités de I’éducatrice \ Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, | - [ eg enfants écoutent la maitresse et
par exemple, d.’ur.le comptine: répétent avec elle la comptine. CD1
Observation Les jolis feux (Annexe 2) ) . .
ot - L’éducatrice présente aux enfants le produit |~ Les enfants écoutent lf‘ rflalt.resse et g
Découverte SUT lequel ils vont travailler, par exemple : des regardent avec elle la réalisation. ?__“
panneaux de signalisation -Les enfants répondent : des -
Les consignes : L’éducatrice demande : panneaux de signalisation m
Qu’est-ce que vous voyez ?
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de - Les enfants exécutent la consigne.
découpage et coloriage.
- Propose aux enfants différents panneaux
a colorier, a découper et a coller sur du
papier cartonné.
Pratique | _ L’enfant aura a colorier, 4 découper puis & dessin
et | coller les panneaux. - Crayons
construction _ 1 enseignante veillera a écrire sous chaque de couleur
maquette Chaq ' Feutres
I’appellation que I’enfant lui aura donnée pour «son document de panneaux | _puinture
personnaliser le travail de chaque enfant. de signalisation» au groupe | _ Ciseaux
- Ces travaux pourront &tre exposés afin classe et nommera les
d’étre vus par les enfants des autres classes. |fonctions.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, méne le jeu
et illustre par ses gestes le déroulement de
Application chaque r eplique. . - Les enfants exécutent la consigne e
ot - Enreprise collective, il propose de n’effectuer ..
exploitation| 9U€ les gestes et incite alors chacun a répéter -

«dans sa téte » I’ensemble de chaque chanson
(en établissant une progression par rapport a la
longueur des textes choisis).
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Synthése des Activités du projet, et soutien.

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de I’environnement

Activités de soutien

Semaines : 22

Objectifs d’apprentissage :

» Synthése des Activités du projet, et soutien.

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p:66.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice fait un rappel des principales
notions présentées dans les semaines
précédentes.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et regardent avec elle la
réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans
les activités.

CD

Images

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et

construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux ¢€leves d’observer
les images et de s’exprimer autour du théme
déja presentés.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répétent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les

activités.

Jeu de loto

Images

Séance ¥ : Application et exploitation

Activité 3

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux éléves d’exécuter la
consigne et de colorier le feu convenable pour le
passable.

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent [I’assistance de
I’éducatrice si  nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent

le langage appropri¢ a I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Synthése des Activités du projet, et soutien.

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Activités de soutien

Semaines : 22

Objectifs d’apprentissage :

» Synthése des Activités du projet, et soutien.

* Consolider et enrichir les notions présentés durant les neuf semaines.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p67.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice fait un rappel des principales
notions  présentées
précédentes.

dans les semaines
L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

Les consignes :

- L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au

maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants doivent situer des
objets dans I’espace et employer
les mots sur et sous.

- Chaque enfant situe des objets.
- Les enfants répondent aux
questions.

CD

Images

Etiquettes

Séance 2 : Pratique et

construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theéme.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et com-
pétitions.

L’éducatrice demande aux ¢leves d’exécuter
I’activité et de colorier chaque forme avec la
couleur convenable(activité 1).

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répétent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les

activités.

Jeu de loto

Images

Séance ¥ : Application et exploitation

Activité 3

- L’éducatrice fait travailler les enfants a
partir, par exemple, d’une comptine ou une
liste du vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter
I’activité et de colorier le tapis (activite 2).

- Les enfants exécutent la consigne
et demandent ’assistance de
I’éducatrice si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et
utilisent le langage approprié a
I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique : Domaine d’apprentissage :
La famille et la maison Expression Orale et communication

R C . . Le Conte : Evaluation et soutien
Synthese des Activités du projet, et soutien.

Semaines : 22

Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2eme année
* Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et la salade aux to-| Séances : 1 -2 et 3
mates/Souad et le chat abandonné] ; Durée :
* Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques ... dans d’autres contextes ; | Modalités de travail : Collectif ; binéme ;
* Production d’une partie de I’histoire ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —
Vidéoprojecteur- livret de I’¢léve.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage

Séance n° 1

Rappel - Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma

narratif.
Lieux : Temps :
La ferme Il était une fois ; CD
Evénements :
le beeuf fait tout le travail de la ferme Personnages :
. . . oA . s A Poster 4
tandis que 1’ane se repose. Un jour, 1’ane a Le fermier, le beeuf et I’ane
conseill¢ le beeuf de faire le malade ...
- Orienter les enfants a I’utilisation des tournures stylistiques (I’interrogation, la démons-
tration).
. . Images

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;

Contage - Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de 1’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif. Cartes
- Impliquer les enfants a préparer I’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des roles.

Théatralisation . . e

- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur sceéne. Etiquettes

Produire a la maniere de ...

Production
d’un nouvean - Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont R
114 Jeux de roles
conte travaillée.

- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les événements :

« Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

* Succession d’événements ;

* Situation finale
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Séance n° 2

Rappel

Contage

Théatralisation

Production
d’un nouveau
conte

- Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma
narratif.

Temps :

‘ Lieux :
e jour du match

Le stade

Personnages :

Apres avoir assisté a un match, Hiba est Yasmine et Hiba

tombée malade.

[’ Evénements :

- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (1’interrogation, la démons-
tration).

- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;

- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;

- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif.

- Impliquer les enfants a préparer 1’espace et les moyens ;

- Formation des groupes et répartition des roles.

- Chaque groupe joue une partie de ’histoire ;

- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scéne.

Produire a la maniere de ...
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a 1’instar de celle qu’ils ont
travaillée.
- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les événements : ¢ Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

* Succession d’événements ;

* Situation finale

CD

Poster 5

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de roles

Séance n° 3

Rappel

Contage

Théatralisation

Production
d’un nouveau
conte

- Amener les enfants a faire le point sur les ¢léments du conte en se basant sur le schéma
narratif.

Lieux :
La ville

Temps :
es vacances de ’hiver

Evénements :

Hiba est en voyage a Casablanc

avec sa famille. Elle pose des
question sur le code de la route.
- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (1’interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants a préparer I’espace et les moyens ;
- Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de 1’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scéne.

Personnages :
Hiba et sa famille

Produire a la maniere de ...
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a 1’instar de celle qu’ils ont
travaillée.
- Redire les moments de ’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les évenements :

* Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

* Succession d’événements ;

» Situation finale

CD

Poster 6

Images

Cartes

Etiquettes

Jeux de roles
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et esthé-

Titre : Evaluation et soutien

tique
Arts plastiques / théatre / chant

Semaines : 22

Objectifs d’apprentissage :
 Réaliser une production en fonction d’un désir ;
* Chanter en cceur avec les autres sur scéne ;
* Jouer un réle avec d’autres dans une saynéte ;
* Présenter une galerie avec les productions des enfants ;

* Inviter les familles a voir leurs se produire sur scéne et voir leurs productions
artistiques ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Objectifs d’apprentissage :

» Syntheése des Activités du projet, et soutien ;

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Semaines : 12

Niveau : 2éme année

Séances: 1 -2et3

Durée :

Modalités de travail
bindme ; groupes, Individuel

Collectif

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur — Vidéo-
projecteur- livret de I’éléve.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
.. Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer la Jeux
Motivation | , , . L . o,
séance et découvrir le matériel qui sera utilisé. de lecture
- Déducatrice fait travailler les enfants a partir, | - Les enfants écoutent I’éducatrice | gy

Activité 1

par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theéme.

- L’éducatrice fait un rappel des principales
lettres présentées dans les semaines précédentes.
- L’éducatrice présente des jeux de lecture.

Les consignes : - L’éducatrice demande aux
enfants de jouer en bindmes ou en groupes.
- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer
au maximum et favorise la discrimination

et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
etregardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et

mmEcSn@ o

participent en toute liberté dans = = °
wp@&lqg ' r

» . les activités. isiteu
auditive et visuelle. ’
HVewax
Séance 2 : Pratique et construction
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du o
: . \ eu C
s vocabulaire liée au théme. . . =
Activité 2 | " : ; , -Lesenfantsexécutentlaconsigne. & 2 4
L’éducatrice présente des jeux de lecture. a o 8
Al “

Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de jouer en bindmes ou en groupes.
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Séance ¥ : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire liée au théme.

L’éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter 1’acti-

vité sur le livret de ’enfant

- Les enfants exécutent la consigne.
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Projet thématique S:
La ville et la campagne

Activité : Soutien

~

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

* Objectifs de I"activité : Consolider les acquis des enfants en rapport avec les signes graphiques abordés

tout au long du projet thématique.

» Modalités de travail : Collectif, en groupe, individuel ...

* Moyens de travail : Livret de I’enfant, feuilles blanches, boutons, colle, ciseaux, ...

~

- Elle passe entre les rangs pour apporter le
soutien et I’appui nécessaires a chaque en-

fant.

- J
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de ’enfant Moyens_
de travail
- Prépare une activité¢ de bricolage pour amener - Suit les étapes expliquées par| (Papier
les enfants a tracer des formes graphiques qu’ils |I’éducatrice pour faire I’activi-| carton,
E é vont exploiter par la suite dans le dessin ou té. feuilles
3=
g '% la fabrication des maquettes ou des modeles|- Découvre le matériel de travail blanches,
é E d’objets concrets autour du projet thématique et choisie I’objet a fabriquer ou &, crayons,
(Moyens de transport, pansements, feux de dessiner ; feutres...)
signalisation, passage piéton, panneaux ...).
- L’éducatrice invite les enfants a faire I’activité - Fait individuellement I’activi-| Livrets de
sur le livret page 69, en suivant les étapes [té dans le livret en suivant les| I’enfant
suivantes : instructions de I’éducatrice.
2 -g 1. Repasser sur les pointillés pour tracer les |- Repasse sur les dessins et
lg é dessins et la lettre « P » ; relie les images a leurs dessins.
= § 2. Relier les images aux dessins.
5]

131



ol . eliali... . dhas

Projet thématique 1
La ville et la campagne

—_—— gy
Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune
Synthése des Activités du projet 5, et soutien.

* Objectifs d’apprentissage :
» Synthése des Activités du projet, et soutien.
* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

* Moyens de travail : Matériel de nettoyage, images, livret de ’enfant, crayons de couleur, stylos de

couleur...
» Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

Activité : Vivre ensemble

Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant Moyens.
de travail
- Fait observer I’image d’un enfant devant un |- Observent I’image et for- Poster ou
monument historique ou on voit le drapeau mulent des hypothéses a image du
marocain flottant. Uaide d . ) livret ou
~ £ - Laisse les enfants s’exprimer autour de ses alde des questions posees. autre
£ = composantes ;
S = |- Pose des questions pour amener les enfants a
o 7  formuler des hypothéses de sens.
£ Z *Qu’est-ce que vous voyez sur 1’image ?
© < * Ou est I’enfant ?
* Qu’est-ce qu’on voit derriere lui ?
- Pose des questions pour valider les hypo-
théses émises.
- Elle prépare au préalable les enfants en les |- Participent a I’organisation | Matériel
sensibilisant a la néces'sigé de garde{ le§ €S- | des différentes étapes de de
paces propres, que ce soita lamaison, al’école| ~— o
= | oudans les parties de la ville ou 4 la compagne Iactivité et choisissent la nettoyage
«» = |ouon Vit tache qu’ils veulent exécuter ;
= E - Organise avec les enfants une activite de net- | S’ amusent & créer des
= + toyage de leur salle de classe ; - ’ .
& £ |- Se met d’accord avec eux sur les roles de ¢léments décoratifs autour du
< |chacun d’eux ; _ théme des valeurs nationales
@ | - Laisse la liberté aux enfants pour ajouter des
¢léments décoratifs de leur choix aux diffé- €N rapport avec les espaces de
rents coins de la classe en mettant en valeur |la ville te de la compagne ;
les symboles nationaux ;
~ £ |-L’éducatrice demande aux enfants de faire |- Les enfants cochent les Livret de
-% }-g I’activité proposée sur le livret en cochant les pratiquent de bon sens et I’enfant
= E | pratiques de bon sens tout en justifiant leurs expliquent leurs réponses a
& % choix. leurs camarades devant leur
g éducatrice ou éducateur.
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Partie 8 :
Scénarios d’activites
Projet n°6
Monde de la technologie et

de la communication
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Projet thématique :
Le monde de la technologie et de la communication

Composante n° 1 : Jeux électroniques / téléphone, ordinateur

Domaine d’apprentissage :
Découverte de soi et de ’environnement

Titre : Ala campagne

Semaines : 23-24-25

Objectifs d’apprentissage :
* Rencontrer et appréhender une réalité complexe.

* Investiguer des pistes de recherche de I’information : par I’expérimentation, par
la mesure, par la recherche documentaire, ou par I’appel aux personnes ressources.
* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.

» Explorer quelques appareils électroniques ;

* Reconnaitre le fonctionnement de la voiture électrique et I’ordinateur.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités 6-12-18.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Matériel

Motivation

couvrir le matériel qui sera utilisé.

Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer la séance et dé-

Observation

et
Découverte

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theme.

- L’éducatrice présente aux enfants des images,
des objets ou des situations pour reconnaitre,
explorer et reconnaitre quelques appareils
¢lectroniques.

- Les consignes : L’éducatrice demande aux
enfants de travailler en bindmes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.
Les enfants participent a la
discussion.

Les enfants écoutent I’éducatrice
et regardent avec elle la
réalisation.

Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans
les activités.

Images

Jouets

d’animaux

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et

construction

- Au cours de cette séance, I’éducatrice entraine
les enfants a distinguer, identifier et dénommer
quelques appareils électroniques et leurs
fonctionnements

- Montrer aux enfants les parties chaque appareil
et son fonctionnement.

- L’éducatrice demande aux enfants de comparer
le fonctionnement des appareils proposes.

- Faire travailler avec les enfants des jeux en
relation avec les appareils electroniques.

Les enfants doivent citer quelques
appareils électroniques.

Les enfants doivent citer les
composantes de chaque appareil et
comparer leur fonctionnement.
Chaque enfant présentera un
appareil et dira ses éléments et son
fonctionnement au groupe de classe.
Les enfants répondent aux questions.

La ferme en
3D

Jeux de loto

Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p 6)

L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
I’activité et de relier la voiture électrique a son
alimentation.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et controle leur réalisation.

Les enfants exécutent la consigne et
demandent 1’assistance de I’éduca-
trice si nécessaire.

Les enfants s’expriment et utilisent
le langage approprié a 1’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour

Composante n°

1 : Jeux électroniques / téléphone, ordinateur

organiser la pensée

Titre : Etroit - Large

Semaines : 23-24-25

Objectifs d’apprentissage :
* Distinguer des objet a partir de ces formes : étroit - large

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; binome ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 7.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer la séance et

découvrir le matériel qui sera utilisé.

Observation
et
Découverte

L’éducatrice présente le jeu suivant (donne aux
enfants des paniers de tailles différentes) :
Panier 1 : 3 balles

Panier 2 :4 balles.

Panier 3 :5 balles. L’éducatrice demande aux en-
fants de mettre les balles dans les paniers, et en-
suite comparer le nombre de balles dans chaque
panier.

Pourquoi le premier enfant a mis seulement 3
balles dans le 1 panier ? et 4 balles dans le se-
cond ? et 5 balles dans le 3¢me.

L’éducatrice présente aux enfants des images,
des objets qui se trouvent dans la structure du
préscolaire et leur demander de dire s’ils sont
large ou étroit.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

Les enfants écoutent 1’éducatrice
et répetent avec elle la comptine.
Les enfants participent a la
discussion.

. Jeux
Les enfants doivent classer des
objets dans les paniers selon les
criteres donnés.

Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans Images
les activités.

Les enfants fabriquent avec la
pate a modeler (ou toutes autres
matieres) les nombres : 10-20-30-

40..

Séance 2 : Pratique et

construction

Pratique
et
construction

-Au cours de cette séance, I’éducatrice entraine
les enfants a dessiner et former des objets
larges ou étroits. (L’éducatrice peut donner
des modeles ou dessiner les objets devant les
enfants

Les enfants observent les objets qui se trouvent
dans la structure du préscolaire et disent
s’ils sont larges ou étroits. Les consignes:
L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer et
favorise la communication orale.

Les enfants doivent dessiner des
objets sur des papiers (larges et
étroits.

Les enfants peuvent former des
objets étroits et larges a partir des
maticres utilisées dans la classe (pate
a modeler).

Les enfants répondent aux questions.

Feuilles de
dessin

Crayons de
couleurs

Feutres
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Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

L’éducatrice anime la situation, mene le jeu
et illustre par ses gestes le déroulement de
chaque étape.

L’éducatrice explique la consigne et assure sa
compréhension (livret p 7)

L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
I’activité et de relier chaque etiquette a sa
forme.

L’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a Dactivit¢ et controle leur
réalisation.

Les enfants exécutent la consigne et
demandent 1’assistance de 1’éduca-
trice si nécessaire.

Les enfants s’expriment et utilisent
le langage appropri¢ a I’activité.

Livret de
I’enfant
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : Le téléphone portable

Composante n° 1 : Jeux électroniques / téléphone, ordinateur

Semaines : 23, 24 et 25

Objectifs d’apprentissage :
* Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement ;

* Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

*Découverte etréemploides structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur — Vidé-
oprojecteur- livret de I’¢leve.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
p réseptation de. l’histoire,: ) Les enfants répétent le titre Poster 7
- Le titre : - Le titre : Le téléphone pqrtable avec la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs en-
fants.
Expliquer le titre Observation de I’illustration : Les enfgnts observent les
illustrations.
Que voyez- vous ?
- Observation orientée : , )
Amener les enfants par le biais de questions a L€s enfants s expriment et
Observation |s’exprimer et décrire la scéne. décrivent la scene.
et [Personnages, espaces ; temps ; ... |
Découverte |- Emission des hypothéses : Les enfants ¢émettent des
De quoi s’agit-il ? Que veut Mourad comme ' hypotheses
cadeau pour son anniversaire ? ...
Pendant I’écoute
- Faire écouter I"histoire : (1ere écoute) - Les enfants écoutent 1 histoire. -
- Questions de contrdle : o
. Ql}e veut Mourad comme cadeau pour son [ es enfants répondent aux - -
anniversaire ? questions. v
Validation des hypotheses :
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire ¢couter I’histoire : (2¢éme €coute)
- Compréhension de I’histoire : - Les enfants écoutent I’histoire.
* Personnages : cp2
- Qui voyez-vous ? - Avec qui ? .=
* Espace : - Ou se passe la scéne ? - Les enfants répondent aux b -,-.-.?'
. * Temps : - Quand se passe t-il ? questions : e e
Pratique  Evénements :
et - Que veut Mourad comme cadeau
construction pour son anniversaire ?

- Faire réécouter I’histoire quelques
morceaux de I’histoire et aider les enfants
a s’exprimer sur :

Les personnages ; L’espace ; Le temps

- Construire le schéma narratif en se basant
sur les scenes, les illustrations ...

- Les enfants reconstituer la
chronologie des actions de
I’histoire, étape par étape ;
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- Découverte de la structure de 1’histoire :
* Situation initiale ;
» Elément perturbateur ;
* Péripéties ;
* Situation finale
- Compréhension du champ lexical :

* Noms d’objets et de lieux ;

- Les enfants reconstituer la
chronologie des actions de

I’histoire, étape par étape ;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du

récit.

Poster 7

Pr aftique * Les téléphones, les portables, les ta-
construction | PlENES...
* Verbes d’action ; - Les enfants découvrent le
* Adjectifs, champ lexical de I’histoire.
 Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques : |- Les enfants découvrent et
* L’interrogation : Ou... ? / Quand ... ?/ | réemploient les structures dans
Comment ... ? différents contextes
Apres ’écoute Séance 3 : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’événement ; Les enfants identifient les
personnages et les caractériser Livret de
physiquement et moralement. Ienfant
- Raconter I’histoire par des narrateurs en-
fants ; Les enfants reformulent dans SLDOR
leurs propres mots la trame
Application narrative du récit.
et
exploitation Les enfants réemploient les

- Choisir un autre titre pour ’histoire ;

- Réemploi des structures.

structures dans différents
contextes.

Les enfants mettent en ordre les
séquences de I’histoire.
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication

Composante n°

1 : Les jeux vidéo, le portable, I’ordinateur

Pré-lecture

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Titre : Le son |y|

Semaines : 23, 24 et 25

Objectifs d’apprentissage :
* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;
» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;

* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les graphéme(s)

correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier
- D¢éducatrice fait travailler les enfants a partir, | Les enfants écoutent la maitresse et| Lecteur CD
par exemple, d’une comptine: Le son [y] répétent avec elle la comptine. Images
Observation Lulu la petite tortue (Annexe 4) Les enfants répondent : [y]
et Les consignes : L’éducatrice demande : En récitant, les enfants tapent dans| Etiquettes
Découverte Qu’est-ce qu’on entend ? leurs mains chaque fois qu’ils en-
tendent le son [y] ; puis ils apprennent
la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1 éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! aliments dont le nom contient le son
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | [Y]
dont le nom contient le son - Les enfants vont entourer les « u »
L ’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au ta- | correspondants
bleau - Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms étiquettes des prénoms celles qui
Des étiquettes portant les prénoms des enfants sont | contiennent le son [y] ; apres avoir
étalées sur un tapis. Un cerceau portant une étiquette | Nommé le prénom pour entendre le Efiquettes de
«u» est posé sur le sol. phonéme, chaque enfant dépose son q ]
Jeu de rimes : étiquette dans le cerceau des « u». prenoms
Pratique | Le but du jeu est d’inventer une comptine dont les | - Les étiquettes rassemblées dans
et vers se terminent par le son [y]. La maitresse donne | le cercle forment I’ensemble des
. 'le début d’une phrase contenant le son [y], par | Prénoms avec un «u» ot Il’on
construction , . a1 . ,
exemple : « J’ai vu une tortue ... » entep e son [y] (certains prénoms
Les enfants doivent la compléter par un groupe de | contiennent un « u» que I’on
mots dont le dernier se termine par le son [y]. n’entend pas [y].
par exemple : - Les enfants exécutent la consigne
« ... avec une tenue ! » J’ai vu une tortue
Autres jeux : Avec une tenue
L’éducatrice dessine des objets au tableau et de- | ---
mande aux enfants : Les enfants exécutent la consigne
« D’entourer les objets dont le nom contient le son | Une tortue — ordinateur — une tenue — Ima
[y]; la fourchette ... Mages
Etiquettes

* De barrer les objets dont le nom ne contient pas ce
phonéme.
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3 : Application et exploitation

Pratique
et
construction

Sur le livret de ’enfant :

- Colorier des images illustrant les mots qui
contiennent le phonéme étudié.

- Barrer les images illustrant les mots qui
ne contiennent pas le phonéme.

- Ecrire la lettre ou le groupe de lettres
correspondant au phonéme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques

: entourer I’ensemble des images qui

contiennent le phoneme.

- Les enfants exécutent la consigne.

Livret de
I’enfant

N.B : I’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [a] / semaine
24 et [u] semaine 25.
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Projet thématique 6:

Monde de la téchnologie et de 1a communication

— e

Activité: Graphisme

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique
Sous domaine | : Jeux électroniques, téléphone, ordinateur

* Objet : Quadrillage (lignes horizontales et verticales).
« Compétences visées : * Développer I’activité perceptive chez 1’enfant ;

* Eduquer I’enfant a la motricité fine ;

* Objectifs d’apprentissage : * S’exercer & Tracer des quadrillages ;
* Moyens de travail : Images, livret de 1’enfant, feuilles blanches et de couleur, papier carton, sable,

de la pate a modeler, batonnets, colle, ciseaux...

k. Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....

)
e . . e Moyens de
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant tr};vail
. - L’éducatrice fait observer I’image du livret . OQbserve les illustrations Image du
f? (teléphone avec fil) ; et répond aux questions po-| livret ou
: g |- Pose des questions pour amener les enfants a|ggeg. poster. ..
S £ | découvrir la nature du signe graphique contenu
= 9
= = dans I’image (les boucles).
g = |- N’oublie pas d’expliquer aux enfants qu’il y a |- Découvre les boucles ( représen-
8 plusieurs types d’appareils ¢lectroniques de te-| tées par le fil du téléphone).
lécommunication (téléphone portable, fixe...) ;
- L’éducatrice organise un travail en atelier en | - Observe I'étape de matérialisa- |~ Sable,
suivant les étapes ci-dessous : tion du tracé par 1’éducatrice.  Cordes,
S+ Mat¢raliser le signe avec différents matériaux Fils,
S (cordes, fils...). bouchons
£ |« Inviter chaque enfant a s’entrainer ensuite a le - S’entraine a tracer des
% tracer avec son index dans le sable en véri- boucles avec son index dans
?‘: fiant la bonne orientation du signe graphique | le sable.
o ;
% « Coller des couvertures de bouteilles sur des |- Matérialise les boucles en
E cartons et donner a chaque enfant un fil et lui  passant autour des couver-
A | demander de matérialiser le signe graphique en | tures des bouteilles sans les
passant autour des couvertures des bouteilles | toucher .
sans les toucher.
~ = |- Explique la consigne ; - Réalise D’activité proposée | Livrets,
o = . . i . , L, . .
= & |- Invite les enfants a réaliser I'activité figurant dans le livret et repasse sur | feuilles,
83 . les pointillés pour compléter | dessins ...
= = |danslapage |12 du livret, en se servant des feutres .
= 2 les boucles et les dessins des
%] 11z
< < ou des stylos. téléphones fixes.
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Projet thématique 6:

Monde de la téchnologie et de 1a communication

_-_—_— T T~

Activité: Graphisme

-
* Objet

. Rythmes de boucles.
« Compétences viscées : * Développer I’activité perceptive chez ’enfant ;

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

Sous domaine | : Jeux électroniques, téléphone, ordinateur

* Eduquer I’enfant a la motricité fine ;

* Amener I’enfant a explorer une multitude d’organisations spatiales.
* Objectifs d’apprentissage : * S’exercer a Tracer des boucles ;
* Moyens de travail : Posters, livret de 1’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, cordes, fils,

bouchons ...

k. Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... )
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Mfr}:i]l;sﬂde
. - L’¢ducatrice fait observer I'image du livret - Qbserve les illustrations, Image du
§ (teléphone avec.ﬁl) ; et répond aux questions po-| livret ou
: g |- Pose des questions pour amener les enfants a|ggeg. poster. .

2 ‘£ | découvrir la nature du signe graphique contenu
= ';é dans I’image (les boucles).
§ = |- N’oublie pas d’expliquer aux enfants qu’il y a |- Découvre les boucles ( représen-
8 plusieurs types d’appareils €lectroniques de té- | tses par le fil du téléphone).
lécommunication (téléphone portable, fixe...) ;
- L’éducatrice organise un travail en atelier en | - Observe I’étape de matérialisa- |~ Sable,
suivant les étapes ci-dessous : tion du tracé par 1’éducatrice.  Cordes,
£ ¢ Mat¢raliser le signe avec différents matériaux Fils,
S (cordes, fils...). bouchons
£ |« Inviter chaque enfant a s’entrainer ensuite a le - S’entraine a tracer des
§ tracer avec son index dans le sable en véri- boucles avec son index dans
; fiant la bonne orientation du signe graphique | le sable.
%) s
S+ Coller des couvertures de bouteilles sur des - Matérialise les boucles en
E cartons et donner a chaque enfant un fil et lui | passant autour des couver-
A | demander de matérialiser le signe graphique en | tures des bouteilles sans les
passant autour des couvertures des bouteilles | toucher .
sans les toucher.
g g - Exp]ique la Consigne ; éRéalise. [’activité proposée LiV.I'etS,
= £ |- Invite les enfants a réaliser I'activité figurant 9N l? 1.1er‘[ et repasse sut feu?lles,
S '3 . les pointillés pour compléter | dessins ...
=5 dans la page 12 du livret, en se servant des feutres les boucles et les dessins des
o =
< ; ou des stylos. téléphones fixes.
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Projet thématique :
Domaine d’apprentissage :

Le monde de la technologie et de la communication . .
Développement du sensorimoteur

Composante n° 1 : Les jeux vidéo, le téléphone, I’ordinateur

Titre : Lancer haut Semaines : 23, 24 et 25
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année
» Adapter son geste en fonction du lancer Séances : 1 -2et3
* Donner une impulsion a 1’objet pour le projeter Durée : 20
+ Appréhender les notions de poids, de distance, de hauteur Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

groupes, Individuel

* Découvrir et développer ses capacités motrices pour lancer

Matériel didactique : chaises, caisses, ballons ou autres objets pouvant étre saisis par les enfants.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de ’enfant

Observation ; . .
Mise en situation - Les enfants écoutent I’éducatrice

et Découverte

- Lancer pour toucher un objet suspendu au

plafond - lancer par-dessus une corde tendue l'@ﬁ- Chaises

\ . Caisses
- lancer a travers un cerceau suspendu vertica- t?'
) 3 Ballons
Pratique | lement (notion de visée) - lancer dans un pa- —52&]}-
A ou autres
. . , .|_ =R __-\.
et nier de basket ou une caisse placée en hauteur objets

- JEU : «la balle nommée»

construction | (notion de visée) %‘}L’% /7’ Eﬁ pouvant étre
L %ﬂ‘ o \//% C. | saisis par les
S

. fant
- JEU : «les balles briilantes» (équipes eriants

séparées par un obstacle élevé).

- lancer I’engin par-dessus I’obstacle, a tra- | - Les enfants exécutent la consigne. Objets

Application | vers ..., dans ... concrets

- atteindre une zone définie au départ.
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Projet thématique :

Monde de la technologie et de la communication

Composante n°

1 : Les jeux vidéo, le portable, I’ordinateur

tique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et esthé-

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : le téléphone portable

Semaines : 23, 24 et 25

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de chan-

sons ;

* Savoir réaliser des panneaux de signalisation ;
* Jouer une sayncte ;

Niveau : 2éme année

Séances: 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...
Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant | Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’édulcat;ice fait travgiller les enfants a partir, par | [ eg enfants écoutent la maitresse
exemple, d’une comptine s .
5 . . . et répétent avec elle la comptine. cD1
Séance 1 : Un ordinateur unique (Annexe 2) P ) P .
Observation| _ 1 >¢ducatrice présente aux enfants le produit sur Les enfants écoutent la maitresse s
et lequel ils vont travailler, par exemple : une sil- | et regardent avec elle la ?M.
découverte houette réalisée a partir des images des revues et | réalisation. 3
(chant) | de magazines

Les consignes : L’éducatrice demande :
Qu’est-ce que vous voyez ?

Les enfants répondent : un
téléphone portable

Séance 2 : Pratique et

construction

- Met en place un travail par atelier de décou-
page et de collage.

- Propose aux enfants différentes pages de
magazines qui contiennent des images de
personnes

(adultes et enfants) et laisser les enfants «s’inven-

- Les enfants exécutent la consigne.

) . z1z]
Pratique et te’I» un corps avec les images d‘e leur choix. DG - Papiers de
construction L enfant aura a découper puis a coller sur %% dessin
(coloriage) | Y€ feulll_e une image représentant la téte, - Crayons
le troc puis les membres du corps. Ch P . d 1
- L’enseignante veillera a écrire sous chaque | ° aque enfant presentera « son | de couleur
image I’appellation que I’enfant lui aura don- | (€/¢Phone » au groupe classe et en | Feutres
née pour personnaliser le travail de chaque nommera ses composantes. - Peinture
enfant. - Ciseaux
-Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre | Les enfants exécutent la consigne
vus par les enfants des autres classes.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque =
Application | ¢o1ique. WEATR,
et - reprise collective, il propose de n’effectuer que | - Les enfants exécutent la consigne . o
exploitation| les gestes et incite alors chacun a répéter «dans sa '
(saynete) | téte » ’ensemble de chaque réplique (en établis-

sant une progression par rapport a la longueur des
textes choisis).
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* Objet

ol . el .. e

Projet thématique

Monde de la technologie et de la communication

—_—— g

Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune

. Je célebre la marche verte

Activité : Vivre ensemble

« Competences visces : Etre en mesure de recevoir et d’accepter les valeurs religieuses, nationales et les
régles de vie commune
* Objectifs d’apprentissage : » Connaitre la glorieuse marche verte, ce grand exploit du peuple marocain
et de son roi,
» S’approprier les nobles valeurs nationales et vivre les sentiments de fierté relatives a la commémoration
de nos fétes nationales.

* Connaitre le serment de la marche verte
* Moyens de travail : Matériel de nettoyage, images, livret de 1’enfant, crayons de couleur, stylos de
couleur...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

e , . , s Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de ’enfant yens
de travail
- Prépare I’atmosphére classe et le décore de - Ecoutent la célébre chanson| Poster
drapeaux marocains avant de faire écouter la célebre o . représentant
~ = chanson patriotique « Nidae Al Hassan» ; patriotique « Nidae Al Has- la marche
S -E - Pose des questions pour amener les enfants a|san » en tenant les drapeaux verte
= & |formuler des hypothéses de sens autour de la <o .
s 2 P ; i
Bl c1onson écoutée marocains a la main ; ou image
% = - Les amener a déduire I’évenement en question |- Observent I’image et for- du livret ou
= o |en faisant observer en méme temps I’image 3 \ autre
© S |représentant la marche verte ; mulent des hypothéses a
- Pose des questions pour valider les hypothéses I’aide des questions posées.
émises.
Prépare les enfants pour sortir a la cour de I’école |- Se mettent en atmosphére de Drapeaux,
et se mettre en atmosphére de célebration de 1a | &1&bration de 1a marche verte costumes
marche verte ; )
= |- Distribue les drapeaux et organise la sortie a la |» faits pour
S | cour de I’école de maniere a faire des rangs de deux - Font le Serment de la célébrer
Q ~ . .
s 2 enfants; marche verte en compagnie de
= £ |- Les invite a faire le Serment de la marche verte : , : la marche
= % | en compagnie de tout le corps pédagogique et toutle corps pedagogique et verte
& £ | administratif de I’école ; administratif de ’école ;
P 1 1 .
= |- Les fait circuler dans la cour en chantant la |_ jrculent dans la cour
@ | chanson patriotique « Nidae Al Hassan » en veillant
a créer une ambiance festive ; en chantant la chanson
- Simuler la célébration de la marche verte et veiller |patriotique « Nidae Al
Ny . 9 Y : .
a favoriser ’attachement a nos valeurs nationales ; Hassan
- £ |L’éducatrice demande aux enfants d’exécuter - Les enfants s’expriment et Livret de
-é § la consigne et de s’exprimer autour de 1‘image |utilisent le langage appropri¢ & | ’enfant
=2 présentée en mettant lumiére sur la valeur I’activité.
= .. . . .
& Z |du patriotisme qui se manifeste a travers la
< | marche verte
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Projet thématique : Domaine d’apprentissage :

Le monde de la technologie et de la communication Découverte de soi et de ’environnement
Composante n° 1 : Machines électroménagers Semaines : 26-27-28
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2¢éme année

» Rencontrer et appréhender une réalité complexe Séances : 1 -2 et 3

* Investiguer des pistes de recherche de I’information : par I’expérimentation,

: ) Durée : 3H
par la mesure, par la recherche documentaire, ou par 1’appel aux personnes
ressources. Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
» Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser. groupes, Individuel

» Explorer et découvrir le supermarché de la ville.
» Explorer quelques appareils ¢électroniques ;
* Reconnaitre le fonctionnement de la télévision et du ventilateur.

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 25-39-45.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel

Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et dé-

Motivation . , . e
couvrir le matériel qui sera utilisé.
artir, par exemple, d’une comptine ou une ) 2 . L
ﬁs to dl?vocabulgire lide au thégl . I’éducatrice et répétent avec elle
- L’éducatrice présente aux enfants des la comptine. Lecteur CD
images, des objets ou des situations pour Les enfants participent a la
O e g explprer et découvrir le super marché. 2- et discussion. Images
ot aussi , pour explo;er et reconnaitre quelques || o enfants écoutent 1’ éducatrice Etiauetios
Découverte appareils électroniques. ¢ dent le 1 q
Les consignes : L’é(‘iucatrice'd?mande e’ rejgar‘ cnt avec €lic la Jeux de cartes
aux enfants de travailler en bindmes ou en réalisation.
groupes. Les enfants s’expriment et
L4 . N 3 p
-L edugatrlce pousse 'les enfants a s eXprimer | participent en toute liberté dans
au maximum et favorise la communication .,
orale les activités.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance : Les enfants doivent dénommer Etiquettes et
1- I’éducatrice entraine les enfants a distin- | les parties du supqmarche. jeu de loto
guer, identifier et dénommer les parties du su- | Chaque enfant présentera les
permarché de la ville ¢léments du supermarché de la
2- Montrer aux enfants les parties chaque ap- ville au groupe classe.
. . Les enfants répondent aux
pareil et son fonctionnement. questions
-Lé i - ) . , Images
Pratique L educatr}ce demande aux enfapts de COMPa- | 1 ¢ onfants doivent dénommer g
ot rer le‘: fonctlopnement des appareils Proposés. | quelques appareils électroniques
truction| Fal're travailler avec le§ enfants dc?s jeux en | (Ia t¢lévision-le ventilateur).
CONSruction) rejation avec les appareils électroniques. Les enfants découvrent les
composantes de chaque
appareil et comparent leur
fonctionnement. Etiquettes
Chaque enfant présentera un
appareil et dira ses éléments et
son fonctionnement au groupe de
classe.
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Séance ¥ : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- L’éducatrice anime la situation, méne le jeu | - Les enfants exécutent la consigne
et illustre par ses gestes le déroulement de | et demandent I’assistance de I’édu-

chaque étape. catrice si nécessaire.
L’¢éducatrice explique la consigne et assure sa | - Les enfants s’expriment et utilisent
compréhension (livret p25-39-45) le langage approprié a I’activité.

- L’éducatrice demande aux éleéves d’exécuter
les activités.

- D’éducatrice veille a ce que tous les enfants
participental’activité et controle leur réalisation.

Livret de
I’enfant

Projet6
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Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Projet thématique :
Le monde de la technologie et de la communication

Composante n° 1 : Machines électroménagers Semaines : 26-27-28
Objectifs d’apprentissage : Niveau : 2éme année
* Comparer des groupes d’objets ou des collections. Séances : 1 -2et3
« Utiliser le terme « autant que » Durée : 3H
* Reconnaitre les signes « + et = ». Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
* Dénombrer : 50-60-70-80-90. groupes, Individuel

« Faire des collections selon les nombres : 50-60-70-80-90 ;
 Associer les nombres a leur écriture.

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 26-40-46.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de ’enfant Matériel
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a Les enfants écoutent 1’éducatrice
partir, par exemple, d’une comptine ou une | et répétent avec elle la comptine.
liste du vocabulaire liée au theme. Les enfants participent a la dis-
L’éducatrice présente aux enfants des cussion.
images, des objets ou des situations pour | Les enfants doivent classer des
explorer et découvrir les signes + =. Et objets dans selon les critéres don-
aussi pour utiliser le terme autant que. nés. . | LecteurCD
L’éducatrice demande aux enfants de Les enfants s’expriment et parti-
classer de 50-60-70-80-90 objets selon : C,lp,er,lt en toute liberte dans les ac-
la taille, la couleur, la forme et quelques uvites. : Images
. caractéristiques communes des objets L? > e‘nfants fabriquent avec la
Observation| , pate a modeler(ou toutes autres
et presentes. . matiere) les nombres : 50-60-70-| Etiquettes
Découverte |~ 12 forme : classement des cubes qui ont la | g_g(

méme forme mais de couleurs différentes.
- La couleur : cylindres et triangles qui ont Jeux de cartes
la méme couleur.

- La taille : les enfants classent les objets
qui ont la méme forme.

Les consignes : L’éducatrice demande
aux enfants de travailler en bindmes ou en
groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a
s’exprimer au maximum et favorise la
communication orale.

Séance 2 : Pratique et construction
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Au cours de cette séance :
1-I’éducatrice demande aux enfants de comparer
des collections en utilisant le terme autant que.

Les enfants doivent classer des ob-
jets selon les critéres donnés.
Chaque enfant classe des objets.

2—1’educat.rice et a travers des siFuation d’app'rentis- Les enfants répondent aux ques- Etiquettes et
sage explique aux enfants les signe + (addition) et " .
= (égale). Les enfants utilisent le matériel adéquat 1ons. ) A jeu de loto
pour acquérir la notion de ’addition. Les enfants fabriquent avec la pate
Pratique 2- L’éducatrice demande aux enfants de classer 50- | @ modeler(ou toutes autres matiére)
- 60-70-80-90 objets selon : la taille, la couleur, la | les nombres : 50-60-70-80-90.
construction forme et quelques caractéristiques communes des Images
objets présentés. g
- La forme : classement des cubes qui ont la méme
forme mais de couleurs différentes.
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la méme
couleur. .
- La taille : les enfants classent les objets qui ont la Etiquettes
méme forme.
- L’éducatrice peut proposer d’autres critére.
L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et | Les enfants exécutent la consigne Livret de
illustre par ses gestes le déroulement de chaque | et demandent 1’assistance de Penfant
éta}pe. _ ‘ _ I’éducatrice si nécessaire.
Application L’educatrlce' exphque la consigne et assure sa | [ oq enfants s’expriment et utilisent
i compréhen.smn (livret p26-40-46). le langage approprié 4 I’activité
exploitation L’éducatrice demande aux ¢leves d’exécuter ’

I’activité.
L’¢éducatrice veille a ce que tous les enfants
participent a I’activité et controle leur réalisation.
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Projet thématique :
Le monde de la technologie et de la communication

Composante n° 2 : Machines électroménagers

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Le Conte : Isli et Tislit

Objectifs d’apprentissage :
» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
* Comprendre les liens entre les ¢léments constitutifs d’un conte ;
* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;
* Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de I’histoire ;
« Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;
* Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et
stylistiques;

Semaines : 26, 27 et 28

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

Modalités de travail Collectif ;
bindéme ; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur - livret de 1’¢leéve.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant
Avant I’écoute Séance 1 : j’observe et je découvre
Présentation de Ihistoire : -Les enfants répétent le titre Poster 8
- Le titre : Isli et Tislit avec la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs
enfants.
Expliquer le titre a I’aide des images -Les enfants observent les
- Observation de I’illustration : illustrations.
Que voyez- vous ?
- Observation orientée : . _|-Les enfants s’expriment et
Observation Amengr les enfantg par le biais de questions a | jécrivent la scene.
ot s’exprimer et décrire la scene.
Découverte [personnages, espaces ; temps ; ... ]
- Emission des hypothéses : -Les enfants émettent des
De quoi s’agit-il 7 Que veut raconter Tislit a| hypothéses
son mari ? ...
Pendant I’écoute
- Faire écouter I"histoire : (1ére écoute) - Les enfants écoutent 1’histoire. —
- Questions de contrdle : +p
* Que veut raconter Tislit a son mari ? -Les enfants répondent aux { ::a
s .. tions.
- Validation des hypothéses : AHEHORS
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire écouter I’histoire : (2éme écoute) -Les enfants écoutent 1 histoire.
- Compréhension de I’histoire :
* Personnages : - Qui voyez-vous ? - Avec | _[ eg enfants répondent aux
Pratique qui ? questions :
et * Espace : - Ou se passe la scéne ?
construction |« Temps : - Quand se passe t-il ?
* Evénements :
- Que veut raconter Tislit & son mari?
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- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer
sur :

Les personnages ; L’espace ; Le temps

- Construire le schéma narratif en se basant
sur les scenes, les illustrations ...

- Découverte de la structure de 1’histoire :
» Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;

* Péripéties ;

- Les enfants reconstituent la
chronologie des actions de 1’his-
toire, étape par étape ;

- Les enfants trouvent les liens
entre les éléments constitutifs du
récit.

CD2

4

W

Pratique « Situation finale P
t . , oster 8
¢ - Compréhension du champ lexical :
construction . .
* Noms d’objets et de lieux ; :
- Les enfants découvrent le champ
* Les moyens de transports ; lexical de I’histoire.
* Verbes d’action ;
* Adjectifs,
* Personnages ;
Compréhension des structures linguis-
tiques, syntaxiques et morphologiques : | - Les enfants découvrent et réem-
- L’interrogation : ploient les structures dans diffé-
. rents contextes
-Ou... ?/Quand ... ?/ Comment ... ?
Apreés I’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
Les enfants identifient les| Livretde
- Associer le personnage a I’événement ; personnages et les caractériser| | enfant
physiquement et moralement.
- Raconter I’histoire par des narrateurs en- | Les enfants reformulent dans leurs
o fants ; propres mots la trame narrative du
Application .
recit.
et
exploitation
Les enfants réemploient les
structures dans différents
contextes.

- Choisir un autre titre pour I’histoire ;

- Réemploi des structures.

Les enfants mettent en ordre les

séquences de I’histoire.
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Projet thématique :
Le monde de la technologie et de la communication

Sous-composante n° 2 : Machines électroménagers

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré-lecture

Titre : Le son [v]

Semaines : 26, 27 et 28

Objectifs d’apprentissage :

* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;

» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;

* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les graphéme(s)

correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de I’éducatrice ‘ Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a par- | Les enfants écoutent la maitresse et | Lecteur CD
. tir, par exemple, d’une comptine: Le son [v] |répetent avec elle la comptine.
Observation . R Les enfants répondent : [v]
et Le petit veau réve En récitant, les enfants tapent dans Images
Découverte  Les consignes : L’éducatrice demande : | leurs mains chaque fois qu’ils
, , o entendent le son [v] ; puis ils Jeux de cartes
Qu’est-ce qu’on entend * apprennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : L’éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! aliments dont le nom contient le son
Au marché, on ne peut acheter que des aliments [v].
dont le nom contient le son L fant ¢ ent |
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots ay | - —©5 CHANLS vOnt entourer ies «v»
tableau correspondants
Le jeu des prénoms - Les enfants choisissent parmi les
Des étiquettes portant les prénoms des enfants étiquettes des prénoms celles qui
sont étalées sur un tapis. Un cerceau portant une . . \ . Eti d
étiquette « v » est posé sur le sol. contiennent le son [v] ; apres avoir thl}ettes ¢
Jeu de rimes : nomm¢ le prénom pour entendre le prenoms
Le but du jeu est d’inventer une comptine dont | phonéme, chaque enfant dépose son
les vers se’termlr,lent par le son [v]. La maitresse étiquette dans le cerceau des «v».
Pratique donne le début d’une phrase contenant le son [v], Les étiquett blées d
qu par exemple : « Vivette a oublié sa serviette ... » | - 5 CHQUELES Tassemblees dans
et Les enfants doivent la compléter par un groupe | le cercle forment I’ensemble des
construction de mots dont le dernier se termine par le son [v]. | prénoms avec un « v » ot I’on
par exemple : . entend le son [v] (certains prénoms
« ... avec mon ami ! » . ,
Autres jeux : contiennent un « v » que I’on
L’éducatrice dessine des objets au tableau et de- | n’entend pas [v].
mande aux enfants : - Les enfants exécutent la consigne
D Fn]tourer les objets dont le nom contient 1€ | _ vjyette a oublié sa serviette Images
son [v] ; . .
* De barrer les objets dont le nom ne contient pas | - Elle va et vient et ne trouve r1.en
ce phonéme. - Les enfants exécutent la consigne
Machine a laver — porte — savon — )
mixeur — télévision ... Etiquettes
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3 : Application et exploitation

Application
et
exploitation

Sur le livret de I’enfant :
- Colorier des images illustrant les mots qui
contiennent le phonéme étudié.
- Barrer les images illustrant les mots qui - Les enfants exécutent la consigne.
ne contiennent pas le phoneme.
- Ecrire la lettre ou le groupe de lettres cor-
respondant au phonéme.
- Jeux reliés aux activités mathématiques:
entourer I’ensemble des images qui

contiennent le phonéme.

Livret de

I’enfant

N.B : ’éducatrice et I’éducateur sont priés de suivre la méme démarche pour les sons [w] / semaine
27 et [3] semine 28.
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Projet thématique 6:
Monde de la téchnologie et de la communication

Activité: Graphisme

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique h
* Objet : Rythmes de boucles. Sous domaine 2 : Les ustensiles de cuisine
» Competences visces : * Développer 1’activité perceptive chez I’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine ;
* Objectifs d’apprentissage : * S’exercer a faire des cannes sur une surface délimitée ;
* Moyens de travail : Posters, livret de I’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, sable, dessins ...
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades ....
- J
R ) . R , Moyens
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant .
de travail
, - L’éducatrice fait observer un fouet (ou|-Observe le fouet et répond| Fouet,
o
f_.‘: - I’image du livret le représentant) ; aux questions posées. Images,
.S -% - Pose des questions pour amener les enfants a Livrets
- , . . . J )4 9 .
£ ‘5 | découvrir la nature du signe graphique conte- - Découvre le tracé et I’identifie.
Li —
2 .
§ nu dans I’image (les cannes).
© - Fait repasser du doigt.
- I’éducatrice demande aux enfants de : Sable,
_ * Matérialiser le signe avec différents |- Observe I’étape de matérialisation | dessins
-% matériaux (cordes, pate a modeler, fils) ... | du tracé par I’éducatrice et I’imite. vides,
g * S’entrainer ensuite a le tracer avec leur - S’entraine a tracer des cannes
= crayons
= index dans le sable en vérifiant la bonne | avec son index dans le sable.
9
< orientation du signe graphique ;
%)
= |- Distribue a chaque groupe d’enfants des|- Collabore avec ses amis pour
':
& | dessins vides ( d’ustensiles de cuisine) et leur | décorer les dessins de cannes.
-
demande de les décorer avec des cannes de
différentes couleurs et dans tous les sens ;
g .E - Explique la consigne ; - Réalise Dactivité proposée| Livrets,
O] = . \ I3 . 9 o e,y I3 .
§ £ | - Invite les enfants a réaliser 1’activité proposée | dans le livret et repasse sur les
= S : s ,
= % dans le livret, page 32. pointillés pour compléter le
< = dessin du fouet.
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :

Composante n° 2 : Machines électroménagers

Développement du sensorimoteur

Titre : Viser et lancer

Semaines : 26, 27 et 28

Objectifs d’apprentissage :

» Adapter son geste en fonction de ce lancer

» Coordonner ses actions et réguler son énergie

» Appréhender les notions de poids, de distance, de hauteur, de direction

* Respecter des regles

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 20H

Modalités de travail : Collectif ; bindome ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : objets divers : cerceaux, ballons,

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Observation

et Découverte

Mise en situation

- Les enfants écoutent 1’éducatrice

- JEU : «les lapins et les chasseurs»

ballons
Les lapins sont dans une zone de jeu Balles
Pratique

(6 a 7 metres de coté environ). 0 Ballons

Les chasseurs, placés tout autour du carré, X X Sacs de graines
construction 0 x

lancent de petits ballons sur les lapins pour X 0

les toucher. Un lapin qui est touché s’assoit. 2

Espace : - grandeur de la zone de jeu

(¢loignement des chasseurs) - Les enfants exécutent la consigne. | Objets divers

Temps : temps de jeu
Application

Joueurs : nombre de chasseurs ; nombre de
lapins

Matériel : nombre de balles
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Projet thématique :
Monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Composante n° 2 : Les jeux vidéo, le portable, ’ordinateur

esthétique
Arts plastiques / théatre / chant

Titre : La machine a laver

Semaines : 26, 27 et 28

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de

chansons ;

* Savoir réaliser une maquette d’une machine a laver;

* Jouer une saynecte;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
Rappel |Faire un rappel sur le conte étudi¢ et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, |- Les enfants écoutent la maitresse o
par exemple, d’une comptine : et répetent avec elle la comptine. .
.| . Soldatsdela cuisine (Annexe 2) - Les enfants écoutent la maitresse| £ &
Observation| ’éducatrice présente aux enfants le produit sur 1 -
. . .. et regardent avec elle la réalisa- .
et lequel ils vont travailler, par exemple : une sil-| £
Découverte | houette réalisée a partir des images des revues et tion. ) m
de magazines - Les enfants répondent : une ma-
Les consignes : L’éducatrice demande : chine a laver
Qu’est-ce que vous voyez ?
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de découpage | - Les enfants exécutent la consigne.
et collage.
- Propose aux enfants différentes parties d’une mos-
quée sur du papier cartonné et laisser les enfants dé-
. couper une par une. &
Pratique | _ enfant aura a découper puis a coller les parties ) Pal;iers de
et les unes aux autres pour réaliser la maquette. dessin
construction| - L’enseignante veillera a écrire sous chaque ma- C
quette 1’appellation que I’enfant Iui aura donnée Ch ¢ , ;1 ray(l)ns
pour personnaliser le travail de chaque enfant. |~ — aduecen ant presentera «sa ¢ couleur
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre vus | machine & laver » au groupe classe et Feut.res
par les enfants des autres classes. en nommera les composantes. - Peinture
- Ciseaux
Séance 3 : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, méne le jeu et il-
.. lustre par ses gestes le déroulement de chaque ré- =
Application plique. <WEATR,
et En reprise collective, il propose de n’effectuer que Les enfants exéeutent la consiene . .
exploitation| les gestes et incite alors chacun a répéter « dans sa gn w
(Saynéte) | téte » Iensemble de chaque réplique (en établis-

sant une progression par rapport a la longueur des
textes choisis).
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication.

Domaine d’apprentissage :
Découvertes de soi et de I’environnement

Composante n°

1 : Les moyens de transport

Semaines : 29-30-31

Objectifs d’apprentissage :
» Rencontrer et appréhender une réalité complexe
* Investiguer des pistes de recherche de I’information : par

I’expérimentation, par la mesure, par la recherche documentaire, ou par

I’appel aux personnes ressources.

* Structurer les résultats, les communiquer, les valider, les synthétiser.

» Explorer et découvrir les moyens de transports.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p52-58-64

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
... |Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et
Motivation p
découvrir le matériel qui sera utilisé.
L’éducatrice fait travailler }es enfants 2‘1. partir, | _ [es enfants écoutent Lecteur CD
par exemple,_c} une cqmptme ou une liste du| > gdqucatrice et répétent avec rmages
V?f:abulal're heef au theme. ‘ elle la comptine.
L’éducatrice présente aux enfants des images, . \
. . ) S¥> /- Les enfants participent a la
. | des objets ou des situations pour découvrir et| ,. .
Observation discussion. Etiquettes
ot explorer les moyens de transports. L fants écoutent q
Découverte - 1es consignes : L’éducatrice demande i, ~CS enlants ecouten
aux enfants de travailler en bindmes ou en educatflcg et_ regardent avec
groupes. elle la reahsatlf)n. .
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer |~ Lgs §nfants S exprlr.nent’et Jeux de cartes
au maximum et favorise la communication participent en toute liberté dans
orale. les activités.
Séance 2 : Pratique et construction
- Au cours de cette séance, 1’éducatrice Les enfants découvrent les
entraine les enfants a distinguer, découvrir et | éléments et les parties des moyens
Pratique décrire les ¢léments de chaque moyen. de transports. Obiet
ot - L’éducatrice propose aux enfants de dessiner | Chaque enfant présentera un Jets
construction un ou des moyens de transport et de les moyen au groupe classe. concrets
colorier. Les enfants répondent aux
- Fal‘re travailler avec les enfants des jeux en questions.
relation avec les moyens de transports.
Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice anime la situation, Les enfants exécutent la Livret de
mene le jeu et illustre par ses gestes le consigne et demandent I’enfant
déroulement de chaque étape. Passi de 'éd .
~ |- L’éducatrice explique la consigne et assistance de 1 educatrice si
Application | assure sa compréhension (livret p52-58- | nécessaire.
et 64) ) .
L N : 1a Les enfants s’expriment et
exploitation| L’éducatrice demande aux ¢él¢ves P

d’exécuter les activités.

L’éducatrice veille a ce que tous les
enfants participent a I’activité et controle
leur réalisation.

utilisent le langage appropri¢ a
I’activité.
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Projet thématique :

Le monde de la technologie et de la communication.

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Composante n°

1 : Les moyens de transport

Semaines : 29-30-31

Objectifs d’apprentissage :
» Comparer des outils : vieux/nouveaux- anciens/modernes.
» Comparer et classer.
* Dénombrer : 10-20-30-40-50-60-70-80-90.
« Faire des collections selon les nombres : 10-20-30- 40-50-60-70-80-90;
* Associer les nombres a leur écriture.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p 53-59-65.

- La couleur : cylindres et triangles qui ont la
méme couleur.

- La taille : les enfants classent les objets qui
ont la méme forme.

- L’éducatrice peut proposer d’autres critere.

pate a modeler(ou toutes autres
matiere) les nombres : 10-20-30-
40-50-60-70-80-90.

Etapes Activités de I’éducatrice | Activités de I’enfant Matériel
Motivation Profiter du travail fait dans les activités de 1’accueil et du rituel pour commencer la séance et
découvrir le matériel qui sera utilisé.
L’éducatrici facilt travailler .les enfants a} partcilr, - Les enfants écoutent
par exemple, d’une comptine ou une liste du 17¢ : fm
S . éducatrice et répetent avec
vocabulaire liée au theme. lle 1 i p Lecteur CD
L’éducatrice présente aux enfants des images, des clle fa comptne. . . Tmages
objets ou des situations pour découvrir, explorer |~ 'Les er.lfants participent a la
et comparer des objets : vieux/nouveaux- anciens/ discussion.
modernes. - Les enfants écoutent ,
L’éducatrice demande aux enfants de classer 10-|]°¢ducatrice et regardent avec Etiquettes
o " 20-30- 40-50-60-70-80-90 objets selon: ’12.1 t.allle, elle la réalisation.
SErvation la couleur, la forme et quelques caractéristiques , .
: L - Les enfants s’expriment et
et communes des objets présentés. .. liberté d
Découverte |- La forme : classement des cubes qui ont la méme part1c1pe'n:£ en toute liberte dans Jeux de cartes
forme mais de couleurs différentes. les activités. u
- La couleur : cylindres et triangles qui ont la méme
couleur.
- La taille : les enfants classent les objets qui ont la
meme forn-1e. . . Etiquettes et
- Les consignes : L’éducatrice demande aux
enfants de travailler en bindmes ou en groupes. jeu de loto
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.
Séance 2 : Pratique et construction
Au cours de cette séance, L’éducatrice - Les enfants doivent classer des
demande aux enfants de classer 10-20-30- objets dans selon les critéres
40-50-60-70-80-90 objets selon : 1a taille, la donnés.
couleur, la forme et quelques caractéristiques | - Chaque enfant classe des objets.
Pratique communes des objets présentés. - Les enfants répondent aux Jeux de maths
- - La forme : classement des cubes qui ont la questions.
construction Méme forme mais de couleurs différentes. - Les enfants fabriquent avec la

Images
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Séance 3 : Application et exploitation

Application
et
exploitation

- ’éducatrice anime la situation,

mene le jeu et illustre par ses gestes le
déroulement de chaque étape.

- L’éducatrice explique la consigne et
assure sa compréhension.

- L’éducatrice demande aux éléves
d’exécuter les activités.p 53-59-65.

- L’éducatrice veille a ce que tous les
enfants participent a I’activité et controle
leur réalisation.

Les enfants exécutent la
consigne et demandent
I’assistance de I’éducatrice si
nécessaire.

Les enfants s’expriment et
utilisent le langage approprié¢ a
I’activité.

Livret de
I’enfant

Projet6
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :

Composante n° 3 : Les moyens de transport

Expression Orale et communication
Le Conte : La grotte de diamants

Objectifs d’apprentissage :
» Comprendre une histoire adaptée a leur age ;
» Comprendre les liens entre les éléments constitutifs d’un conte ;

* Identifier les personnages et les caractériser physiquement et moralement;

» Reformuler dans leurs propres mots la trame narrative du récit;
» Reconstituer la chronologie des actions de 1’histoire ;
* Elargir son répertoire littéraire autour d’un théme;

» Découverte et réemploi des structures linguistiques, syntaxiques et stylistiques;

Semaines : 29-30-31

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités de travail Collectif
bindme ; groupes, Individuel

>

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur - livret de I’¢leve.

Etapes Activités de I’éducatrice \ Activités de I’enfant Matériel
Avant I’écoute Séance 1 : j°observe et je découvre
Présentation de I’histoire : - Les enfants répétent le titre| Poster 9
- Le titre : La grotte de diamants avec la maitresse.
Dire le titre et le faire répéter par plusieurs| _ | o enfants observent les illus-
enfan‘_[s. : . . ., |trations.
- Expliquer le titre : La maison : ou on habite . , . 46
Hantée : Habitée par les fantdmes ) Les en ants‘ s expriment et de-
- Observation de [’illustration : Que voyez- crivent la scene.
vous ? - I‘Jes enfants émettent des hypo-
- Observation orientée : Amener les enfants par | theses.
Observation | 1€ biais de questions a s’exprimer et décrire la
ot Ecéne. t |
, ersonnages, espaces ; temps; ...
Decouverte —pEmissior% des hgpothéses :p
De quoi s’agit-il ? Qui habite dans cette
maison?...
Pendant I’écoute
- Faire écouter I"histoire : (1%° écoute) Les enfants écoutent I’histoire. cD2
- Questions de contrdle : "
. Que raconte la grand-mére a Hiba et Yas- || oq onfants répondent aux ;';"1&
fmne ? questions. e
- |
Validation des hypotheses :
Séance 2 : Pratique et construction
- Faire réécouter I’histoire quelques morceaux | [ eg enfants écoutent 1 histoire.
de I’histoire et aider les enfants a s’exprimer sur: cb2
Les personnages ; L’espace ; Le temps -
- Construire le schéma narratif en se basant sur| [ eg enfants répondent aux E ~___a
Pratique |les scenes, les illustrations ... questions :
et - Découverte de la structure de I’histoire :
construction

» Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Péripéties ;

* Situation finale
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- Compréhension du champ lexical :
» Noms d’objets et de lieux ;
* Les membres de la famille, I’anniver-
saire;
* Verbes d’action ;
* Adjectifs,

- Les enfants reconstituent la
chronologie des actions de

I’histoire, étape par étape;

- Les enfants trouvent les liens

entre les éléments constitutifs du

Pratique -
ot * Personnages ; recit.
construction | Compréhension des structures linguistiques,
syntaxiques et morphologiques : - Les enfants découvrent le
 Les styles d’exclamation : quel... ! / quelle | champ lexical de Ihistoire.
... I/ c’est beau !
- Les enfants découvrent et
réemploient les structures dans
différents contextes.
Apres ’écoute Séance ¥ : Application et exploitation
- Associer le personnage a I’éveénement ; - Les enfants identifient Livretde
les personnages et les ca-| | enfant
ractériser ~ physiquement et
- Raconter I’histoire par des narrateurs en-  moralement.
fants ; - Les enfants reformulent dans
Application
ot leurs propres mots la trame nar-
exploitation | Choisir un autre titre pour I’histoire ; rative du récit.

- Réemploi des structures.

- Les enfants

les structures dans différents

réemploient

contextes.
- Les enfants mettent en ordre

les séquences de 1’histoire.
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Projet thématique :
Le monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication

Sous-composante n° 3 : Les moyens de transport

Pré-lecture

Titre : Le son [j]

Semaines : 29

Objectifs d’apprentissage :

* Bien articuler et repérer les phonémes dans les mots ;

» Développer leur capacité de discrimination auditive et visuelle ;

* Prendre conscience de la relation entre le phonéme et le ou les graphéme(s)

correspondant (s).

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

Modalités de travail : Collectif ; bindome ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur.
Etapes Activités de I’éducatrice ‘ Activités de ’enfant Matériel
Rappel  Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire contenant le son a étudier.
- L’éducatrice fait travailler les enfants a par- | Les enfants écoutent la maitresse et | Lecteur CD
.| tir, par exemple, d’une comptine: Le son [j] | 1épétent avec elle la comptine.
Observation| "~ P ple, ] P ] Les enfants répondent : [j] Images
) et La petite fille May En récitant, les enfants tapent Etiquettes
Découverte | og consignes : L’éducatrice demande : dan.s leurs mains chaque' fois o
, , o qu’ils entendent le son [j] ; puis ils
Qu’est-ce qu’on entend * apprennent la comptine.
Séance 2 : Pratique et construction
Le jeu de la marchande : 1éducatrice dit : - Les enfants doivent nommer des ali- | Jeux de cartes
Nous allons au marché avec notre panier ! ments dont le nom contient le son [j].
Au marché, on ne peut acheter que des aliments | _ | o5 enfants vont entourer les « v »
dont le nom contient le son correspondants
L’éducatrice fixe les étiquettes de ces mots au P o .
tableau - Les enfants choisissent parmi les
Le jeu des prénoms étiquettes des prénoms celles qui
Des étiquettes portant les prénoms des enfants | contiennent le son [j] ; aprés avoir | Etiquettes de
§qnt étalées sur un tapl’s. Un cerceau portant une nommé le prénom pour entendre le prénoms
¢tiquette « y » est posé sur le sol. . )
Jeu de rimes - phonéme, chaque enfant dépose son
Le but du jeu est d’inventer une comptine dont | €tiquette dans le cerceau des « y».
Pratique | les vers se terminent par le son [j]. La maitresge - Les étiquettes rassemblées dans le
et donne le début d’une phrase contenant le son [j1, | .o cle forment I’ensemble des pré-
construction| par exemple : « Je voyage avec ma sceur May o
» noms avec un « y » ou I’on entend le
Les enfants doivent la compléter par un groupe | son [j] (certains prénoms contiennent
de mots dont le dernier se termine par le son [j]. | un « y » que I’on n’entend pas [j].
par e)(;emplle : | - Les enfants exécutent la consigne
« ... dans le tramway ! »
. Y Je voyage avec ma sceur May Images
Autres jeux :
L éducatrice dessine des objets au tableau et de- | Dans le tramway
mande aux enfants : Etiquettes

* D’entourer les objets dont le nom contient le
son [j] ;

* De barrer les objets dont le nom ne contient pas
ce phoneme.

- Les enfants exécutent la consigne
Tramway — voiture — Maya — train —
voyageurs ...
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Séance ¥ : Application et exploitation

Sur le livret de I’enfant : Livret de
- Colorier des images illustrant les mots qui I’enfant

Projet6

contiennent le phonéme étudié.
- Barrer les images illustrant les mots qui ne

Application ) ‘ ’ |
et contiennent pas le phonéme. - Les enfants exécutent la consigne
exploitation |~ Ecrire la lettre ou le groupe de lettres

correspondant au phonéme.

- Jeux reliés aux activités mathématiques:
entourer 1’ensemble des images qui contiennent
le phonéme.

N.B : I’éducatrice et I’éducateur sont prié¢s de suivre la méme démarche pour les sons [ks]| / semaine 30 et [£] semaine 31.
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Projet thématique 6:
Monde de la téchnologie et de la communication

Activité: Graphisme

4 Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique B
Sous domaine 3 : Les moyens de transport
* Objet : Les lignes.
» Compétences visées : ¢ Développer I’activité perceptive chez ’enfant ;
* Eduquer I’enfant a la motricité fine ;
* Objectifs d’apprentissage : « Découvrir et tracer toutes sortes de lignes et de tracés.
* Moyens de travail : livret de ’enfant, feuilles blanches, crayons de couleur, dessins. ..
k. Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades .... J
s y s . s , Moyens
Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant de travail
- L’éducatrice trace des lignes sur le tableau |- Observe et répond aux questions| Images,
et les fait observer par les enfants. : .
< . p posees. dessins
~ £ |- Pose des questions pour amener les enfants .
2 E |54 - la nature des si hi Livrets
£ & adécouvrir la nature des signes graphiques
> S ;
§ é‘ traces.
8 o |- Les aide a découvrir les tracés un par
un (ligne verticale, horizontale, oblique, - Découvre les tracés et les
courbe...). identifie.
- L’éducatrice demande aux enfants de tracer | - S"amuse a décorer le dessin de la | Dessins
E des lignes pour decorer la roue de la chaise de | chaise roulante avec des lignes de d’une
~—
9 . . .
chaise
g leur ami Rida. toutes les sortes.
2 roulante,
=)
; Crayons
e de
=
= A couleur
=
. (@
= £ | -Explique la consigne ; - Réalise Dactivité proposée| Livrets,
S = . T . e, .
b= = | - Invite les enfants a réaliser I'activité¢ dans la | dans le livret et repasse sur les
= S | page 61 proposée du livret. pointillés pour compléter le
. , . .
Sy | - Passe entre les rangs pour leur apporter I’aide  chemin devant chaque moyen
< % | et le soutien nécessaires. de transport.
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Composante n° 3

: Les moyens de transport

Domaine d’apprentissage :
Développement du sensorimoteur

Titre : Jeux d’orientation

Semaines : 29

Objectifs d’apprentissage :

* Se situer dans la classe, prendre des repéres dans 1’école.

» Affirmer son autonomie.

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2 et3

Durée : 20H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binome ;

Matériel didactique : Objets divers : cerceaux, ballons

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Observation
et Découverte

Mise en situation

- Les enfants écoutent 1’éducatrice

Pratique
et

construction

Consignes :
- Aller déposer son ‘“doudou” dans..., sur...,
pres de ...,

- Aller se placer dans le coin “poupée”, devant
le tableau, - Aller porter un objet dans la classe
voisine, dans le dortoir, ...

- Se rendre aux toilettes a plusieurs, puis seul.
- Faire “passer” 3 ou 4 éleves a la fois (par ate-
lier).

- Noter les degrés d’autonomie selon les axes
de progressivité.

- Ne pas insister si ’enfant refuse, mais 1’en-

courager, I’accompagner.

- Les enfants exécutent la consigne

Objets divers
: cerceaux

Ballons

Application

Espace : varier le vocabulaire de position
(devant, dans, pres de, derriére, a coté de, ...)
- déplacements finalisés (aller chercher..., aller
porter..., aller voir..., aller demander...).

- ¢largir I’espace (du plus proche au plus loin,
du visible au non visible, etc..). Matériels :
aller se placer a un endroit de I’école indiqué

par une photo.

- Les enfants exécutent la consigne.

Objets divers
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Projet thématique :

Monde de la technologie et de la communication

Composante n° 3 : Les Moyens de transport

esthétique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Titre : Les panneaux de signalisation

Semaines : 29

Objectifs d’apprentissage :

* Jouer avec sa voix et acquérir un répertoire de comptines et de

chansons ;

* Savoir réaliser une maquette d’une voiture / bus/ camion ;

* Jouer une sayne¢te ;

Niveau : 2éme année

Séances : 1 -2et3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; binéme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...
Etapes Activités de I’éducatrice ‘ Activités de I’enfant Matériel
Rappel | Faire un rappel sur le conte étudié et mettre le point sur le vocabulaire de I’hygiéne.
- L’¢éducatrice fait travailler les enfants a partir, par | _ [ eg enfants écoutent la
exemple, d’une comptine: maitresse et répetent avec elle la CD 1
Observation| . Les fnoyerfs de transport (Annexe 2) ‘ comptine. b
ot - D’éducatrice présente aux enfants le produit sur| _ [ eg enfants écoutent la 3
Découverte 1equ§1 ils vont travailler, par exemple : des panneaux mai?res.se et regardent avec elle la S
de signalisation . réalisation. m
Les consignes : L’éducatrice demande : - Les enfants répondent : une
Qu’est-ce que vous voyez ? voiture, un bus, un camion. ..
Séance 2 : Pratique et construction
- Met en place un travail par atelier de découpage | Les enfants exécutent la consigne.
et coloriage.
- Propose aux enfants différents panneaux a
colorier, a découper et a coller sur du papier
. cartonné. ¢
Pratique | _ 1 enfant aura a colorier, a découper puis a coller - Papiers de
et des moyens de transports. dessin
construction - L’enseignante veillera a écrire sous chaque Chaque enfant présentera «sa - Crayons
production ’appellation que I’enfant lui aura voiture » au groupe classe et en de couleur
donnée pour personnaliser le travail de chaque nommera les composantes.
Feutres
enfant. ]
- Ces travaux pourront étre exposés afin d’étre vus , . - Peinture
Les enfants exécutent la consigne | _ Ciseaux
par les enfants des autres classes.
Séance ¥ : Application et exploitation
L’éducatrice anime la situation, meéne le jeu et
illustre par ses gestes le déroulement de chaque
Application replique. L fants exécutent 1 i EA
: . - Les enfants exécutent la consigne
= ot En reprise collective, elle propose de n’effectuer en WEATR,
exploitation| ¢ les gestes et incite alors chacun a répéter .'.

« dans sa téte » I’ensemble de chaque chanson
(en établissant une progression par rapport a la

longueur des textes choisis).
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Projet thématique :
Monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :

Synthése des Activités du projet, et soutien.

Découverte de soi et de I’environnement

Activités de soutien

Semaines : 32

Objectifs d’apprentissage :

» Synthése des Activités du projet, et soutien.

Niveau : Premiére année

Séances : 1 -2et3

« Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines. Durée : 3H

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p71.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de ’enfant | Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice fait un rappel des principales
notions présentées dans les semaines
précédentes.

L’¢éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et répetent avec elle la comptine. Jeu de loto
- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
et regardent avec elle la Images
réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans

., Jeux
les activités.

Séance 2 : Pratique et

construction

Activité 2

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

- L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

- L’éducatrice demande aux ¢léves de d’observer
les images et de s’exprimer autour des moyens
de transports.

- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion. Objets
- Les enfants écoutent 1’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les
activités.

concrets

Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

L’éducatrice demande aux éléves d’exécuter
la consigne et de construire leurs moyens de
transports préférés.

- Les enfants exécutent la consigne |  Livret de
et demandent [Dassistance de I’enfant
I’éducatrice si nécessaire.

- Les enfants s’expriment et utilisent "‘“'m"n“u"'iv'iv 5
le langage approprié & I’activité. e
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Projet thématique :
La ville et la campagne

Synthése des Activités du projet, et soutien.

Domaine d’apprentissage :
Construction des outils de base pour
organiser sa pensée

Activités de soutien

Semaines : 32

Objectifs d’apprentissage :

» Synthése des Activités du projet, et soutien.

* Consolider et enrichir les notions présentés durant les neuf semaines.

Niveau : Premiére année

Séances : 1 -2et3

Durée : 3H

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Images, équipements de la structure du préscolaire, livret d’activités p72

Etapes

Activités de I’éducatrice

\ Activités de ’enfant

Matériel

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de ’accueil et du rituel pour commencer la séance et découvrir le

matériel qui sera utilisé.

Activité 1

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’éducatrice fait un rappel des principales
notions présentées dans les semaines
précédentes.

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et
compétitions.

Les consignes :

L’éducatrice demande aux enfants de travailler
en bindmes ou en groupes.

L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la communication orale.
L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter
I’activité livret p72 (activité 1).

- Les enfants écoutent I’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.

- Les enfants s’expriment et
participent en toute liberté dans les

activités.

Jeu de loto

Images

Jeux de maths

Séance 2 : Pratique et

construction

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

Les enfants doivent situer des objets
dans I’espace et employer les mots
sur et sous.

Activité 2 | 1 ¢ducatrice présente de nouveaux jeux et com- Chaque enfant situe des objets. Objets
p?’flthl’lS. . . , Les enfants répondent aux questions. concrets
L’éducatrice demande aux ¢léves d’exécuter
I’activité livret p 72 (activité 2).

Séance ¥ : Application et exploitation
- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, Les enfants exécutent la consigne Livret de
par exemple, d’une comptine ou une liste du et demandent I’assistance de I"enfant
vocabulaire liée au théme. I’éducatrice si nécessaire.

Activité 3 | - L’éducatrice présente de nouveaux jeux et Les enfants s’expriment et utilisent

compétitions.
- I’éducatrice demande aux éléves d’exécuter

I’activité p 72 (activité 3).

le langage appropri¢ a I’activité.
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Projet thématique : Domaine d’apprentissage :

Monde de la technologie et de la communication Expression Orale et communication
Le Conte : Evaluation et soutien
Objectifs d’apprentissage : Semaines : 32
* Raconter et jouer le conte [Souad et la poupée/La tortue et la salade aux to- | Niveau : Grande Section
mates/Souad et le chat abandonné] ; Séances : 1 -2 et 3

* Réemploi des structures stylistiques, syntaxiques ... dans d’autres contextes ; | pyrée -

. Production d’une partie de 1’histoire ;

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;
groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur- livret de 1’¢éléve.

Etapes Activités d’enseignement / Apprentissage
Séance n° 1
Rappel - Amener les enfants a faire le point sur les ¢léments du conte en se basant sur le schéma
narratif.
Lieux : Temps :
la maison ; le jardin [ ’anniversaire de Mourad cD
Eveénements :
ourad fzxige un téléphone portable po Personnages
son anniversaire mais ’les’ membres de la toute la famille Poster 6
famille lui ont proposé d’autres cadeaux
- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (I’interrogation, la démons-
tration). Images
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ;
Contage

- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de 1’histoire en utilisant les

images séquentielles et le schéma narratif. Cartes
- Impliquer les enfants a préparer I’espace et les moyens ;
Théatralisation - Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ; Etiquettes

Production
d’un nouveau
conte

- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scéne.
Produire a la maniere de ...
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont
travaillée. Jeux de roles
- Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
et les événements :

« Situation initiale ;

* Elément perturbateur ;

* Succession d’événements ;

* Situation finale
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Séance n° 2

Rappel - Amener les enfants a faire le point sur les éléments du conte en se basant sur le schéma
narratif.
Lieux : Temps : ‘ CD
la maison 11 était une fois
Evénements : =
Tislit veut raconter a son mari Isli I"histoire Personnages : Poster 6
d’Isli et de Tislit. Son mari ne veut pas Isli, Tislit, Ayour ]
I’écouter et veut regarder la télévision
- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (I’ interrogation, la démons-
tration).
Contage | _ Faire)écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; Tmages
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
images séquentielles et le schéma narratif. Cartes
... |- Impliquer les enfants a préparer 1’espace et les moyens ;
Théatralisation| _ Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de I’histoire ;
- Les enfants encouragent le groupe qui joue sur scene. Etiquettes
Produire a la maniére de ...
Production |- Demapder aux enfants de confectionner une autre histoire a 1’instar de celle qu’ils ont
d’un nouveau travalllee. e .- . N
conte - Redire les moments de I’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps Jeux de roles
et les événements : ¢ Situation initiale ;
* Elément perturbateur ;
* Succession d’événements ;
» Situation finale
Séance n° 3
Rappel - Amener les enfants a faire le point sur les ¢léments du conte en se basant sur le schéma CD
narratif. -
Lieux : Temps :
La maison Un soir
Eveénements :
: Hiba et Yasmine sont avec la grand-mére Personnages : Poster 6
qui leur raconte une histoire. Dans son som- La grand-mere, Hiba et Yasmine
meil, Hiba révait des moyens de transport qui
vont lui permettre d’atteindre cette grotte.
- Orienter les enfants a 1’utilisation des tournures stylistiques (I’ interrogation, la démons-
tration).
- Faire écouter le conte et demander aux enfants de prendre le relai ; Tmages
p ;
- Demander a plusieurs enfants de raconter une partie de I’histoire ;
- Venir en aide aux enfants en difficulté a raconter une partie de I’histoire en utilisant les
Contage images séquentielles et le schéma narratif.
- Impliquer les enfants a préparer I’espace et les moyens ; Cartes
- Formation des groupes et répartition des roles.
- Chaque groupe joue une partie de ’histoire ;
Théatralisation| - L€S e.nfants encou.ragent le groupe qui joue sur scene.
Produire a la maniére de ... _
- Demander aux enfants de confectionner une autre histoire a I’instar de celle qu’ils ont| ~ Etiquettes
travaillée.
. - Redire les moments de ’histoire tout en changeant les lieux, les personnages, le temps
Production oA .
s et les événements :
d’un nouveau « Situation initiale ; n
conte Jeux de roles

* Elément perturbateur ;
* Succession d’événements ;
* Situation finale
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Projet thématique :
Monde de la technologie et de la communication

Titre : Evaluation et soutien

esthétique

Domaine d’apprentissage :
Développement du gout artistique et

Arts plastiques / théatre / chant

Semaines : 32

Objectifs d’apprentissage :
 Réaliser une production en fonction d’un désir ;
* Chanter en cceur avec les autres sur scéne ;
* Jouer un réle avec d’autres dans une saynéte ;
* Présenter une galerie avec les productions des enfants ;

* Inviter les familles a voir leurs se produire sur scéne et voir leurs productions
artistiques ;

Niveau : Grande Section

Séances : 1 -2 et 3

Durée :

groupes, Individuel

Modalités de travail : Collectif ; bindme ;

Matériel didactique : Papiers de dessin — crayons de couleur — feutres — Peinture — Magazines — Journaux — Posters — Images -

Expression physique ...

Projet thématique :
La ville et la campagne

Domaine d’apprentissage :
Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Objectifs d’apprentissage :

» Syntheése des Activités du projet, et soutien ;

* Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Semaines : 32

Niveau : Grande Section

Séances: 1 -2et3

Durée :

Modalités de travail

bindme ; groupes, Individuel

Collectif

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur — Vidéo-
projecteur- livret de I’éléve.

Etapes Activités de I’éducatrice Activités de I’enfant Matériel
.. Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer la Jeux
Motivation | , , . L . o,
séance et découvrir le matériel qui sera utilisé. de lecture
- Déducatrice fait travailler les enfants a partir, | - Les enfants écoutent I’éducatrice | gy

Activité 1

par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theéme.

- L’éducatrice fait un rappel des principales
lettres présentées dans les semaines précédentes.
- L’éducatrice présente des jeux de lecture.

Les consignes : - L’éducatrice demande aux
enfants de jouer en bindmes ou en groupes.
- L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer
au maximum et favorise la discrimination

et répetent avec elle la comptine.

- Les enfants participent a la
discussion.

- Les enfants écoutent I’éducatrice
etregardent avec elle la réalisation.
- Les enfants s’expriment et

participent en toute liberté dans

m"m S n@ o
\;!"'P;”q r

» . les activités. isiteu
auditive et visuelle. ’
HVewax
Séance 2 : Pratique et construction
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du o
: . \ eu C
s vocabulaire liée au théme. . . =
Activité 2 | " : ; , -Lesenfantsexécutentlaconsigne. & 2 4
L’éducatrice présente des jeux de lecture. a o 8
Al “

Les consignes : L’éducatrice demande aux en-
fants de jouer en bindmes ou en groupes.
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Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabu-
laire liée au théme.

L’éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux éleves d’exécuter 1’acti-

vité sur le livret de ’enfant

- Les enfants exécutent la consigne.
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-‘ “— - k. —- Activité : Soutien
Syntheése des activités du projet 6:
Monde de la technologie et de la communication
b e ek 2 4
~

~

Domaine : Construction d’outils de communication et d’expression linguistique

* Objectifs de "activité : Synthese des Activités du projet, et soutien.

Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

» Modalités de travail : Collectif ; binéme ; groupes, individuel ...

* Moyens de travail : Livret de ’enfant, feuilles blanches, dessins, peinture, colle, crayons de couleur ...

images et de s’exprimer autour des moyens de transports.

- /)
Etapes Activités de I’éducatrice et de I’éducateur | Activités de I’enfant
Motiva- Profiter du travail fait dans les activités de I’accueil et du rituel pour commencer
tion la séance et découvrir le matériel qui sera utilise.
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par|Les enfants ¢coutent
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire I’éducatrice et répétent avec
liée au théme. elle la comptine.
L’éducatrice fait un rappel des principales notions|/Les enfants participent a la
" présentées dans les semaines précédentes. discussion.
E L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions. Les enfants ¢coutent
E Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants de I’éducatrice et regardent avec
travailler en bindmes ou en groupes. elle la réalisation.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au Les enfants s’expriment et
maximum et favorise la communication orale. participent en toute liberté
dans les activités.
Séance 2 : Pratique et construction
L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par Les enfants écoutent I’éducatrice
exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire et répetent avec elle la comptine.
lide au théme. Les enfants participent a la
E L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions. discussion.
'% L’éducatrice demande aux éleves de d’observer les Les enfants ccoutent I'éducatrice
< et regardent avec elle la réalisation.

Les enfants s’expriment et

participent en toute liberté dans les

activités.
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Séance 3 : Application et exploitation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir, par Les enfants exécutent la

exemple, d’une comptine ou une liste du vocabulaire |consigne

et demandent

liée au théme. I’assistance de 1’éducatrice si

L’éducatrice présente de nouveaux jeux et compétitions. [nécessaire.

L’éducatrice demande aux éléves d’exécuter la consigne Les enfants

s’expriment et

et de construire leurs moyens de transports préférés. utilisent le langage appropri¢ a

[’activité.
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Projet thématique :

Monde de la technologie et de la communication

Domaine d’apprentissage :

Objectifs d’apprentissage :
* nthése des Activités du projet, et soutien ;
+ Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines. Séances : 1,2 et3

Expression Orale et communication
Pré lecture : Evaluation et soutien

Semaines : 32

Niveau : Grande Section

Durée :

Modalités de travail : Collectif ; bindme
; groupes, Individuel

Matériel didactique : Supports visuels - Objets concrets - Images - Expression physique - Cartes — Lecteur CD - ordinateur —

Vidéoprojecteur- livret de 1’¢éleéve.

Etapes

Activités de I’éducatrice

Activités de I’enfant

Motivation

Profiter du travail fait dans les activités de I’accue
la séance et découvrir le matériel qui sera utilisé.

il et du rituel pour commencer

Activité 1

- L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au theme.

L’éducatrice fait un rappel des principales lettres
présentées dans les semaines précédentes.
L’éducatrice présente des jeux de lecture.

Les consignes : L’éducatrice demande aux
enfants de jouer en bindmes ou en groupes.
L’éducatrice pousse les enfants a s’exprimer au
maximum et favorise la discrimination auditive
et visuelle.

Les enfants écoutent 1’éducatrice et
répetent avec elle la comptine.

Les enfants participent a la discussion.
Les enfants écoutent 1’éducatrice et
regardent avec elle la réalisation.
Les enfants s’expriment et participent

en toute liberté dans les activités.

Séance 2 : Pratique et construction

Activité 2

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’'une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’¢éducatrice présente des jeux de lecture.

Les consignes : L’éducatrice demande aux enfants
de jouer en bindmes ou en groupes.

Les enfants exécutent la consigne

Séance ¥ : Application et explo

itation

Activité 3

L’éducatrice fait travailler les enfants a partir,
par exemple, d’une comptine ou une liste du
vocabulaire liée au théme.

L’¢éducatrice présente des jeux de lecture.
L’éducatrice demande aux ¢leves d’exécuter
I’activité sur le livret de 1’enfant

Les enfants exécutent la consigne.
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ol . exlialis.. .dies

Projet thématique

Monde de la technologie et de la communication

- -

Domaine : Construction des valeurs et des régles de vie commune
Synthése des Activités du projet 6, et soutien

* Objectifs d’apprentissage :
* Synthése des Activités du projet, et soutien.

*Consolider et enrichir les notions présentées durant les neuf semaines.

Activité : Vivre ensemble

* Moyens de travail : Image d’une personne qui parle au téléphone et dérange les gens a coté d’elle, livret
de I’enfant, crayons de couleur, Feuilles cartonnées, paillette, éléments décoratifs, colle, ciseaux......
* Modalités de travail : En groupe, individuel, collectif, en dyades...

s , . , R Moyens
Etapes| Activités de I’éducatrice et de I’éducateur Activités de I’enfant y .
de travail
- Fait observer I’image d’une personne qui parle au - Observent I’image et for- Image
téléphone et dérange les gens a coté d’elle avec sa \ \ ’
h pHone ¢ & & mulent des hypothéses a d’une
= S aute voix ; ' . . ) , personne
S = - Pose des questions pour amener les enfants a 1’aide des questions posées. qui parle au
= & formuler des hypothéses de sens. {léoh
oy .
£ © | * Qu’est-ce que vous voyez sur I’image ? te ephone et
2 = * Que fait cette personne ? dérange les
8 @ | * Comment se sentent les gens a ses cotés ? gens a coté
© | * pourquoi ? d’elle,
-Pose des questions pour valider les hypothéses
émises.
- Présente aux enfants un ordinateur, une tablette et |- Choisissent leurs moyens de | Feuilles
un téléphone (ou juste des images représentant ces |communication préféré ; cartonnées,
_ | moyens de communlcatlop) et les 1’n\’f1t’e a choisir |_ Participent avec leurs crayons de
& | leurs moyens de communication préféré ; N .
o = . o R camarades a 1’¢laboration de | couleur
£ © | - Invite chaque groupe a I’¢élaboration d’une charte la ch ’
2 £ | dutilisation d’un élément de ces moyens présentés '3 © arte ; paillette,
o 2 . . . A \
E £ | ens’aidantde quelques images ou dessins ou méme |- S’amusent a exposer le éléments
A S |des émogis ; N produit de leurs groupes et a décoratifs,
= |- Organise la phase d’exposition des travaux de trouver une place ou mettre 1 )
chaque groupe en encourageant et en mettant en |ceq eyvres pour décorer la cotle, c1-
sati i seaux...
valeur toutes les créations et les productions des classe avec ;
enfants ;
= £ -L’éducatrice demande aux enfants de faire - Les enfants cochent les Livret de
-% = |l’activité proposée sur le livret en cochant les cases qui représentent les fétes | ’epfant
2 % cases qui représentent des fétes nationales. |nationales et expliquent leurs
=5 r \
& % réponses a leurs camarades
3 devant leurs éducatrices.
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Une école qui pratique une évaluation positive

L’évaluation repose sur une observation attentive et une interprétation de ce que chaque enfant dit ou
fait. Chaque éducatrice/éducateur s’attache a mettre en valeur, au-dela du résultat obtenu, le cheminement
de I’enfant et les progreés qu’il fait par rapport a lui-méme. Il permet a chacun d’identifier ses réussites,
d’en garder des traces, de percevoir leur évolution. Il est attentif a ce que 1’enfant peut faire seul, avec son
soutien (ce que I’enfant réalise alors anticipe souvent sur ce qu’il fera seul dans un avenir proche) ou avec

celui des autres enfants. Il tient compte des différences d’age et de maturité au sein d’une méme classe.

Dans une approche collaborative et participative avec les familles, les enseignants rendent explicites

pour les parents les démarches, les attendus et les modalités d’évaluation propres a I’école maternelle.
Notre équipe propose une démarche avec deux outils :
- Le carnet de suivi des apprentissages qui peut suivre I’enfant de la petite section a la grande section;

- La grille de synthése des acquis.

Suivi et évaluation des
apprentissages au préscolaire

/\

[ La grille de synthese des acquis ]

‘ Le carnet de suivi des apprentissages ‘

Nom de | Joue seul | Joue seul a [ Joue avec |Dérange les| Les autres Autre
I’enfant proximité d’autres autres en enfants comportement
des autres enfants jouant P’acceptent
enfants et sont a
I’aise avec
lui

Modeéle d’observation du développement du comportement social interactif chez I’enfant
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Nom de | Milieu Ani- Monde | Person- Fétes et Jeux Stars | Autre
Penfant| fami- | maux du nage de | événement | €lectroniques | (e
lial sport contes cinéma
et de
football
1
2
3
4
5
6
7
Mode¢le d’observation des domaines des jeux et des activités qui attirent beaucoup 1’enfant :
Nom de | Exprime | S’exprime Termine Participe S’engage
I’enfant | clairement | en exploitant | I’activité qu’il | efficacement a des |continuellement
des ses acquis | a commencée | projets éducatifs dans les
besoins travaux
1
2
3
4
5
6
7
Mode¢le de fiche d’observation de la réalisation chez 1’enfant
Compétences éducatives ciblées A B C D E

Compétence associée a ’acquisition d’outils d’observation et
de découverte de soi, et de ’entourage environnemental

Compétences liées a D’organisation de la réflexion et la
construction des opérations mentales primaires

Compétences liées P’acquisition d’outils d’expression
linguistique et de communication

Compétence liée au développement du comportement sensori-
moteur

Compétence liée au développement du gout artistique et
esthétique

Compétence liée aux valeurs et a la vie commune

Modele de fiche de suivi du développement des compétences éducatives (par enfant) :
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A = Acquisition Confirmée

B = Au stade avancé d’acquisition

C = Au stade intermédiaire d’acquisition
D = Au début de I’acquisition
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Enseignement préscolaire

Cycle d’enseignement destiné a [’épanouissement de Ia
personnalité de ’enfant, au développement de ses compétences
et a sa préparation a I’enseignement primaire ; il accueille les
enfants agés de 4 a 6 ans (premier niveau 4 — 5 ans, deuxiéme
niveau 5 — 6 ans).

Education préscolaire

Services éducatifs destinés a la petite enfance, qui visent le
développement de la personnalité des enfants conformé- ment aux
normes ¢éducatives préétablies, et la préparation de I’éducation
scolaire ultérieure (primaire). Elle est synonyme d’« enseignement
préscolaire » dans de nombreux systemes éducatifs

Droits de I’enfant

Droits mentionnés dans les déclarations et conventions
internationales relatives aux droits de I’enfant, lui garantissant le
bien-étre et le bien-vivre avec dignité : le droit a la santé, a la
protection, a 1’éducation, au jeu, aux loisirs, a I’expression, a la
participation et a I affiliation......

Egalité des chances

Création et maintien des conditions permettant a chaque enfant
d’exploiter son énergie, et de développer son potentiel cognitif,
émotionnel et social dans toute la mesure du possible.

Cadre curriculaire

Cadre qui décrit les régles et les prescriptions générales a observer
dans 1’éducation et la formation du groupe d’dge concerné,
et présente les compétences éducatives ciblées, les activités
d’apprentissage pour leur développement, les méthodes de
gestion et d’animation d’une classe, et des méthodes de suivi et
d’évaluation des apprentissages réalisés

Profil d’entrée

Etat général de la personnalité de 1’enfant lors de son adhésion
a Dinstitution d’éducation préscolaire, au niveau des aspects
sensoriel, mental, cognitif et social, du fait de sa socialisation
familiale et de son interaction avec son environnement immédiat.

Profil de sortie

Etat général de la personnalit¢ de I’enfant ayant bénéfici¢ des
services éducatifs de I’établissement d’enseignement préscolaire,
au niveau de ses aspects sensoriel, cognitif et social, qui lui permet
de s’intégrer et de réussir au niveau de I’enseignement primaire.

Compétence éducative

Ensemble de capacités et d’habiletés qui rendent 1’apprenant
capable d’accomplir quelque chose ou d’agir, quelle que soit la
situation ou il se trouve.

Objectif d’apprentissage

Breve description de ce qu’un enfant doit apprendre a travers
des activités éducatives précises, c’est-a-dire ce que I’enfant
doit acquérir a la fin d’une activité ou d’un ensemble d’activités
graduées et interdépendantes.
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Domaine d’apprentissage

Champ thématique oubaignent les activités pour enrichir des aspects
spécifiques de la personnalité de ’enfant. Il a ét¢ adopté dans ce
cadre curriculaire comme une alternative a la matiére scolaire, en
harmonie avec la philosophie de 1’éducation préscolaire, qui rend
cette derniere proche du développement psychologique de I’enfant
et de ses caractéristiques, plutdt que d’un enseignement scolaire
primaire.

Projet thématique

Point d’entrée pour les activités ¢éducatives. D’une part il
assure le lien entre I'unité de la personnalité et celle de 1’acte
d’apprentissage, et d’autre part il garantit la cohérence entre les
activités et les apprentissages ciblés. Chaque projet thématique
offre a I’enfant la possibilit¢ de s’ouvrir a des composantes
secondaires et est abordé a partir des perspectives de tous les
domaines d’apprentissage.

Matrice d’activité

Cadre qui définit les composantes du projet thématique et les
activités pédagogiques émanant de chacun de ces éléments. Il
sert de tableau de bord indiquant les activités envisagées dans
le cadre des projets thématiques, par rapport a tous les domaines
d’apprentissage.

Organisation de la pensée

Processus qui conduit ’enfant a organiser sa pensée lors de
I’observation et de la collecte des données, c’est-a-dire une
maniere de conduire I’enfant vers un travail intellectuel structuré
et fondé sur des mécanismes intellectuels qui I’aident a le réaliser.

Habiletés mentales

Opérations mentales qui aident 1’enfant a saisir et a traiter les
données du monde extéricur et a retourner les résultats d’une
maniere logiquement structurée, comprenant 1’analyse, la synthése,
la comparaison, la classification, la conclusion, la distinction et la
perception des relations.

Auto -découverte

Opération qui permet de reconnaitre le corps, ses organes, ses
membres et leurs fonctions, ainsi que la maniére de le préserver,
tout en s’ouvrant a 1’environnement de 1’enfant, en vue de faire
apparaitre ses ¢léments saillants, en tirer profit et éviter leurs
méfaits et risques.

Développement
sensori-moteur

Changements dans la conduite kinésique de I’enfant, qui le
rend capable de maitriser ses mouvements, qu’ils soient grands
ou fins, et d’atteindre des synergies sensorielles et kinésiques.
Ce changement s’accompagne d’un apprentissage des habiletés
kinésiques qui 1’aident a se positionner dans I’espace et a interagir
avec lui.
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Développement cognitif

Changements dans les processus mentaux de 1’enfant, qui lui
permettent d’utiliser correctement sa pensée en employant une
gamme d’opérations mentales qui favorisent le traitement cognitif
des choses auxquelles il fait face dans son environnement immeédiat.

Développement affectif

Changements qui se produisent sur le coté émotionnel de I’enfant,
et qui lui permettent de contrdler progressivement et de diriger ses
émotions et ses sentiments afin d’établir des relations positives
avec lui-méme et avec 1’autre.

Développement social

Changements qui se produisent dans [’aspect social de la vie
d’un enfant, lui permettant de communiquer et de maintenir des
relations complémentaires avec l’autre, et de construire des
attitudes et des tendances morales et sociales, de maniére a 1’aider
a acquérir des valeurs et des normes de comportement collectif, en
vertu des régles de socialisation a laquelle il est soumis dans son
éducation.

Caractéristiques psycho
développementales

Caractéristiques générales d’un enfant au cours d’un certain
stade de croissance, qui le distinguent au niveau psychologique
en termes de caractéristiques mentales cognitives, émotionnelles,
sociales et interactives.

Besoins éducatifs de I’enfant

Données qui influencent le développement psychosocial sain de
I’enfant, en termes de jeux, de soins, de sécurité, d’affiliation,
d’interaction, de participation, de loisirs, d’apprentissage... Ils
vont en paralléle avec les besoins matériels concernant la nutrition,
les vétements et les soins de santé...

Enfant en situation de

handicap

Enfant incapable d’apprendre de la méme facon que les autres
enfants, en raison d’un handicap qui I’empéche de tirer profit des
méthodes proposées. Dans ce contexte, on trouve les enfants
autistes, ceux qui souffrent d’une déficience mentale, auditive ou
visuelle et les enfants atteints de paralysie cérébrale ou qui ont des
troubles d’apprentissage.

Méthodes d’animation

Modalités, méthodes et styles pédagogiques utilisés par des
éducatrices et des éducateurs avec les enfants en classe lorsqu’ils
sont en train de conduire une activité éducative programmeée.

Construction des valeurs

Processus qui permet a un enfant de s’imprégner des normes
morales et sociales, en 1’entrainant a passer de laréception de ces
regles a leur application et a leur appropriation progressive comme
¢tant des obligations comportementales a respecter, parce qu’elles
font partie du systéme de régulation de la conduite générale de
tous les individus.
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Vie commune

Contexte exigeant la capacité de coexister les uns avec les autres
dans un cadre interactif dans lequel les deux parties réalisent la
coexistence, y compris 1’acceptation des différences, le respect
d’autres opinions, I’écoute, le dialogue et la coopération...

Médiation pédagogique

Intervention organisée par un adulte expérimenté au profit d’un
enfant ou d’un groupe d’enfants, dans le but d’éveiller leur
esprit, de leur faire acquérir des compétences intellectuelles et de
développer leur confiance en soi, de maniére a les aider a passer

d’une situation dominée par un sentiment de manque cognitif,
a une situation qui leur permette de montrer leurs capacités, en
éprouvant des sentiments d’excellence et de réussite.

Développement en spirale

Evolution rapide et progressive. Ce développement (enchainement)
se produit lorsque les apprentissages sont significatifs, de sorte
que chaque apprentissage conduit a un apprentissage meilleur et
plus étendu.

Apprentissage

Développement qui se produit au niveau du comportement d’un
enfant en raison de ’interaction avec son environnement par le
biais d’un entrainement a des acquisitions ciblées spécifiques. Cela
signifie qu’on remplace quelque chose d’ancien par quelque chose
de nouveau, ou d’ajouter quelque chose de nouveau a quelque
chose d’ancien.

Apprendre a apprendre

Action qui vise a fournir a ’enfant les outils intellectuels et
méthodologiques qui lui permettent de continuer a apprendre par
lui-méme, a le former a avoir des stratégies mentales spécifiques
qui attirent son attention vers des situations différentes et I’aident
a les comprendre leurs éléments et a trouver des formules pour les
appréhender.

Personnalité

Structure (ensemble) dynamique et en constante interaction.
Elle inclut différents aspects : physiques, kinésiques, mentaux-
cognitifs, et socio émotionnels, qui se développent et évoluent a
travers différents stades de croissance, par I’interaction de 1’enfant
avec son environnement et I’expérience qu’il cumule grace a ce
contact.

Comportement

Toute performance d’un enfant, qu’elle soit kinésique,
intellectuelle, verbale, émotionnelle, communicative, etc. Grace
a cette performance, un enfant cherche souvent a répondre a
un besoin particulier ou a soulager un degré de tension interne
ressentie a travers son interaction avec son environnement.

Développement
psychologique

Evolution de la personnalit¢ d’un enfant. C’est-a-dire les
changements qui affectent les aspects physiologiques, moteurs,
mentaux, cognitifs, émotionnels et sociaux, suite a une maturité
et aux effets de I’action éducative de la famille et de 1’entourage.
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Sevrage psychologique

Etape alaquelle un enfant sort pour la premicre fois de son domicile
pour fréquenter un établissement d’enseigne- ment préscolaire.
C’est une expérience critique au cours de laquelle un enfant a
besoin de temps pour surmonter ses difficultés et se familiariser
avec la vie et le systetme de 1’établissement d’enseignement qui
différe de celui de la maison.

Activité pédagogique

Partie de ce qui a été planifié au préalable, et qui est réalisé par
des enfants en individuel ou en groupe, avec I’éducatrice, dans le
cadre de I’exploration, de la construction, de I’application ou de
I’exploitation des apprentissages

Coins pédagogiques

Partie de I’espace général de la salle de classe, dédiée a un domaine
spécifique d’activités éducatives (dessin, coloriage, lecture,
informatique, santé...), équipée d’outils de travail pour accomplir
les taches ciblées.

Organisation de I’espace

La facon dont les enfants sont assis dans la salle de classe et la
maniere de placer les tables et les siéges, ainsi que la dis- position
des meubles et des outils didactiques, en plus de la décoration de la
salle (avec des photographies différentes, des peintures murales).

Evaluationdesapprentissages

Action visant a évaluer la réalisation des objectifs d’apprentissage
ciblés, c’est-a-dire a mesurer le degré d’acquisition des données
ciblées. Elle se réalise a travers des exercices et des activités de
suivi du travail de I’enfant et de ses diverses réalisations dans les
domaines d’apprentissage déterminés.

Suivi du développement

Suivi des changements dans la personnalité de I’enfant au niveau
de ses aspects kinésiques, cognitifs, émotionnels et sociaux,
apres un certain nombre d’activités éducatives. Ce suivi s’appuie
généralement sur des outils de suivi et d’observation.

Planification de P’activité

Organisation systématique des apprentissages ciblés dans un
laps de temps déterminé (année entiére ou session scolaire).
Elle comprend la ou les compétences éducatives, les objectifs
d’apprentissage qui en découlent, les activités qui peuvent étre
abordées, le mode de travail et les outils didactiques, ainsi que la
programmation temporelle et la mise a disposition des documents
d’opérationnalisation.

Gestion de ’activité

Fagon dont 1’éducatrice présente des activités éducatives avec la
participation des enfants. Elle comprend son interaction avec les
enfants, les ¢tapes du déroulement d’une activité visant a traiter un
sujet, y compris les difficultés aux- quelles ils sont confrontés et la
manicre de les surmonter.
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Aptitudes de vie

Compétences psychosociales pour assurer I’intégration réussie
de I’enfant dans sa vie publique a travers toutes les étapes de
croissance. Ce sont des habiletés générales qui lui permettent de
bien connaitre son étre et de I’apprécier, et d’instaurer une relation
réussie avec autrui, dans le cadre d’une coexistence commune
basée sur la coopération, la complémentarité et 1’acceptation de
la différence.

Modéle pédagogique

Cadre général du travail éducatif avec 1’enfant au niveau des
choix, des orientations, de 1’approche pédagogique adoptée et des
méthodes d’intervention pour la gestion des activités, du suivi et
de I’évaluation des apprentissages.

Fonctionnement cognitif

Travail sur les fonctions mentales de 1’enfant en diagnostiquant
ses déficiences au niveau des facultés mentales et des stratégies
intellectuelles qu’il emploie, dans la perspective de les développer,
afin qu’il puisse facilement saisir les informations du monde
extérieur et les traiter de manicére ordonnée et efficace.

Etape d’exploration

Premiere étape du travail de 1’éducatrice dans la présentation
d’activités éducatives. Elle consiste a pousser I’enfant a concentrer
son attention sur un sujet donné et a I’examiner de maniére
générale, en vue de stimuler sa curiosité et de susciter 1’intérét qui
pourra I’inciter a se lancer dans une recherche.

Etape de construction

Deuxiéme étape du travail de 1’éducatrice dans la présentation
d’activités éducatives. Elle est consacrée au travail de ’enfant sur le
sujet observé au moment de I’exploration, dans le but de construire
progressivement le concept cibl¢ initialement par 1’activité. Cette
étape est accomplie a travers des réalisations individuelles ou
en petits groupes, en vue d’approfondir la compréhension et de
I’enraciner dans 1’esprit de 1’enfant.

Etape d’investissement

Troisiéme étape du travail avec I’enfant sur un sujet donné. Elle
consiste a pousser l’enfant a appliquer les données acquises
pendant la phase de construction et a les utiliser dans de nouvelles
situations pour s’assurer de leur appropriation et de leur maitrise.

I’enseignement précoce

Intervention organisée au profit d’un enfant aux premicres années
de son age (petite enfance), en lui permettant de développer des
compétences kinésiques, intellectuelles et émotionnelles qui le
rendent capable d’apprendre et d’acquérir des données.
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Conte N°I : la rentréevHiba est une petite fille de quatre ans. Elle habite dans un village ou il y a deux
¢coles : Une école pour les petits et une autre école pour les grands.

Le lendemain, Hiba fera sa rentrée avec tous les petits enfants du village a I’école des petits.

Le soir autour de la table du repas, Hiba, la gourmande de la famille, n’avait pas envie de manger méme s’il
y avait des patates douces dans le tagine.

- « Ne t’inquiete pas mon ange, tout ira bien. Tu vas trouver toutes tes copines de la créche. Hop ! Au lit
pour étre en forme demain matin », dit la maman.

Hiba n’arrivait pas a dormir la nuit. Elle pensait a ce qu’il y aurait pu étre derricre les portails de I’école.
Tic, tic ! Tic, tic ... C’¢était le réveil qui dit a Hiba que c’était I’heure de se lever.
Hiba se leva courageusement, prit son petit déjeuner et mit sa nouvelle robe.

Comme promis, sa maman [’accompagna a I’école des petits. La cour de récréation était immense, il y avait
des jeux : un toboggan ; une balancoire ...

Autour de la cour, il y avait cinq salles de classe et a coté de la grande porte de 1’école, il y avait le bureau
de la directrice.

Hiba ne se sentait pas a I’aise au milieu de tous les enfants qui couraient et qui riaient en se racontant plein
d’histoires
Une voix dit amicalement : « c’est I’heure de rentrer en classe ». C’était 1’éducatrice.

Conte N°2 : Hiba et le pinceau magique

Dans la librairie du village, les rayons de fournitures scolaires étaient déja préts. Mr Omar, accompagné de
sa fille Hiba, allait acheter des articles neufs pour la premicre rentrée de sa fille, pendant que Yasmine allait
simplement renouveler le matériel de 1’an dernier.

Pour cette premiére rentrée, Hiba a choisi un beau cartable, une grande trousse pour ranger ses stylos et ses
crayons, trois cahiers, et pour qu’ils restent présentables, elle a prévu des protége-cahiers, une belle ardoise
avec son cadre en bois. Pour I’art plastique et les activités de dessin, une boite de peinture et des crayons
de couleurs.

Heureuse, Hiba est rentrée avec son cartable. Avec sa sceur Yasmine, elle a étalé sur la table les différents
objets que son papa lui a achetés. Hiba n’€coutait pas ce que lui disait sa sceur. Elle s’amusait a dessiner des
figures imaginaires.

Le soir, Hiba a mis son cartable au pied de son lit et s’est mise sous la couverture. Pendant son sommeil ;
elle révait de son matériel d’art plastique et parmi les pinceaux, il y avait un pinceau magique :

Le pinceau parlait et tout ce qu’il dessinait devenait réel.

Avec son pinceau magique, Hiba dessinait tous les objets dont ont besoin les enfants pauvres : des jouets,

189



des vétements, de la nourriture ... elle voulait rendre tous les enfants heureux et ne manquer de rien. Sou-
dain, Hiba entendit une musique qui s’accentuait. C’était le réveil qui disait :

- Hiba réveille-toi ! c’est le temps d’aller a I’école.
Conte N°3 : Hiba et Kouami

Kouami est un garcon de quatre ans d’origine sénégalaise, il a fait sa premicre rentrée, lui aussi, a I’école
des petits du village. Sa famille venait s’installer dans le village ou habitait Hiba.

Dans la cour de 1’école, Kouami est seul a ¢c6té d’un arbre. Il ne dit rien. Il était intimidé devant les éduca-
trices et tous les enfants qu’il ne connaissait pas. C’est normal ! Il n’avait pas d’amis.

Durant sa premiere semaine, Kouami était toujours seul. Il ne parlait a personne. Il préférait regarder les
nuages et jouer tout seul. Hiba décida d’aller vers lui et de I’inviter a jouer avec elle et les autres enfants. Et
depuis, Kouami ne quittait plus hiba.

Il jouait et partageait avec elle son gotter quand Hiba n’en avait pas, il s’asseyait a coté d’elle autour de la
table en classe.

Quand il rentrait de 1’école, Kouami racontait a sa maman tout ce qu’il faisait avec Hiba a I’école. Il était
trés heureux d’avoir de nouveaux amis.

Or il suffit que Hiba soit malade une semaine pour que Kouami pergoive 1’absence criante de son amie.
Kouami demanda a sa maman :
Maman, maman ! Mercredi aprés-midi on n’a pas école, est ce que je peux aller rendre visite 2 mon amie
Hiba ?
Bien stir mon enfant. Répondit la maman.

Conte N°4 : L’ane et le beeuf

Il était une fois, un laboureur qui avait une grande ferme, ou il y avait des oliviers, des poiriers, des pom-
miers, des orangers ... il y avait aussi un grand potager avec tous les 1égumes. Il y’avait aussi des animaux:
des moutons, des vaches, des chevaux, un ane et un beeuf. Dans la basse-cour, il y’avait des poules, des
cogs et des dindons.

Le laboureur connaissait le langage des animaux et s’amusait a écouter ses bétes se raconter plein d’his-
toires entre eux.

Parmi les animaux qu’il avait dans sa ferme, 1’ane était son préféré, il ne faisait pas les travaux durs, il était
au repos total. Tandis que le beeuf faisait tout :

Il tirait la charrue pour labourer la terre ;

Il tirait la charrette pour transporter les marchandises ;

I1 faisait tourner la Noria pour irriguer les champs.

Un soir, le beeuf revint épuisé par les labours. Une fois arrivé a I’étable, il se plaignit a 1’ane et lui dit :
- Cher ami, n’as-tu pas un conseil qui m’aidera a m’échapper de cette corvée ?

- Fais semblant d’étre malade, lui répondit, ne mange pas ton fourrage ; le lendemain, lorsque notre maitre
te verra dans cet état, il te laissera et ne te prendra pas au labour ; alors tu te reposeras. Lui répondit I’ane.

Le laboureur comprenant le langage des animaux, entendit leur conversation.
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Le beeuf suivit le conseil de 1’ane ; le lendemain leur maitre vint et remarqua que le beeuf n’avait pas mangé
son fourrage ; il le laissa, prit I’ane a sa place et laboura avec lui toute la journée. Celui-ci crut qu’il allait
mourir d’épuisement... Il regretta alors son conseil au beeuf.

Le soir, lorsque 1’ane rentra, le beeuf lui demanda :

- Comment était ta journée, cher ami ?

- Tres bien, répondit-il, cependant j’ai entendu un propos te concernant, qui m’a rendu triste.
- De quoi s’agit-il ? Demanda le beeuf.

- J’ai entendu notre maitre dire que si le beeuf devait rester malade, il faudrait le vendre au boucher pour
qu’il ne perde pas de sa valeur. Je te conseille donc de reprendre ton travail et de manger ton fourrage pour
éviter que tu subisses ce grand malheur. Lui répondit I’ane

- Tu as raison, lui répondit le beeuf.
Et il se mit tout de suite a sa mangeoire.
Entendant cela, leur maitre éclata de rire.
Conte N°5 : Le dernier match de la saison
C’est le dernier match de la saison.
L’équipe de I’école de Yasmine joue la finale contre 1’équipe de I’école du village voisin.

Yasmine a demandé¢ la permission d’aller assister a ce match avec sa petite sceur Hiba. Elle a tout préparé
dans son sac a dos : Des sandwitchs, des boissons et de 1’eau.

A la station de I’autobus, elles rencontrérent leurs camarades d’école et se rendirent au grand stade en-
semble.

Sur les gradins, les supporters des deux équipes chantaient, criaient et hurlaient. Chacun encourageait son
équipe. Quelle belle ambiance !

Le soir, a la maison, Hiba se sentait mal. Elle avait des frissons partout dans son corps. Peut-étre elle a pris
froid.

Le lendemain, elle n’arriva pas a se lever de son lit. Son papa I’emmena au dispensaire du village. Le mé-
decin I’examina et lui prescrivit des médicaments que son papa lui acheta de la pharmacie.

Kouami son ami et ses copines de classe lui rendirent visite. Une semaine aprés, Hiba retrouva son école,
son éducatrice et ses amis.

Conte N°6 : Hiba et les feux de signalisation

Hiba habite un petit village ou il n’y a pas beaucoup d’habitants et ni de véhicules. Ainsi, la circulation y
est trés fluide.

Pendant les vacances d’hiver, Hiba est partie en famille chez son oncle qui habite a Casablanca.
Casablanca est une grande ville. Il y’a plein de voitures, plein de bus, plein de camions, plein de piétons ...
Mais qui a droit de passer en premier papa ? Demande Hiba.

C’est grace aux feux et aux panneaux de signalisation. Répond le papa.

Et comment ces feux de signalisation pourront-elles gérer tout ceci ? S’interroge Hiba.
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Regarde par-1a ! les feux de signalisation disposent de deux signaux principaux : Rouge et vert. Si le feu est
vert, tu peux passer en toute sécurit¢é méme si tu es a bicyclette.

Mais si le feu est rouge, tu devais attendre qu’il passe au vert méme si tu conduis la plus grosse voiture du
monde. Lui répond le pére.

Sur la route, grands et les petits sont égaux. Tout le monde doit respecter les feux de signalisation.
Quand la voiture s’est arrétée, Hiba s’est précipitée et a voulu descendre du coté de la route. Son papa
s’écria :
Attention Hiba ! Tu devais descendre du c6té du trottoir.
Une fois tout le monde eut quitté le véhicule, Hiba donna la main a son papa et traversérent tous les deux
par le passage piéton.
Devant la maison, les cousins attendaient impatiemment 1’arrivée de la cousine.
Conte N° 7 : le téléphone portable

Dans une semaine, Mourad le grand frére de Hiba fétera son dixieéme anniversaire. Il est impatient de faire
comme les grands pour se familiariser avec internet, réseaux sociaux, applications, jeux... il exige avoir un
téléphone portable comme cadeau d’anniversaire.

Oui mais !!! Un téléphone portable, ce n’est pas un jouet.

Mourad est parti chez maman et dit :

Maman, maman ! Pour mon anniversaire, je veux un téléphone portable.

La maman répond :

Non ce n’est pas possible ! Tu es encore petit pour avoir un téléphone portable.

Ainsi Mourad est parti chez pére, sa mamie, et son papi. Il entend la méme réponse :

Non ce n’est pas possible ! Tu es encore petit pour avoir un téléphone portable.

Mourad sortit dans le jardin en pleurant, triste. Il rencontra un hibou.

Pourquoi tu pleures Mourad ? demanda le hibou.

Personne ne veut m’offrir un téléphone portable pour mon anniversaire. Répondit Mourad.
Viens avec moi ! Je vais te montrer quelque chose. Lui demanda le hibou

Mourad monta sur le dos du hibou et ils s’envolerent dans le ciel. Il lui montra une famille dans un salon.
Pourquoi ne parlent-ils pas ? Demanda Mourad.

Ils ne communiquent plus entre eux, chacun dans son monde a lui. Tu as vu, le téléphone-cadeau devient un
téléphone qui sépare. Répondit le hibou.

Le hibou s’envola vers un autre endroit et dit a Mourad :
Pourquoi cette maman pousse son fils a sortir ? demanda Mourad.

Cette maman veut que son gargon aille jouer dans le jardin et lui, il veut rester enfermé dans sa chambre
collée a son téléphone portable. Répondit le hibou.

Et le hibou répliqua :

Est-ce que tu veux toujours un téléphone portable pour ton anniversaire ?
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Conte N° 8 : Isli et Tislit
I1 y’avait une fois, quelque part dans les montagnes de 1’ Atlas, un marchand de babouches, Isli.

Il parcourait les douars des montagnes avec son ane. Il vendait des babouches pour femmes et hommes, et
aussi des produits cosmétiques a base de I’huile d’argan.

Isli achetait sa marchandise chez un fabriquant, Ayour. Ce dernier avait une jeune fille, Tislit, aussi belle
qu’intelligente. Isli a demand¢ Tislit en mariage.

La premiére nuit, la jeune mariée dit a son mari :

Isli, Isli ! Imagine si les gens dans les siécles a venir nous prennent pour les vrais Isli et Tislit. Ils se pose-
ront plein de questions et imagineront plein d’histoires autour de nous, ils diront que tu es un garcon de la
tribu des Ait Brahim et moi une fille de la tribu des Ait Ya’za, deux tribus qui sont en guerre continue, une
querelle d’espace qu’ils ont héritée des siecles d’avant, et pourtant ils se sont mari€s. Qu’en penses-tu si je
te raconterai notre histoire a partir de ce soir ?

Isli lui répondit tout en regardant I’écran :

C’est mieux de reporter ton idée a un autre jour, dans quelques instants débutera, en direct, le match de foot
de la sélection nationale.

Tislit a dit :
D’accord, demain je vais commencer le récit de notre histoire.
Isli a dit :

Non ! Je suis désolé, ce n’est pas possible. Demain, la télévision va commencer la diffusion d’une nouvelle
série qui raconte I’histoire d’un bucheron pauvre qui a trouvé un trésor et depuis il est devenu riche.

Alors apres demain ? A dit Tislit.

Non, apres demain je serai occupé. Je vais voir un film qui va étre diffusé pour la premiére fois sur la pre-
micre chaine.

Tislit cria en colére :
Mais pourquoi m’as-tu épousé si tu aimes la télévision ?
Conte N° 9 : la grotte aux diamants

Hiba avait 1’habitude a ce que sa grand-mere lui racontait des histoires et des contes, tous les soirs, avant
d’aller se coucher.

Un soir, grand-mere lui raconta ’histoire de la grotte aux diamants. Hiba fut émerveillée et aima beaucoup
ce conte.

Pendant son sommeil, elle révait de partir en voyage vers cette vallée, a la conquéte des diamants munie, de
son sac a dos et son pinceau magique, capable de donner vie a chacun de ses dessins.

Le pinceau dessina une voiture et la voiture emmena Hiba jusqu’au bord d’une mer.

Le pinceau dessina un bateau a voile, sous la force des vents, Hiba naviguait au milieu des vagues de
I’océan vers une ile rocheuse et difficile a parcourir.

Le pinceau dessina un avion, Hiba survola I’ile et atterrit sur une piste devant des rails sans train.
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- Alors qu’allons-nous faire Pinceau ? Demanda Hiba.
- C’est simple ! je vais dessiner un train avec des wagons. Répondit le pinceau.

Le train roulait sur les rails au milieu d’une forét pleine d’animaux sauvages et de vautours. Il s’arréta de-
vant une grotte dont la porte était fermée par un grand cadenas.

Le pinceau dessina une grande clé et ouvrit la grande porte de la grotte. Hiba apercut des coffres pleins de
bijoux, d’or et de diamants et commenca a remplir son sac a dos.

Une voix douce la réveilla :
- Hiba, Hiba réveille-toi ! le petit déjeuner est servi.

C’était sa sceur Yasmine.
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— I -
Dans mon école, y a des classes
La notre est belle et décorée
Ses murs sont joliment colorés
Mais dans la librairie de mon école,

L’endroit mythique de toute ’école

Yaplace a la logique
Et des histoires vraiment magiques — I
Le gymnase quant a lui, J’ai perdu ma jolie trousse
Nous donne vraiment de ’appui... Et je suis allée voir Monsieur La-

On y fait des tas de mouvements, rousse,

Léve les mains haut et bas Toc toc, M. Larousse !!!

Bouge les pieds comme ci comme ¢a

Entrez, Je suis la,
Et c’est dans la cour de [’école

Monsieur Larousse, j’ai perdu ma
Qu’on s’amuse et qu’on rigole

belle trousse.
Et on se joue de jolis tours
P .. L. Cherchons la dans mes pages !
our grandir jour apres jour
Ma maitresse est mon idole Oh !! elle est en cage,

Et j’aime bien mon école.

Ta pauvre trousse est prise en otage

Par les pirates du langage,
1ls veulent ses stylos de couleur
Et la gomme effacant en douceur...
Mais je veux ma belle trousse !!!

Je la veux bien Monsieur Larousse
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Avec mes amis de classe,
On aime dessiner les nuages
Et faire du coloriage
On fait aussi du comptage
Un, deux, trois
Tu fais quoi ?
Quatre, cing, six
Je fais mes exercices...
Avec mes amis de classe,
On aime aussi jouer a cache-cache
Et manger des glaces
Avec mes amis de classe,
On s’amuse
On apprend

Et on passe un joli temps
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Des qu’il se réveille
1l commence a faire des
merveilles...
11 trait les jolies vaches
Pour faire du beurre
Et un bon fromage
Pour les enfants sages
dkkdd
Le gentil fermier
Prend soin du bétail
Et s’occupe de tous les détails
Et apres le labour et les semis

1l se réjouit de la saison de moisson

avec sa famille




Allons les amis,
Préparons nos valises
Et rendez-vous a Venise !!!
Dites au revoir a la famille
Et aussi aux amis,
Partons de la gare
Et prenons le train du soir
Le matin, on prend le vol
L’avion décolle
1l vole et vole et vole...
Et s’éloigne du sol
Youpi !!!

C’est parti ...
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Hé les petits !!!

Venez écouter
L’histoire des jolis feux :
« Avant de traverser la route
Ouvrez grand les yeux !

Et faites attention aux feux !
Les jolis voyants sur les routes,
Tremblotent...
Clignotent ...

Orange, vert et rouge

Bouge petit bouge ... »




Mon ordinateur est unique
1l communique
Et fait de la musique
LR o
Quand on est téte-a-téte,
Je navigue sur internet
Et je fais le tour de la planéte
E
Quand j’ouvre une fenétre
Et je touche a ses lettres
Ca fait de moi le maitre
Kkdkddd
C’est féerique
C’est fantastique

Mon ordinateur est vraiment

magique
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1ls vivent dans la cuisine,
Et dorment souvent dans la vitrine
Le matin, ils se préparent
Et sans aucun retard,

Ils commencent a cuisiner
Du petit déjeuner jusqu’au diner
1ls font de bons repas
Les écumoires et les fouets
Sont vraiment doués...
Cuilleres et louches
Pour remplir la bouche...

Et des presse-agrumes,
Fruits et légumes
Bravo les braves ustensiles

Vous rendez la vie facile




L’autobus de I’école roule
1l traverse la foule
1l roule et roule
Kkdkddd
11 s’arréte plusieurs fois

Pour faire monter les enfants avec

Dans le potager de ma grand-meére,

joie
Et quand les enfants montent,

Le gentil chauffeur les compte Je cucille des pommes de terre,

Et en plus, il chante Les cornichons font des bonds,

1l chante le long du chemin )
Les artichauts font des sauts,
C’est un homme bénin

Les choux-fleurs ont une belle

Kkkddd
Ensuite ’autobus repart odeur,
Rempli de criards Les tomates marchent a quatre
Kkdkddd pattes’

C’est Bizarre !!! . ,
Trois navets dansent sur le pavé,

Qu’on n’arrive jamais en retard

Et les aubergines sont dans le

tagine.
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Avec toi mon papa
J’ai fait mes premiers pas
Encore et plus encore
Mon papa je t’adore
Pour toi maman que j’aime
J’écris ce poéme
Mes bras autour de ton cou

Ca fait chaud, ¢a fait doux.
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A l’école de mon quartier
J’ai appris les lettres de ’alphabet
Avec ma petite sceur
Je les récite par ceeur

ABCDEFGHIJKLMNOP

ORSTUVWXYZ
Je les connais péle méle

Majuscules et minuscules




1 - la rentrée
Le pere : Hiba ! Hiba ! Es-tu préte ?
Hiba : Préte a quoi papa ?
Le pere : Pour aller a I’école.
Hiba : Maman ! Qu’est ce qu’on va faire a I’école ?

La meére : Ne t’inquicte pas ma chérie ! L’école, c’est vraiment super ! Tu vas faire des ateliers, de la pein-
ture, des dessins et tu vas apprendre, par la suite, a lire et a écrire.

(Hiba, trés contente, prend son sac et se rend a I’école avec son papa)
Hiba : Que c’est grand papa !
Le pere : Tiens ! Voila ta classe Hiba.
La directrice : Voila ton éducatrice Hiba !
L’éducatrice : Bonjour ! Comment t’appelles-tu ?
Hiba : Je m’appelle Hiba !
L’éducatrice : Bienvenue Hiba dans ma classe.
2 - Les premiers tracés de Hiba

Hiba dort sur son lit et voit dans son réve les fournitures, formant une ronde autour d’elle, entrain de dis-
cuter.

Taille-crayon : O crayon a papier ! O crayons de couleurs ! Ou étes-vous ?

Crayons : oui, nous sommes la.

Taille-crayon : Hiba va dessiner ses premiers tracés aujourd’hui.

Crayon a papier : je suis prét ! Mais prends soin de mon bois Taille-crayon.

Gomme : Attention Crayon a papier ! Si tu commets des fautes, je serai obligée de t’effacer.

Cahier : Attention Crayon a papier ! Mes pages sont blanches, reste sur la ligne et ne les déchire pas.

Crayon a papier : Pourquoi moi ?!! Il y’a les stylos et les crayons de couleurs. Eux aussi, ils font des tracés.
3 - Les trois amis

La femme : C’est la féte et nous n’avons pas d’argent pour acheter de nouveaux vétements aux enfants.

Le mari : Ne t’inquiéte pas ! Je vais demander @ mon ami Karim de m’emprunter de I’argent.

(Le mari est revenu avec une enveloppe avec de 1’argent dedans. Soudain, il entend quelqu’un frappe a la
porte)

L’ami : (Toc, toc, toc !)
C’est Amine.
Le mari : (Il va a la porte avec I’enveloppe a sa main)

Bonjour cher ami, que puis-je faire pour toi ?
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Amine : Tu sais cher ami que c’est la féte, et je n’ai aucun dirham pour acheter de nouveaux vétements pour
mes petits.

Le mari : Ne t’inquicte pas cher ami ! Prends cette enveloppe.
Amine : Merci infiniment cher ami.

(Amine dans sa maison avec sa petite famille, heureux d’avoir trouvé de 1’argent pour acheter de nouveaux
vétements pour ses petits, entend quelqu’un frappe a la porte)

Karim : (Toc, toc, toc !)

C’est Karim.

Amine : (Il va a la porte avec I’enveloppe a sa main)
Bonjour cher ami, que puis-je faire pour toi ?

Karim : Tu sais cher ami que c’est la féte, et je n’ai aucun dirham pour acheter de nouveaux vétements pour
mes petits.

Amine : Ne t’inquiéte pas cher ami ! Prends cette enveloppe.
Karim : Merci infiniment cher ami.

(Karim a tenu I’enveloppe de son ami Amine et a compris qu’il s’agit de sa propre enveloppe. Il a invité ses
deux amis a boire un verre de thé avec lui, et il leur a raconté 1’histoire de I’enveloppe, puis ils ont partagé
la somme a trois).

4- Le petit canard de la ferme
(Dans un coin de la ferme, au pied d’un pommier, un petit canard est si triste. Il pleure et veut quitter la
ferme)

Le petit canard : Personne ne m’aimait. Personne ne voulait jouer avec moi. Tout le monde se moquait de
moi.

Le cheval : Ne t’inquiete pas petit canard ! Tu n’iras nulle part. Tu resteras ici. On est tous ta famille.

(Le fermier a préparé sa marchandise pour aller au souk, et a attelé le cheval a la charrette. Le cheval a fait
semblant de ne pas pouvoir faire bouger la charrette. Il commence a appeler les animaux de la ferme un par
un pour lui donner un coup de pouce)

Le cheval : O beeuf ! O beeuf ! Viens m’aider pour faire bouger la charrette !

Le beeuf : mmmh, mmmbh ! Impossible de la faire bouger.

Le cheval : O dindon ! O dindon ! Viens m’aider pour faire bouger la charrette !

Le dindon : mmmh, mmmh ! Impossible de la faire bouger.

Le cheval : O mouton ! O mouton ! Viens m’aider pour faire bouger la charrette !

Le mouton : mmmh, mmmh ! Impossible de la faire bouger.

Le cheval : O coq ! O coq ! Viens m’aider pour faire bouger la charrette !

Le coq : mmmh, mmmbh ! Impossible de la faire bouger.

Le cheval : O petit canard ! O petit coq ! Viens m’aider pour faire bouger la charrette !

Le petit canard pousse et Hop la charrette commence a bouger sous les regards étonnés des autres animaux.
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Les animaux : Wow ! Wow ! Tu es tres fort petit canard !

Le cheval : Merci petit canard. Grace a ton coup de main, j’ai pu faire bouger la charrette.
5- Devine ce que c’est !

L’éducatrice dit : Hiba! J’ai caché quelque chose derriére mon dos.
Hiba dit : Ah oui?

L’¢éducatrice dit : Devine ce que c’est.

Hiba répond : D’accord. Je vais te poser des questions.
L’¢éducatrice dit : Bon. Commence.

Hiba demande : Est-ce que c’est un jouet?

Toute la classe répéte : Est-ce que c’est un jouet?

L’éducatrice répond : ¢’est un jouet et ¢a pet étre de vrai!

Hiba demande : Est-ce que c’est petit ou gros?

Toute la classe répéte : Est-ce que c’est petit ou gros?
L’éducatrice répond : C’est petit.

Hiba demande : Est-ce que je peux le mettre dans ma poche?
Toute la classe répéte : Est-ce que je peux le mettre dans ma poche?
L’éducatrice répond : Oui, tu peux le mettre dans ta poche.

Hiba demande : Est-ce que c’est dur ou mou?

Toute la classe répéte : Est-ce que c’est dur ou mou?
L’éducatrice répond : C’est dur mais il peut se casser.

Hiba demande : Est-ce que ¢a peut bouger tout seul?

Toute la classe répete : Est-ce que ¢a peut bouger tout seul?
L’éducatrice répond : non..

Hiba demande : Est-ce que ¢a roule?

Toute la classe répete : Est-ce que ¢a roule?

L’éducatrice répond : non, mais tu peux appeler quelqu’un avec.
Hiba demande : On peut envoyer des sms?

Toute la classe répéte : On peut envoyer des sms?

Hiba dit : Ah, je sais! J’ai deviné. C’est un téléphone!

Toute la classe répéte : C’est un téléphone!

L’éducatrice dit : Oui! C’est un téléphone!. Bravo Hiba!

Toute la classe répéte : Bravo Hibal!

6- Les véhicules

L’éducatrice : Hiba, tu veux réciter une comptine avec moi?

Hiba : Oh oui! J’aime les comptines.
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L’éducatrice: Je commence et tu ajoutes la fin.

Hiba : D’accord.

« L’éducatrice tient une petite auto bleue dans sa main. »

L’éducatrice commence : Petite auto, petite auto, Que vois-tu?

Hiba ajoute : Je vois une auto bleue Avec quatre pneus.

Hiba touche les pneus.

Toute la classe répéte : Je vois une auto bleue Avec quatre pneus.
L’éducatrice : C’est bien Hiba. On continue ?

Hiba : Oui. Demande encore.

L’¢éducatrice fait rouler une petite auto rouge.

L’¢éducatrice demande encore : Petite auto, petite auto, Que vois-tu?
Hiba ajoute : Je vois une auto rouge Sur la route qui bouge.

Toute la classe répete : Je vois une auto rouge sur la route qui bouge.
L’éducatrice tient un petit camion vert dans sa main.

L’éducatrice : Oui, c’est ¢a! On continue... Petit camion, petit camion, Que vois-tu?
Hiba ajoute : Je vois un camion vert Au garage, le capot ouvert.

Hiba touche le capot du camion.

Toute la classe répéte : Je vois un camion vert au garage, le capot ouvert.
L’éducatrice remet tous les véhicules ensemble.

L’éducatrice demande : Petit camion, petit camion, Que vois-tu?

Hiba répond : Je vois beaucoup d’autos alignées Prétes a étre achetées.

Toute la classe dit : Je vois beaucoup d’autos alignées, prétes a étre achetées.

Les vehicules

Je vois une petite auto bleue,

Qui roule sur quatre pneus. Je vois un camion vert,
Je vois une petite auto rouge, Au garage, le capot ouvert.
Sur la route qui bouge. Je vois un petit train long,
Je vois une petite auto verte, Qui tires des wagons.
Maman me ’a offerte. Je vois une petite moto,
Je vois un petit camion jaune, Qui se glisse entre les autos.
Qui peut porter des tonnes. Je vois beaucoup d’autos alignées,

Prétes a étre achetées.
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S
— I—

Amina dit a papa
J’ai vu un chat
Courir apreés un rat
1l le met dans un plat
Avec du chocolat

Bon appétit

——————

La dinde et le dindon
Se donnent un rendez-vous
Au bal du vendredi
Pour danser jusqu’a midi
Et comme il y a plein du monde

1ls ne reviendront que samedi

- I—

Vers l’ile glaciale
Ou il y a un igloo en cristal
Je voyage sur un bateau a voiles

Au milieu des vagues tranquilles
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Pour mon bon anniversaire
Baba achour va m’emporter
Un bébé avec son biberon
Une poupée avec sa robe
Un crabe avec sa barbe

Et de quoi boire dans ma baignoire

\. J

— ——
Le petit chat gris
Assis sur le tapis
1l voit une petite souris
Danser sous le lit

1l court apres lui

Mais la souris s’est enfuit

— —

As-tu vu
Toto dans son auto,
Des fillettes en salopette,
Tati et sa tortue ?

Taratata, ils sont tous la !




— ——

Dans le jardin, j’ai vu
Lulu la petite tortue
Cachée sous une laitue
Et quand je ’ai eue

Elle a disparu

— —

Le renard tout roux
Creuse son trou
1l a trouvé un rat
Couvert dans un drap
Le renard tout gris
Ne fait pas de bruit
Au fond du terrier

Cache son secret

L’escargot de Momo
Comme il est beau
Comme il est beau

L’escargot de Momo
Comme il est beau

1l porte sur son dos

Un sac plein de cadeau
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— ii—

Hou hou je suis le hibou
Qui fait des hou hou
Je joue avec les loups

Ils semblent si doux

Et ne font pas les fous
\. J
Petit papillon

Sur une rose
1l se pose et se repose
Petit papillon
Se pose un peu partout
Petit papa ne passe pas par la

Petit papi passe par ici

—————
Mon amie la mouette
S’amuse sur la mer
Mon amie la mouette
S’amuse a se mouiller
Madame la mouette
Est un bon marin

Madame la mouette

Est mon amie




— Ie—

Mon amie la lune
N’a pas de bonne mine
Elle brille sur les dunes
Et fait murir les prunes
Et la nuit prochaine
Elle va prendre des vitamines

Et aura une trés bonne mine

—————

Dans la jungle de zanzibar
Les zébres et les zébus
Ont rencontré
Un dréle de lézard
Qui joue de la guitare
Avec un oiseau

Posé sur un roseau

- — —

Le petit veau réve
Manger des feves,
Le petit veau réve
Marcher sur des rives,
Le petit veau réve

Dans une classe avec des éléves.
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Autour de la basse-cour
Le coq fait des tours
Et sur sa téte
1l porte une casquette
Avec les poussins qui picorent

Des croquettes et de carottes

o

Six souris sans souci
Sortent de six trous
1ls sautent et sursautent
Et des chats ils s’en foutent
Des tracés ils tracent

Et les chats les effacent

»

La petite fille May
Voyage en tramway

Et elle fait bye bye




—
— I

1, 2, 3, j’ai trois ans

1, 2, 3, je suis grand
J’aime bien apprendre a parler
J’aime bien apprendre a chanter
J’aime bien apprendre a compter

1, 2, 3, j’ai trois ans

1, 2, 3, que c’est amusant
|\ J

Je veux du raisin.

Ca fait 1.

Une belle cerise au bout de sa

queue.

Ca fait 2.

Quelques jolies noix.

Ca fait 3.

Une pomme écarlate.

Ca fait 4.

Avant de boire on trinque.

Ca fait 5.

Du sirop de cassis.

Ca fait 6.

Une poignée de cacahucétes.

Ca fait 7.

Une belle tarte bien cuite.

Ca fait 8.

Dans un plat tout neuf.

Ca fait 9.
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1,234
Ma petite vache a quatre pattes
1, une patte
2, deux pattes
3, trois pattes
4, quatre pattes
Tirons-la par la queue

Tirons-la par la téte.
. J

— I
1, 2, 3,4,
La grenouille verte veut se battre,
56,78,
Allez-vous cacher bien vite,
9,10, 11, 12,
La grenouille est trés jalouse,
13, 14, 15, 16,

Elle joue avec du trapéze.
. J

1, 2, 3, 4, 5, la lune est éteinte
6, 7, 8, 9, 10, I’étoile se glisse
11, 12, 13, 14, chez le rouge-gorge

15, 16, 17, qui chante a tue-téte.
18, 19, car il voit dans ’ceuf,

20, 30, 40, 50, 60, 70, 80, 90, 100,

son petit enfant !
. p f _J

Le petit roi compte jusqu’a trois

La petit Driss compte jusqu’a six
Mon frére absent compte jusqu’a
cent

Mon cousin Jamil compte jusqu’a
mille

Pour compter jusqu’au million

1l faut étre un lion.




Je vois une petite auto bleue,
Qui roule sur quatre pneus.
Je vois une petite auto rouge,
Sur la route qui bouge.

Je vois une petite auto verte,
Maman me ’a offerte.

Je vois un petit camion jaune,
Qui peut porter des tonnes.
Je vois un camion vert,

Au garage, le capot ouvert.

. J
— I
Sept petits enfants
4 filles et 3 garcons

ont inventé cette chanson :
La premiere s’appelait Lundi :
Elle était vraiment jolie.

La deuxieme, c’était Mardi :
Elle savait danser sans bruit.
La troisieme, Mercredi,
Pleurait toujours a midi.
La quatrieme, Jeudi
Marchait, marchait jour et nuit.
La cinquiéme, Vendredi,
Avait toujours plein d’amis.
Le sixieme, Samedi,
Faisait des jardins fleuris.
Dimanche était le dernier.
11 glissait sans s’arréter
De nuage en arc- en-ciel

Au milieu du ciel.
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Voici ma main
Elle a cing doigts
En voici deux, en voici trois.
Le premier, ce gros bonhomme
C’est le pouce qu’il se nomme.
L’index qui montre le chemin
C’est le second doigt de la main.
Entre l’index et ’annulaire
Le majeur se dresse en grand frere.
L’annulaire porte ’anneau,
Avec sa bague il fait le beau.
Le minuscule auriculaire

Suit partout comme un petit frére
. J

Janvier est le 1er mois de ’année

Février, le mois ou je suis né

Mars, les oiseaux chantent et

dansent
Avril, le linge est sur les fils

Mai, oiseau fait son nid au

sommet
Juin, je pense voyager loin
Juillet, a la mer je fais la bouée
Aoiit, je m’amuse avec mes potes
Septembre, a I’école je rentre
Octobre, je plante des arbres
Novembre, je compte les nombres

Décembre, il fait froid dans la

chambre




Scénarios des adaptations pédagogiques en faveur des enfants a besoins spécifiques

Il faut signaler que I’inclusion des enfants a besoins spécifiques dépend de la nature de chaque classe et des
variables sous-jacentes controlant sa structure :

Scénario général : domaines d’éducation et types de handicap entre individualisation,
différenciation et travail d’équipe.

Dans ce scénario, I’éducatrice/l’éducateur alterne techniques d’individualisation (travail individuel), tech-
niques de différenciation (travail en petits groupes) et techniques de travail collectif (travail le groupe
classe) , selon le type d’incapacité diagnostiquée et la qualité de la zone d’apprentissage ciblée, comme
indiqué dans le tableau ci-dessous :

langue et
communication v v v

Autisme Matheématiques et J J

sciences

Activité social et N N
éveil

langue et N N
communication

Mathématiques et N

Handicap mental .
sciences

Activité social et N N
éveil
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langue et N N
communication
Handicap Mathématiques et N N
senscrimoteur sciences
Activité social et N N
éveil
langue et N N
communication
Handicap auditif | Miathématiques et N
sciences
Activité social et N N
éveil
langue et N N
communication
Handicap visuel M,athemathues et N, \
sciences
Activité social et N N
éveil
langue et N N
communication
Troubles Mathématiques et N N
d’apprentisage sciences
Activité social et N N
éveil

Scénario 2: un enfant en situation de handicap dans la structure d’une classe ordinaire L’attention est plus
centrée, avec 1’enfant concernée, sur le travail individuel dans tous les domaines d’enseignement, tout en
travaillant normalement toutes les activités avec les autres apprenants(es) « normaux ». Et veiller, autant
que faire se peut, d’impliquer I’enfant concerné(e) dans des activités différentielles ou collectives et est
exploitée de manicre fonctionnelle, car cela est de nature a renforcer les acquis et a habituer I’enfant en

situation de handicap a s’intégrer progressivement dans le travail collectif.

Dommaines des apprentisages

Travail individuel

Travail différencié

Travail collecyif

Langue et communication VA N ]
Mathématique et sciences \/ \/ \/ \/ \/ \/
Activités sociales et éveil NAY A N
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Scénario 3: Plusieurs enfants en situation d’handicap dans la structure d’une classe ordinaire lorsque le

nombre d’enfants en situation de handicap dépasse un cas, il est nécessaire de former des groupes de travail

en s’appuyant sur les principes de la pédagogie différenciée, a condition d’intégrer chaque cas a un petit

groupe pour mener a bien son projet pédagogique individuel au sein du groupe. Dans une telle situation,

il est conseillé de charger un apprenant(e), parmi les membres du groupe et a tour de role, d’aider 1’enfant

concerné dans la réalisation de ses activités programmeées, tout en investissant des moments de travail en

commun dirigé par 1’éducatrice/I’éducateur au profit de toute la classe.

Dommaines des apprentisages Travail individuel Travail différencié Travail collecyif
Langue et communication \/ \/ \/ \/ \/ \/
Mathématique et sciences \/ \/ \/ \/ \/ \/

Activités sociales et éveil v A NA Y \

Partant de cette reconnaissance, il est possible d’adopter des formules de gestion basées sur trois approches

pédagogiques qui garantissent 1’interaction entre 1’approche centrée sur 1’apprenant, en tant que cas

nécessitant une attention particuliére, et le travail au sein d’une équipe visant a développer les compétences

spéciales par le biais de la discussion et de I’interaction.
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